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1. Descricao do Problema 3. Resultados e Discussao

A instituicao parceira, Escola Metodista 0 Semeador, atua na area da educacao € O adaptador que foi desenvolvido utiliza 9 cilindros com a mesma espessura
no desenvolvimento de alunos com necessidades especiails e com problemas de de 12.00mm, com o mesmo didmetro do buraco de 10.00mm, o que diferencia é
inclusao social, desempenhando papel fundamental na superacao dos desafios o diametro dos 5 cilindros, o0 menor possui 50.00mm e o maior 70.00mm (0s
enfrentados pelos estudantes. Nesse sentido, diante das problematicas diametros dos cilindros aumentam 5.00mm para cada cilindro). Esse modelo foi
apresentadas, o grupo observou a dependéncia dos alunos no auxilio constante pensado de acordo com o tamanho da mao do usuario, podendo modificar o
para a realizacao de atividades basicas, visto que parte deles apresentavam tamanho do adaptador para permitir mais conforto ao utilizar a peca; caso a mao
dificuldade com a coordenagao motora. seja maior que o adaptador pode ser adicionado mais de um cilindro com

Diante disso, o objetivo do grupo foi desenvolver um adaptador ajustavel, que 5.00mm de diametro a mais que o anterior.

tornasse atividades cotidianas mais faceis de serem realizadas, de modo que
promovesse a autonomia dos alunos, facilitando o processo de aprendizagem. ‘
Sendo assim, por ser financeiramente viavel e de suma importancia para o
desenvolvimento pessoal dos alunos, o adaptador foi elaborado em cilindros
removiveis para que seja permitida a personalizacao, de acordo com o tamanho das
maos. Dessa forma, o grupo entende que a melhora na capacidade de tarefas de ||
forma autonoma impactaria de forma positiva a qualidade de vida, dagueles gque |
precisam de ajuda motora.

Por fim, o projeto visa melhorar a vida desses alunos com problemas de R
coordenacao fina, promovendo inclusédo e a igualdade de oportunidades. Alem @

disso, ele oferece a equipe a oportunidade de aplicar conhecimentos praticos em
engenharia para criar solucoes praticas e significativas.

2. Metodologia

As metodologias usadas para a realizacao do projeto foram a Persona (Figura 1), Figura 3 — Vistas.

Mapa de Empatia (Figura 2), o Brainstorm (6-3-5) (Figura 3). Na parte da persona, e abmas mens - | ] R
criamos uma representacdo de um ciente ideal, com varias descri¢coes especificas, S e B S & e B AR 2 B S \
tentando a0 maximo ndo ser generalistas para tentarmos entender perfeitamente ——— rremas-e s i
como seria 0 consumidor ideal. Ja no mapa de empatia, tentamos no colocar no lugar
de uma pessoa especifica em seu ambiente, numa atividade cotidiana (escola, uso de e
celular, site, atividades domésticas, uso de internet, usando o transporte, lazer ou e

atividades culturais), focando em colocar palavra-chave. Por fim, usamos o f—

Brainstorm modelo 6-3-5, em que colocamos todas as idelas que 0s membros do R —
grupo tinham e de forma livre e espontanea, para depois podermos analisa-las por
meio da Planilha de Avaliacao de Ideias (Figura 4).

Joao Vitor da Silva Santos (ldade: 22)
Homem; nascido em S&o Caetano do Sul; filho Unico de uma familia humilde e A
de poucos recursos; pessoa autista com problemas de coordenacao motora, . B
cursa ensino medio na Escola Metodista O Semeador; gosta de desenhar e Figura 4 — Montagem do adaptador.
Interagir com pessoas; odeia poluicao sonora; nao interessado em ciéncias
politicas e pouco englobado em topicos atuais; adora animais; amante de
musica calma e desenhos abstratos; gosta do MC lanche feliz, mas
principalmente do brinquedo; louco pela cozinha pedagdgica e o0s momentos

praticos na escola.

Pensamos também em fazer um corte com formato “X" ao invés de usar um
buraco para poder utilizar em mais ferramentas, assim podendo utilizar mais
ferramentas que nao sejam cilindricas (garfos, facas, colheres, entres outros);
porém como nao ha esse tipo de ferramenta no SolidWork, ndo colocamos no

projeto.
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de chocolate: aguelas gue muitas vezes sao negligenciadas pela sociedade. Com base nos
-Fone sem fio amarelo. conhecimentos adquiridos em nossas aulas, estamos capacitados a criar, inovar

. ransformar mbien N redor.
Figura 1 - Persona e transformar o ambiente ao nosso re

O uso da tecnologia desempenhou um papel crucial na concretizacao deste

. Ostracismo Dguesie " Dependénf:_ia..--*’"'" projeto, ferramentas como o SolidWorks, a impressora 3D, 0s sites e outras
Elogios . PENSA E SENTE? a0 ferramentas online foram essenciais para a producao bem-sucedida do nosso
O aue realimente conta o ncinais reocUnac e ¢ g
~.Preconceito _ _ Alegria | prOtOtlpO.
Dessa forma, almejamos que o dispositivo desenvolvido pelo nosso grupo
Ogqueele Musica ™/ O queele

ESCUTA? e VE? nao_ _ap_en,as beneficle 0 NOSSOo p_arcfelr.o, mas também tenha o potencial de
' auxiliar inumeras pessoas com deficiencia em todo o mundo.
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Figura 2 — Mapa de Empatia
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