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1 PERFIL INSTITUCIONAL

O Centro Universitario do Instituto Maua de Tecnologia (CEUN-IMT), com sede no
Municipio de Sdo Caetano do Sul, no Estado de Séo Paulo, a Praca Mau4, n° 1, tem como
sua entidade mantenedora o Instituto Maué de Tecnologia, pessoa juridica de direito privado,

sem fins lucrativos, constituida em 11 de dezembro de 1961.

Ha mais de 60 anos é referéncia no Ensino Superior e na Pesquisa Técnico- Cientifica,
0 que o faz ser considerado uma das mais reconhecidas instituicdes do Brasil. Esta referéncia
€ consequéncia da excelente prestagdo de servico educacional e de pesquisa realizados com

competente atuacao de seu corpo técnico, académico e administrativo.

O CEUN-IMT prioriza as melhores praticas de ensino por intermédio de inovadores
modelos de ensino-aprendizagem e integracdo de suas areas de conhecimento. A instituicao
busca melhorar a qualificacdo de seu corpo docente e preocupa-se com O sucesso dos
estudantes, principalmente pela qualidade da educacéo oferecida, somados as exigéncias do

concorrido mercado de trabalho.

O campus de S&o Caetano do Sul, com area de aproximadamente 130 mil m?, sendo

47 mil m? de area construida, abriga a sede do Centro Universitario e o Centro de Pesquisas.

O CEUN-IMT pertence ao Sistema Federal de Ensino e é regido pelo Estatuto da

Mantenedora, pelo seu Estatuto, por seu Regimento Geral e por Normas Internas.

MANTENEDORA

Instituto Maua de Tecnologia - IMT

CNPJ: 60.749.736/0001-99

Rua Pedro de Toledo, n°® 1071 — Vila Clementino — Sao Paulo/SP
Fone: (11) 5088-0806

E-mail: imt@maua.br

MANTIDA

CEUN-IMT — Centro Universitario do Instituto Maua de Tecnologia
CNPJ: 60.749.736/0002-70

Endereco: Praga Mau4, 01 - Bairro: Maua — Sao Caetano do Sul - SP
Fone: (11) 4239-3023

E-mail: ceun@maua.br
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1.1 HISTORICO E DESENVOLVIMENTO DA INSTITUICAO

Ao se iniciar a década de 1960, a Nacao brasileira foi alcancada e empolgada por um
surto de desenvolvimento, principalmente industrial. Em Sao Paulo, um grupo de engenheiros,
industriais, professores universitarios e outros profissionais liberais, dotados de espirito
empreendedor e audaz, concebeu a ideia de se criar uma nova instituicdo voltada a formacéo
de profissionais que, por sua capacitacao cientifica e técnica, poderiam e deveriam contribuir
para a sustentacdo e continuidade daquele desenvolvimento e, porventura, para o da

economia nacional.

Das conversacdes iniciais mantidas na sede do Instituto de Engenharia de Séo Paulo
a plena execucédo da ideia, menos de um semestre transcorreu, e a 11 de dezembro de 1961
— Dia do Engenheiro —, reuniu-se no anfiteatro do Palacio Maud, sede da Federacgéo das
Industrias do Estado de Sao Paulo e do Instituto de Engenharia, no viaduto D.? Paulina, 80 —
2.° andar, numerosa e seleta assisténcia para a criagéo do Instituto Maua de Tecnologia (IMT)

e da sua Escola de Engenharia Maua.

A primeira sede — a chamada sede proviséria — foi uma sala cedida pelo Instituto de
Engenharia e se localizava no Palacio Maua. Em 13 de janeiro de 1962, deixando seu primeiro
abrigo, a InstituicAo mudou-se para a rua Frederico Alvarenga n° 121, no Parque D. Pedro I,
onde ficou até 15 de dezembro de 1981. Em 1964, iniciaram-se as constru¢cdes das
instalagbes em S&o Caetano do Sul. Em 1965, iniciou-se a transferéncia gradativa das

atividades académicas da Escola de Engenharia para o novo campus.

Prosseguindo a concretizacdo de seus objetivos, o Instituto Maua de Tecnologia criou,

em margo de 1966, o “Centro Maua de Ensaios e Pesquisas Tecnoldgicas”.

Na década de 70 foram criados os Cursos Especiais de Administracéo (CEA), que se
agregaram posteriormente ao Centro de Estudos Extracurriculares (CEEC), sementes iniciais
do que hoje é o Centro de Educacado Continuada em Engenharia e Administracdo (CECEA),

integrado ao Centro Universitério.

Em janeiro de 1979, a Prefeitura de S&o Paulo cedeu, em comodato, area situada a
Rua Pedro de Toledo, 1071, onde passaram a funcionar a Administracdo Superior do IMT e 0
CECEA.

Em julho de 1995, foi autorizado o curso de Administracéo, da Escola de Administracao

Maua, entdo criada no Campus de Sao Paulo.

Em dezembro de 1998, o Instituto Maua de Tecnologia pleiteou a implantacdo do

Centro Universitario. O credenciamento ocorreu no dia 4 de janeiro de 2000, por Decreto do
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Exmo. Senhor Presidente da Republica Fernando Henrique Cardoso, publicado no Diério
Oficial da Unido em 05 de janeiro de 2000.

Uma visita in loco de Comissao Avaliadora foi realizada em agosto de 2018, com
namero de processo no e-MEC 201710486, em que o CEUN-IMT obteve o conceito 4. A
Portaria N° 442, de 28 de abril de 2020, publicada no Diario Oficial em 30 de abril de 2020,

recredencia o Centro Universitario do Instituto Maua de Tecnologia (CEUN-IMT).

A cronologia do Instituto Maua de Tecnologia é apresentada no Quadro 1.

Quadro 1 - Cronologia do Instituto Maua de Tecnologia

1961 - 11 de dezembro - Fundagédo do IMT.

- 15 de dezembro — 1.2 reunido de Congregacédo da EEM.

- 18 de abril - Autorizagdo de funcionamento da EEM.

1962 - 10 de maio - Ministrada a 1.2 aula da EEM.
- 4 de julho - Autorizagdo formal de funcionamento dos cursos de Engenharia Elétrica,

Engenharia Eletrdnica e Engenharia Industrial nas modalidades: Quimica, Mecanica e
Metaldrgica.

1965 - Inicio das atividades didaticas no campus de Sdo Caetano do Sul.

- Criacéo do Centro de Pesquisas com o nome inicial de Centro Maua de Ensaios e
1966 Pesquisas Tecnolégicas - CMEPT.

- Formatura da primeira turma da Escola de Engenharia Maua.

1968 - Implantacéo do curso de Engenharia Civil.
1971 - Implantac¢é@o do Centro de Informética no Campus de S&o Caetano do Sul.
1976 - Criac&o do Orgéo de Cursos Extracurriculares, embrio da futura unidade que se

chamaria Centro de Educacao Continuada em Engenharia e Administragdo — CECEA.

1980 - Implantacéo do curso de Engenharia Sanitéria.
1986 - Implantacéo do curso de Engenharia de Alimentos.
1995 - Autorizacao de funcionamento da Escola de Administracdo Maua — EAM.

- Implantacéo do curso de Administragdo — Campus SP e de Engenharia de Produgéo

1996 Mecanica.

- Criacao do curso noturno de Engenharia nas habilitacdes: Elétrica, Mecéanica e
Quimica.

- Implantag&o do curso de Pos-Graduagéo em Processos Industriais na Escola de
1998 Engenharia Maua. Areas de concentracao: Engenharia de Embalagens; Energia e
Meio Ambiente; Instrumentacdo, Automacéo e Controle.

(continua)
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- Implantacéo do curso de Engenharia de Controle e Automacao.

1999 - Formatura da primeira turma da Escola de Administracdo Maud, que obteve conceito
“A” no provao do MEC.
- 4 de janeiro - Credenciamento de Centro Universitario do IMT por decreto

2000 presidencial.
- Inauguracéo do novo prédio da Biblioteca.
- Implantacéo dos cursos superiores de Tecnologia: Gestdo de Marketing e Gestdo de

2005 Negdcios.
- A CAPES recomendou e reconheceu o Programa de Mestrado em Engenharia de
Processos Quimicos e Bioquimicos oferecido no Campus de Sdo Caetano do Sul.

2006 - Criagcdo do Programa de Pés-Graduacdo em Engenharia de Processos Industriais
em Sao José dos Campos.

2007 - Implantacéo do curso de Design de Produto e dos cursos superiores de Tecnologia:
Gestdo Ambiental e Gestdo da Tecnologia da Informacéo.

2010 - Alteracdo da denominagéo de cursos: Engenharia de Producdo Mecéanica para
Engenharia de Producgé&o e Design de Produto para Design.

2011 - Implantacéo do curso de Administragdo no Campus de Sdo Caetano do Sul.

2013 Implantacéo do curso de Engenharia de Computagédo no Campus de Séo Caetano do
Sul.

2019 - Pedido de Credenciamento EAD

2020 Aprovacéo da Instituicdo perante a Academia Nacional de Engenharia dos EUA
(National Academy of Engineering-NAE) para o oferecimento do Programa intitulado
Grand Challenges Scholars Program-IMT.

2021 - Implantacéo do processo seletivo de inverno (meio de ano)
- Implanta¢éo do curso de Especializacdo em Ciéncia de Dados e Inteligéncia Artificial

2022 - Implantacéo dos cursos de Ciéncia da Computacgéo e Sistemas de Informacao.

2024 - Implantacéo dos cursos de Arquitetura e Urbanismo, Inteligéncia Artificial e Ciéncia

de Dados e Relag6es Internacionais.

1.2 ATOS DE CREDENCIAMENTO DA IES

Os atos regulatérios institucionais sé&o apresentados no Quadro 2.

Quadro 2 - Atos de credenciamento da instituicdo

Publicac&o no Diario
Documento Oficial da Unido
Credenciamento Decreto Federal de 4 de janeiro de 2000 05/01/2000
Recredenciamento Portaria n.° 1.094, de 31 de agosto de 2012 04/09/2012
Recredenciamento Portaria n.° 442, de 28 de abril de 2020 30/04/2020
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1.3 INSERCAO REGIONAL

O Centro Universitario do Instituto Maua de Tecnologia exerce influéncia para além de
seu municipio, na medida em que, por sua qualidade reconhecida, recebe estudantes de todo

0 Grande ABC, da cidade de S&o Paulo, do interior paulista e também de outros Estados.

A regido estd inserida a sudeste da Regido Metropolitana de Sdo Paulo e € composta
por sete municipios: Santo André, Sdo Bernardo do Campo, S&o Caetano do Sul, Diadema,
Maua, Ribeirdo Pires e Rio Grande da Serra. De acordo com dados do IBGE, a regido do
ABC Paulista tem 2,7 milhdes de habitantes em uma area territorial de 828 km? (IBGE/2015).
O Grande ABC, esté localizado proximo ao Porto de Santos e a capital paulista, com facil
acesso as rodovias Anchieta e Imigrantes, ao Rodoanel e ao sistema de transporte ferroviario
da Companhia Paulista de Trens Metropolitanos (CPTM).

O municipio de Séo Caetano do Sul pertence a Regido Metropolitana da Grande Séo
Paulo — Figura 1 — e a Sub-regido do Grande ABC —Figura 2.

Figura 1 - Regido Metropolitana da Grande S&o Paulo.
) T
{ q Nordeste

Santa Isabel

“’éugbest'ﬂé
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Figura 2 - Sub-regido do Grande ABC.

Diadema

.-'.'\_\_\_\_-

530 Bernardo
do Campo

Da mesma forma que recebe estudantes de diferentes regides, o Centro Universitario
também supre mao-de-obra qualificada para além do seu entorno, porém, sem perder o
enfoque da sua insergdo regional onde o CEUN-IMT desempenha um papel importante no
desenvolvimento de Séo Caetano do Sul, Sdo Paulo, Sdo Bernardo do Campo, Santo André

e demais municipios adjacentes.

Com mais de 60 anos de atuacdo na regido, o IMT presenciou o grande fluxo de
migrantes de outras cidades do Estado de S&o Paulo e do Brasil nas décadas de 1960 a 1980,
periodo em que houve um aumento da populagédo local devido a regido do ABC ser
considerada o “ber¢o” da industria automobilistica e de multinacionais na geragdo de
empregos. De acordo com o “Consoércio Intermunicipal Grande ABC”, érgao que relne 0s
municipios do Grande ABC para o planejamento e acdes regionais, a regido representa um
dos maiores mercados consumidores do pais. De modo amplo, se o Grande ABC fosse um
municipio, seria caracterizado como a 4.2 maior cidade em Produto Interno Bruto (PIB) do pais
com R$ 128,3 bilhdes de riquezas geradas em 2020. Desta forma, o “municipio” ficaria atras
apenas das capitais: Sdo Paulo, Rio de Janeiro e Brasilia. No Estado, apenas a capital paulista

teria PIB mais elevado que o do conjunto dos sete municipios do ABC Paulista.

O municipio de Sao Caetano do Sul, onde o CEUN-IMT esta localizado, tem populagéo
estimada, em 2022, de 166 mil habitantes, densidade demogréfica (2010) de 10.885 hab/ km?
e apresentou o melhor indice de Desenvolvimento Humano (IDH) do Brasil, segundo o
“Ranking IDHM Municipios 2010, sendo IDHM 2010 de 0,862, que reflete na melhor qualidade
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de vida da sua populacéo.

A Tabela 1 mostra o ranking, com base no CENSO de 2010, do IDH das cidades

préximas a Sao Caetano do Sul.

Tabela 1 - Ranking com base no CENSO de 2010, do IDH das cidades préximas a Sao Caetano do

Sul.

Cidade Ranking IDH
Diadema 4200
Maua 2740
Ribeirdo Pires 100°
Rio Grande da Serra 562°
Santo André 140
Séo Bernardo do Campo 28°
Sé&o Caetano do Sul 10
Séo Paulo 280

Fonte: PNUD. Ranking do IDH dos Municipios do Brasil. Disponivel em:
https://www.br.undp.org/content/brazil/pt/home/idhO/rankings/idhm-municipios-2010.html|>.
Acesso em: 09 de maio de 2023.

- Foto aérea do campus de Sdo Caetano do Sul tirada por drone

Como mencionado, o grande ABC é uma regido que abriga induUstrias de qualidade,
intensivas em tecnologia, do setor automobilistico, quimico, petroquimico, entre outros, mas
que também convive com problemas sociais e de organizacdo do espaco metropolitano

conturbado. Neste cenario, o0 CEUN-IMT atua em diversas frentes, seja com acdes sociais
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diretas para combater o analfabetismo no ABC ou por meio da formacdo adequada dos

graduados, com ensino sélido e enfoque empreendedor, que dotam seus egressos das

competéncias para resolver diversos problemas sociais e tecnologicos.

1.4 OBJETIVOS INSTITUCIONAIS

b)

d)

f)

Para bem cumprir os seus objetivos, o CEUN-IMT deve:

Oferecer cursos superiores de graduacdo e de poOs-graduacdo nas areas de
engenharia, gestdo, design, tecnologia e outras afins ou correlatas, em modalidade
presencial, a distancia (online) ou hibrida (semipresencial), formando recursos
humanos altamente qualificados;

Realizar pesquisas e estimular atividades geradoras de conhecimento visando ao
desenvolvimento cientifico e tecnoldgico, independente de localizagédo geografica;

Difundir o ensino e a pesquisa a comunidade por meio de cursos de extensao,
especializacdo, aperfeicoamento, atualizacao, conferéncias, simpdésios, congressos,
estagios, excursdes de carater cientifico e cultural e organizagdo de eventos técnico-
cientificos, presencialmente ou a distancia, mediante o0 uso de tecnologias de

comunicagdo adequadas, que garantam a qualidade do processo;

Colaborar no esfor¢co de desenvolvimento socioecondmico do Pais, articulando-se
com os poderes publicos e a iniciativa privada, para estudo e propostas de solugéo

dos problemas de interesse regional e nacional, nas suas areas de atuacao;

Promover e manter o intercdmbio com outras instituicbes educacionais, culturais,
técnicas e cientificas do pais e do exterior, aproveitando os recursos de comunicagéo

a distancia de modo a ampliar as relacoes; e

Dar apoio a docentes e discentes para 0 seu continuo aperfeicoamento, por meio do
fomento a elaboragédo de publicacfes cientificas e de divulgacao, participacdes em

congressos, seminarios e competicdes nacionais e no exterior.

1.5 POLITICAS DE GRADUACAO

Eventuais reformas curriculares dos cursos de graduacdo do CEUN-IMT tém como

base a melhoria continua dos processos de ensino-aprendizagem dos estudantes. A

concepgdo dos curriculos de cada curso se baseia nas Diretrizes Curriculares Nacionais e

nas politicas pedagogicas previstas nos projetos pedagdgicos dos cursos.

As atualizagbes constantes no conteldo dos cursos e nas estratégias de ensino-
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aprendizagem sdo fundamentais para o desenvolvimento pessoal e profissional do nosso
corpo discente. Deve-se investir na atualizacao tecnoldgica e na insercédo de novas praticas e
processos, demandados em razdo da constante transformacao dos paradigmas tecnolégicos.

Isso contribui efetivamente para a formacéao e preparacao dos profissionais.

O CEUN-IMT apoia fortemente o desenvolvimento de novas praticas de aprendizagem
capazes de conectar a instituicdo com a realidade local, regional, nacional e internacional.
Nesse contexto de mudancas de dificil dimensionamento, devem ser adotadas politicas

inovadoras para a transmisséo e producéo do conhecimento, entre as quais destacam-se:
a) A criacdo e adequacdao de espacos pedagdgicos — salas de aula e laboratérios;

b) A oferta de material de apoio as aulas presenciais nos ambientes virtuais de

aprendizagem;
c) Ainsergdo da plataforma Canvas nas praticas de apoio as aulas presenciais;

d) A implementacdo de projetos de ensino de graduagdo concernentes ao

desenvolvimento de a¢fes inovadoras de ensino-aprendizado;

e) A parceria com empresas que oferecam desafios empresariais contemporaneos para

serem trabalhados de forma aplicada a solucdo de problemas; e

f) O uso de tecnologias de informacdo e comunicagdo no processo de ensino e
aprendizagem condizente com o contexto contemporéneo do mercado de trabalho,
envolvendo home office, equipes interdisciplinares trabalhando em lugares diferentes,

inteligéncia artificial, robotizacdo de processos, dentre outros.

O CEUN-IMT entende que os avancos tecnoldgicos contribuem essencialmente para
aprimorar as politicas e diretrizes pedagdégicas e para incentivar 0 ensino, a pesquisa e
extensao. Nesse sentido, 0s esforcos estdo direcionados para
disponibilizagcdo/ampliacao/atualizagcéo de laboratdrios e fortalecimento das infraestruturas de
apoio, além da proposi¢do de acdes que possibilitem a solidificacdo da cultura em pesquisa
cientifica e tecnoldgica, propiciando & comunidade académica meios para adquirir a

competéncia necessaria para fazer essa transformagao.

E importante destacar o investimento do CEUN-IMT na capacitacdo docente para que
as estratégias de aprendizagem ativa, como Problem Based Learning, Peer Instruction,

Flipped Classroom, entre outras, sejam amplamente adotadas.
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1.6 A ADMINISTRACAO DO CEUN-IMT
A Reitoria, 6rgdo superior executivo do Centro Universitario, esta constituida pelo
Reitor e pelo Pré-Reitor Académico.

Dando apoio as atividades administrativas e de ensino, a Secretaria Académica é o
orgdo de operacionalizacdo da administracao académica do CEUN-IMT, sendo exercida por
um Secretario Académico designado pelo Reitor.

A Coordenadoria de Graduacgdo é o 6rgdo de supervisdo do ensino de graduacéo,
sendo constituida pelo Pro-Reitor Académico, por Coordenadores de Cursos e por
representantes dos docentes e discentes.

O Conselho de Ensino, Pesquisa e Extenséo é o 6rgao de supervisdo do ensino, da

pesquisa e da extensdo, com atribuicdes deliberativas, normativas e consultivas.

O Conselho Superior € o 6rgdo maximo de natureza consultiva, deliberativa,

jurisdicional, normativa e recursal do Centro Universitario.

Os principais dirigentes do CEUN-IMT séo apresentados no Quadro 3

Quadro 3 - Principais dirigentes do CEUN-IMT

Cargo | Reitor

Nome: Prof. Dr. José Carlos de Souza Junior CPF: 124.679.198-62

Fone: (11) 4239-3023 e-mail: jcarlos@maua.br

Cargo | Pro-Reitor Académico

Nome: Prof. Dr. Marcello Nitz da Costa CPF: 126.315.558-80
Fone: (11) 4239-3023 e-mail: nitz@maua.br
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2 O CURSO

2.1 DADOS DO CURSO

O curso de Design do CEUN-IMT disponibiliza 40 vagas anuais iniciais no periodo
matutino. O periodo de integralizacdo é de no minimo 4 anos e no maximo 8 anos.
O curso esta distribuido em 3.300 horas de disciplinas e 120 horas de Estagio

Supervisionado, conforme apresentado na Tabela 2.

Tabela 2 - Distribuicdo da carga horaria do curso

Formacao Estruturante 1.280 h-a
Formacéao Interdisciplinar 960 h-a
Formacéao Profissional 960 h-a
Formacdo Complementar 400 h-a
Estagio Supervisionado 120 h

Carga horaria total (contabilizada em horas) 2.787 h

2.2 PERFIL DO INGRESSANTE
Segundo pesquisa de Inteligéncia Competitiva realizada pela Geréncia de Marketing
do IMT em 2022, 81 % dos alunos ingressantes tinham entre 18 e 20 anos.

Os alunos ingressantes sao 41 % do sexo feminino e 58% do sexo masculino. S&o
provenientes das cidades do ABC (74%) e da cidade de Sao Paulo (18%).

2.3 A ADMINISTRACAO DO CURSO

2.3.1 Atuacéao do Coordenador

Os Coordenadores de Curso sédo nomeados pelo Reitor. Compete a eles:

a) planejar e elaborar os programas e projetos de ensino, submetendo-os a

Coordenadoria de Graduacao que os encaminhard a aprovacao do CEPE;

b) tracar as diretrizes didatico-pedagodgicas do curso coordenado, zelando pelo seu

aprimoramento continuo;

c) supervisionar e avaliar o curso de forma sistémica, procurando identificar novas

exigéncias e tendéncias da sociedade, e zelar pela qualidade e atualidade do ensino;

d) estabelecer, para cada disciplina, juntamente com o Professor Responséavel
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designado, o Plano de Ensino, observada a sua integracéo sistémica no curso;

e) zelar pela ampla divulgacdo dos Planos de Ensino de cada disciplina, com especial
atencdo aos critérios de aproveitamento e de aprovacdo de cada uma delas, de modo
a garantir, no inicio de cada periodo letivo, que o0s alunos tomem conhecimento desses
critérios;

f) acompanhar o desenvolvimento das atividades programadas e o desempenho do

corpo docente e do corpo discente; e

g) manifestar-se sobre o aproveitamento de estudos e adaptacbes de alunos
transferidos.

2.3.2 Coordenacao do Curso

O Prof. Everaldo Pereira € Doutor em Comunicacao Social, linha de Pesquisa em
Comunicacao Institucional e Mercadologica, Mestre em Comunicagdo Social, linha de
pesquisa em Processos Comunicacionais, Comunicacdo de Mercado, especialista em
Planejamento, Bacharel em Comunicac¢do Social pela Universidade Metodista de Sao Paulo,
Professor do Instituto Maua de Tecnologia, membro dos grupos de pesquisa "Da
Compreensao como Método", da UMESP, e do "LabDesign", da Maua. Coordenador do Curso
de Design do Instituto Maua de Tecnologia, pesquisador associado a Intercom - Sociedade
Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao e a Red de Investigadores em Disefio
vinculada a Universidad de Palermo, com experiéncia nas areas de Marketing, Design e

Comunicacao.

2.3.3 Colegiado de Curso de Graduacédo — CCG

O Colegiado de Curso de Graduagédo — CCG é um 6rgéao deliberativo com a principal

funcéo de fazer o acompanhamento didatico-pedagdgico do curso.

Sao integrantes do CCG o Coordenador do curso, até 8 (oito) docentes que lecionem
disciplina do curso, eleitos por seus pares, com mandato de 2 anos e um discente
regularmente matriculado em cada turno em que o curso é oferecido, por indicacdo do
respectivo 6rgao de representacéo estudantil, com mandato de 1 ano. Os CCGs séo 0s 6rgaos
de funcao deliberativa cuja principal finalidade é o acompanhamento didatico-pedagogico de

um curso.
Compete ao CCG:

a) Propor ao Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo - CEPE o estabelecimento de
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convénios de cooperacao técnica e cientifica com instituicées afins, com o objetivo de

desenvolvimento e capacitacdo no ambito do curso;
b) Fazer cumprir o Projeto Pedagégico do Curso;

c) Analisar e solicitar mudancas no Projeto Pedagdgico do curso, quando necessarias,

encaminhando-as ao CEPE;

d) Estudar e apontar causas determinantes de baixo rendimento escolar e evasao de
alunos do curso a partir de dados obtidos na Secéo de Registro e Controle (SRC) e

propor acdes resolutivas;

e) Avaliar pedidos de prorrogacéo de prazo para conclusdo de curso, encaminhando-os
ao CEPE;

f) Propor ao CEPE as distribuicdes entre seus docentes, respeitadas suas
especialidades, dos encargos de ensino, pesquisa, extensdo bem como de outras
atividades pertinentes;

g) Submeter a Pr6-Reitoria Académica os planos de ensino de suas disciplinas;

h) Fixar normas para a coordenacéo interdisciplinar e promoc¢éo da integragéo horizontal
e vertical do curso, visando garantir sua qualidade didatico-pedagogica;

i) Opinar, quando consultado, sobre admisséo, promogéao e afastamento de seu pessoal

docente e corpo técnico;

j) Propor intercambio, substituicdo e capacitagdo de professores ou providéncias de

outra natureza, necessarias a melhoria da qualidade do ensino ministrado;

k) Coordenar e executar os procedimentos de avaliagdo e de renovacdo de

reconhecimento do curso;

[) Elaborar a previsdo orgamentéria do curso, segundo diretrizes emanadas da Reitoria
do CEUN-IMT;

m) Manifestar-se quanto aos programas de disciplinas de outros cursos que se

correlacionem com o do seu curso;
n) Verificar se os planos de ensino das disciplinas do seu curso vém sendo cumpridos;
0) Encaminhar a Reitoria do CEUN-IMT, o relatério de suas atividades do ano anterior; e

p) Exercer as demais atribuicBes previstas em lei e no Regimento.

Os integrantes do Colegiado do Curso de Design s&o apresentados no Quadro 4.
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Quadro 4 - Integrantes do Colegiado do Curso de Design

Nome Titulacao Regime de Trabalho
Agda Regina de Carvalho Doutora Tempo Parcial
Ana Paula Scabello Mello Doutora Tempo Parcial
Claudia Alquezar Facca Doutora Tempo Integral
José Carlos Carreira Doutor Tempo Parcial
Murilo Marcos Orefice Mestre Horista
Viviane Tavares de Moraes Doutora Tempo Integral

Nucleo Docente Estruturante

O Nucleo Docente Estruturante - NDE € o o6rgdo responsavel pela concepgéo e

aprimoramento continuo do Projeto Pedagdgico de cada curso oferecido pelo CEUN-IMT.

f)

Conforme o seu Regimento, séo atribuicdes do NDE do curso:

Elaborar o Projeto Pedagodgico do Curso — PPC, definindo sua concepcgédo e

fundamentos, cumpridas as Diretrizes Curriculares Nacionais;
Contribuir para a consolidac&o do perfil profissional do egresso;

Zelar pela integragao curricular interdisciplinar entre as diferentes atividades de ensino

constantes no curriculo;

Fazer a constante analise e sugerir atualizacdo da grade curricular e ementas,
adequando-as a atualidade, encaminhando-as para aprovacédo do Colegiado de Curso
de Graduagéo — CCG;

Indicar ao CCG formas de incentivo ao desenvolvimento de linhas de pesquisa e

extensao relativas a area de conhecimento do curso; e

Acompanhar as atividades do corpo docente, recomendando ao CCG a contratacédo

ou substituicdo de docentes, quando necessario.

O NDE é constituido pelo Coordenador do Curso, como seu presidente, e de pelo

menos 4 professores que ministram aulas no curso. Na composi¢do do NDE sé&o atendidos

os critérios estabelecidos pela legislacdo em vigor, ou seja, docentes contratados em regime

de tempo parcial (RTP) ou integral (RTI), sendo pelo menos 20% em RTI, além de os 60%

dos docentes possuirem titulagdo minima de Mestre. A indicacdo dos representantes

docentes é feita pelo Coordenador do curso e nomeados pelo Reitor. Os Docentes nomeados

tém mandato de 4 (quatro) anos, com possibilidade de recondugdo. O mandato dos

integrantes do NDE néo podera ser coincidente para todos, de forma a assegurar continuidade
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no processo de acompanhamento do curso.

Os integrantes do NDE do Curso de Design sédo apresentados no Quadro 5.

Quadro 5 - Integrantes do NDE do Curso de Design

Nome Titulacao Regime de Trabalho
Ana Paula Scabello Mello Doutora Tempo Parcial
Claudia Alquezar Facca Doutora Tempo Integral
Guilherme Wolf Lebréo Doutor Tempo Integral
José Carlos Carreira Doutor Tempo Parcial
Murilo Marcos Orefice Mestre Horista

2.4 HISTORICO DO CURSO

Em 2007, vislumbrando um cenario de um mundo globalizando, reforcado pelo poder
das marcas e produtos, além do crescente desenvolvimento da area de marketing, o CEUN-
IMT resolveu propor a criagdo de um curso de Design do Produto, aproveitando sua vocacgéo
tecnolégica e industrial tanto na area de gestdo como engenharia, oferecendo um curso de

enfoque sem precedentes em nosso Pais.

Em 2010 formou-se a primeira turma de designers da Maua e ap6s o reconhecimento
do curso em 2013 passou-se a adotar a nomenclatura de Curso de Design. Apesar da

mudanga do nome, o0 curso manteve a énfase em design de produto.

Desde o inicio o curso compde o tripé da inovacdo, mote estratégico da instituicdo,

integrando suas atividades com os cursos de administragéo e engenharia.

2.5 AVALIACAO DO CURSO

O Exame Nacional de Desempenho de Estudantes - ENADE, que integra o Sistema
Nacional de Avaliacdo da Educacao Superior — SINAES tem o objetivo de aferir o rendimento
dos alunos dos cursos de graduacdo em relacdo aos conteudos programaticos, suas

habilidades e competéncias.

O conceito ENADE do curso e os relatérios de avaliacdo de desempenho do curso
divulgados pelo INEP em cada ciclo avaliativo, além dos resultados das Avaliagdes
Institucionais da Comissdo Permanente de Avaliacdo (CPA), sdo minuciosamente analisados
pelo Nucleo Docente Estruturante. A finalidade dessa analise é detectar qualidades e defeitos
no processo de ensino-aprendizagem que tenham, de alguma forma, sido percebidos pelo

resultado do Exame. Essas informacdes valiosas sao utilizadas para correcbes no projeto
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pedagdgico, realimentacdo para o processo didatico pedagdgico e para a organizacao

curricular do curso, além da possibilidade de comparac¢do com os demais cursos similares de

outras IES.

As questbes e o0 gabarito sdo fornecidos aos docentes, de forma que eles podem usar

como material didatico e de avaliacdo podendo fazer uma comparacado dos resultados obtidos

nas avaliacOes feitas na forma usual das disciplinas e o resultado alcancado com as questdes

provenientes do ENADE.

A anadlise desta comparacgdo orienta alteragdes na forma e na profundidade que as

diversas matérias sao apresentadas ao alunado, de modo que haja:

a)

b)

Atualizacdo da matriz curricular, com incluséo de novas disciplinas e atualizacdo das
ementas e bibliografias das disciplinas ja existentes no sentido de estreitar o contetdo
programatico do curso com os conhecimentos que sdo avaliados no ENADE. Tais
acbes envolvem todos os professores que pertencem ao curso e que lecionam

disciplinas relativas ao conhecimento do ENADE;

Melhoria constante dos laboratérios, com a criacdo de novos espacos, aquisicao de
novos equipamentos e manutencdo adequada dos espacos e equipamentos para

evitar deterioracdo e realizar a devida atualizagéo; e

Formulacéo de a¢Bes para incentivar a melhoria do corpo docente. Uma dessas acgdes
tem o objetivo de aprimorar a titulacdo académica do corpo docente, assim, espera-se
com as medidas adotadas que no prazo de alguns anos praticamente todos os
docentes do curso tenham no minimo a titulagdo de mestre e todos os docentes em
tempo integral tenham a titulacdo de doutor. Exce¢Bes poderdo ser concedidas a

proifissionais especialistas com notério saber.

Os resultados do ENADE e do CPC do Curso de Design sdo apresentados na Tabela

Tabela 3 - Resultados do ENADE e do CPC
2015 2018 2021

ENADE | CPC | ENADE | CPC | ENADE | CPC
3 4 3 43 2 3
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3 ORGANIZACAO DIDATICO PEDAGOGICA

3.1 PROJETO DO CURSO

O Projeto Pedagogico do Curso de Design contempla todos os elementos estruturais
sugeridos na Resolucéo n° 5, de 08 de marco de 2004 da Camara de Educacéo Superior com
relacdo as Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso de Graduacdo em Design. Para sua
elaboracdo foram consideradas informacdes relevantes sobre Design, Ensino, Mercado de
Trabalho, entre outros, além dos programas de outros cursos do CEUN-IMT e de cursos

similares de instituicdes de ensino nacionais e internacionais.

A elaboracéo da primeira versdo do projeto pedagogico do curso de Design foi feita
para o inicio efetivo do curso, pelo entdo Coordenador Prof. Dr. Marcelo Silva Oliveira e teve
vigéncia a partir de 2007, quando o curso passou a funcionar.

Em 2010 foi realizada uma revisdo de atualizacdo do PPC em fung¢&o do processo de
reconhecimento do curso (em 2011), dando origem a 22 versao.

A 3.2 versdo do PPC contemplou a reforma curricular que teve inicio em 2015 e em
2018 chega ao seu formato mais completo e atualizado, abrangendo todas as séries do curso.

Esta versao do PPC de Design foi apresentada e devidamente aprovada pelo NDE —
Nucleo Docente Estruturante do Curso e pelo CCG — Colegiado do Curso de Graduagéo, em
2021.

3.2 JUSTIFICATIVA DO CURSO

O mercado globalizado exige produtos com qualidade, alta complexidade produtiva, a
custos baixos e o consumidor tem-se tornado cada vez mais exigente. Entdo, como as
empresas podem destacar-se nesse mercado cada vez mais concorrido? E aqui que entra o
Design: gerando solucdes criativas e inovadoras que explorem novas formas de ver, pensar
e agir sobre o universo que nos cerca. Fazendo parte do tripé da inovacdo, mote estratégico
da instituicdo, o curso de design, juntamente com os demais cursos oferecidos, busca e
desenvolve solugbes factiveis tecnologicamente (por meio da Engenharia), viaveis

economicamente (por meio da Administracao) e desejaveis do ponto de vista das pessoas.

A importancia do Design também vem aumentando e tornando o designer um agente
importante para a formacéo de um mundo melhor. A criatividade e a habilidade na resolu¢ao
de problemas complexos, o pensamento econdmico e a responsabilidade sociocultural séo

algumas das caracteristicas que o designer deve ter e o Design passa a estar centrado néo
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apenas no individuo ou no problema, mas também na Humanidade de maneira geral.

A palavra Design vem assumindo crescente importancia no vocabuldrio cotidiano. No
mundo globalizado e integrado de hoje os produtos fisicos ou digitais atendem cada vez mais
a um namero maior de pessoas, habitantes de diferentes regiées de nosso planeta, cidadaos
com culturas e repertérios diferentes que devem ser “atendidos” pela mensagem visual dos
mesmos produtos; isto sé é possivel devido a participacdo do Designer nas corporacdes que
os produzem, interpretando e gerando codigos visuais que situem e distingam os produtos e

servigos para seu publico-alvo.

O Design tornou-se um fator chave para o sucesso de produtos industrializados,
servicos e novos negocios. O Design transforma o produto, objeto do desejo, traz a
concorréncia, que antes era apenas por preco e promocado, para a arena da boa forma e
desempenho; e estabelece a preocupacdo que as empresas (desde a menor delas até as

grandes produtoras) devem ter se quiserem manter cativos seus clientes globais.

A imagem corporativa assume neste novo milénio a personificacdo das industrias
através de simbolos que transmitem a esséncia da missdo das empresas. Basta navegarmos
na rede mundial (Internet), para recebermos por meio dos portais virtuais de empresas e
instituicdes, estes simbolos, coordenados por um Designer, facilitando nossa percepcao de

uma referida corporacao.

Visando a inser¢céo de novos profissionais, para suprir a demanda do mercado atual,
cada vez mais dindmico, desenvolveu-se um curso, que aproveitasse a exceléncia nas areas
de gestéo e tecnologia do IMT, e a aliasse as mais novas tendéncias do ensino de Design,
formando um profissional com visdo sistémica e holistica de inovacdo, desde o inicio do
processo de desenvolvimento, nas fases de imersdo, concepgéo e criagdo, passando pela
especificacdo dos materiais e fabricacdo e, finalmente pela avaliagdo mercadoldgica, de

sustentabilidade e de p6s-uso do produto.

3.3 CONCEPCAO DO CURSO

A missao do curso de Design do Centro Universitario do Instituto Maua de Tecnologia
é formar profissionais com soélida formacao técnica, raciocinio analitico e critico, capazes de
gerir projetos, produtos e pessoas, para a melhora continua dos produtos oferecidos a nossa

sociedade.

A metodologia utilizada no desenvolvimento das atividades do curso contribui com o
desenvolvimento do espirito cientifico e com a formacao de individuos autbnomos e cidadaos

responsaveis.
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A viséo pedagogica do curso de Design do CEUN-IMT esta baseada no principio da
experimentacdo e vivéncia das atividades relacionadas ao desenvolvimento de produtos,
servicos ou negocios, onde o aluno estara trabalhando em grupo na sala de aula, motivado
por um professor e pelo desafio proposto. A busca de informacfes necessérias para cada
novo desafio é de responsabilidade do aluno, porém com o estimulo de um orientador e
moderador (professor), muito bem formado e com larga experiéncia profissional e didatica,
capaz de esclarecer, dirigir e interferir nas proposi¢des técnicas e formais feitas pelos futuros

designers.

O professor torna-se um agente incentivador e de direcionamento do estudo do aluno,
as trocas de informacdo sdo primordiais e incitadas pelo processo, que garantem o
crescimento do grupo como um todo, através do compartilhamento das experimentagdes e

esforgos individuais.

Desta forma o aluno aprende que faz parte de um grupo, mantendo sua posicdo de
pesquisador e Designer, mas acima de tudo parte de um sistema integrado de conhecimento,
buscando por desafios e resolucdes.

3.4 OBJETIVOS DO CURSO

O curso de Bacharelado em Design tem o objetivo de preparar profissionais com
habilidades criativas e uma soélida formacgao tecnoldgica que irdo atuar em diversos segmentos
do mercado, na cria¢éo e no desenvolvimento de solu¢des inovadoras baseadas em produtos
fisicos ou digitais, servicos ou negocios, para atender as necessidades das pessoas por meio

de solugbes estéticas, técnicas, funcionais, factiveis e viaveis.

3.5 MATRIZ CURRICULAR DO CURSO

Os curriculos do curso de Design sdo apresentados a seguir.
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Quadro 6 - Matriz Curricular — Ingresso Inicio de ano

Cédigos DISCIPLINAS ch:)/tgl Cédigos DISCIPLINAS TC(:)/;I
1° semestre 2° semestre
DSG142 | Design e Conhecimento 40 |DSG147 | Design e Cultura 40
DSG143 | Desenho 80 |DSG148 | Sketch 80
12 Série | DSG144 | Fundamentos de Design 80 |DSG149 |Design Thinking 80
DSG145 | Edicdo de Imagens Digitais 40 |DSG150 | Edigdo de Imagens Vetoriais 80
DSG146 | Criacdo Bidimensional 40 |DSG151 | Ciéncias Aplicadas 40
DSG141 | Desenho Técnico 80 |DSG152 |Criagéo Tridimensional 40
PAE104 | Projetos e Atividades Especiais 40 |PAE204 | Projetos e Atividades Especiais 40
Total: 400 Total: 400
DSG233 | Design e Historia 40 |DSG239 | Design e Sociedade 40
DSG234 | llustracao 80 |DSG240 | llustracdo Digital 80
DSG235 | Design Emocional 80 |DSG241 | Metadesign 80
22 Série | DSG236 | Modelagem 3D Paramétrica 80 |DSG242 | Modelagem 3D em Superficies 40
DSG237 | Sistemas Elétricos e Mecénicos 40 |DSG243 | Materiais Poliméricos 80
DSG238 | Marketing 40 |DSG244 | Estudos e Pesquisas Mercadoldgicas 40
PAE304 | Projetos e Atividades Especiais 40 |PAE404 | Projetos e Atividades Especiais 40
Total: 400 Total: 400
DSG345 | Ergonomia Cognitiva 40 | DSG335 | Metodologia de Pesquisa |
DSG342 | Design Sistémico 80 |DSG341 | Ergonomia Fisica 40
DSG343 | Modelagem Digital 80 |DSG346 |Design Studio 80
32 Série | DSG344 | Materiais Metalicos 80 |DSG347 | Modelagem 3D Poligonal 80
DSG340 | Design Grafico 40 |DSG348 | Materiais Compdésitos 80
DSG334 | Design de Superficie 40 | DSG330 | Cool Hunting 40
PAE504 | Projetos e Atividades Especiais 40 | PAEG604 | Projetos e Atividades Especiais 40
Total: 400 Total: 400
DSG421 | Metodologia de Pesquisa Il 40 | DSG425 | Metodologia da Pesquisa Il 40
DSG422 | Trabalho de Concluséo de Curso | 80 |DSGA426 | Trabalho de Concluséo de Curso |l 80
DSG430 | Projeto de Produtos 40 |DSG432 | Gerenciamento de Projeto 40
DSG429 | Tépicos Avancados em Design 40 |DSGA435 | Prototipacdo 40
DSG434 | Modelos e Prototipos 40 |DSG433 | Modelos e Ambientes Virtuais 40
42 Série | DSG339 | Branding 40 |DSG436 | Design de Negocio 40
Disciplinas Eletivas 120 Disciplinas Eletivas 120
Total: 400 Total: 400
(continua)
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Eletivas Eletivas
DSG915 | Neurodesign 40 |DSG904 | Producéo Audio Visual 40
DSG911 | Prototipagem de Conceitos 40 |DSG907 | Animacgédo de Rendering Digital 40
DSG916 | After Effects 40 |DSG910 | UX/ Ul — Design da Experiéncia 40
Optativas
LIBRO1 |Lingua Brasileira de Sinais - Basico (Semestral) 40 MIN Minor Program 240
LIBRO2 |Lingua Brasileira de Sinais - Avancado (Semestral) 40
O aluno de qualquer série poderé requerer a matricula
em LIBRAS
Horas-aula: 3200
Estagio Supervisionado Obrigatério: 120
Carga Horaria Total (contabilizadas em horas): 2787
Quadro 7 - Matriz Curricular - Ingresso de meio de ano
Cédigos DISCIPLINAS ch:)/t:'ll Cdédigos DISCIPLINAS TC(:)/t:'ll
1° semestre 2° semestre
DSG147 | Design e Cultura 40
DSG148 | Sketch 80
DSG149 | Design Thinking 80
12 Série DSG150 | Edicdo de Imagens Vetoriais 80
DSG151 | Ciéncias Aplicadas 40
DSG152 | Criagéo Tridimensional 40
PAE104 | Projetos e Atividades Especiais 40
Total: 400
DSG142 | Design e Conhecimento 40 | DSG239 | Design e Sociedade 40
DSG143 | Desenho 80 |DSG240 | llustracdo Digital 80
DSG144 | Fundamentos de Design 80 |DSG241 | Metadesign 80
22 Série | DSG145 | Edicdo de Imagens Digitais 40 |DSG242 | Modelagem 3D em Superficies 40
DSG146 | Criagdo Bidimensional 40 |DSG243 | Materiais Poliméricos 80
DSG141 | Desenho Técnico 80 |DSG244 | Estudos e Pesquisas Mercadoldgicas 40
PAE204 | Projetos e Atividades Especiais 40 |PAE304 | Projetos e Atividades Especiais 40
Total: 400 Total: 400
(continua)
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DSG233 | Ergonomia Cognitiva 40 |DSG335 | Metodologia de Pesquisa | 40
DSG234 | Design Sistémico 80 |DSG341 | Ergonomia Fisica 40
DSG235 | Modelagem Digital 80 |DSG346 | Design Studio 80
32 Série | DSG236 | Materiais Metélicos 80 |DSG347 | Modelagem 3D Poligonal 80
DSG237 | Design Gréfico 40 |DSG348 | Materiais Compdsitos 80
DSG238 | Design de Superficie 40 |DSG330 | Cool Hunting 40
DSG345 | Projetos e Atividades Especiais V 40 |PAE504 | Projetos e Atividades Especiais 40
Total: 400 Total: 400
DSG421 | Metodologia de Pesquisa 40 |DSG425 | Metodologia da Pesquisa lll 40
DSG422 | Trabalho de Conclusédo de Curso | 80 |DSG426 | Trabalho de Concluséo de Curso I 80
DSG343 | Modelagem Digital 80 |DSG432 | Gerenciamento de Projeto 40
DSG339 |Branding 40 |DSG436 | Design de Negdcio 40
DSG434 | Modelos e Protétipos 40 | DSGA435 | Prototipacao 40
42 Série DSG433 | Modelos e Ambientes Virtuais 40
Disciplinas Eletivas 120 Disciplinas Eletivas 120
Total: 400 Total: 400
Eletivas Eletivas
DSG915 | Neurodesign 40 |DSG904 | Produgédo Audio Visual 40
DSG911 | Prototipagem de Conceitos 40 |DSG907 | Animacao de Rendering Digital 40
DSG916 | After Effects 40 |DSG910 | UX/ Ul — design da Experiéncia 40
MIN Minor Program 120 |MIN Minor Program 120
DSG340 |Design Grafico 40 Optativas
DSG334 | Design de Superficie 40 |LIBRO1 |Lingua Brasileira de Sinais - Basico 40
52 série | DSG430 | Projeto de Produtos 40 (Semestral)
DSG344 | Materiais Metdlicos 80
DSG429 | Tépicos Avangados em Design 40 |LIBRO2 |Lingua Brasileira de Sinais - Avancado 40
DSG342 | Design Sistémico 80 (Semestral)
PAEB08 | Projetos e Atividades Especiais 80
Total: 400
Horas-aula: 3200
Estagio Supervisionado Obrigatorio: 120
Carga Horaria Total (contabilizadas em horas): 2787
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Os conhecimentos adquiridos no desenvolvimento de projetos, somados ao estudo de
disciplinas tecnolbégicas e as atividades de criacdo e inovag¢ao permitirdo a formacao de um
pensamento de Design que podera gerar projetos de alta qualidade técnica e estética. Cada
disciplina, apesar de um enfoque particular, faz parte de uma rede interdisciplinar que da

suporte para os projetos a serem desenvolvidos de forma integrada em cada semestre.

Os temas dos projetos a serem desenvolvidos sdo focados amplamente por todas as
disciplinas do semestre, contribuindo para um olhar abrangente e contextualizando seu
conteiddo com situacdes praticas e reais. As disciplinas sequenciais tém carater de
abrangéncia dos universos de estudo, garantindo a completa informagéo sobre o panorama

da disciplina frente a profisséo.

O curriculo do curso ainda conta com 120 horas referentes ao Estagio Supervisionado
Obrigatério, as disciplinas de LIBRAS (optativas) e o programa “Minor”, que sera descrito mais

adiante.

As Ementas e Bibliografias (Basicas e Complementares) das disciplinas que compdem
o curriculo do curso de Design estdo apresentadas no Apendice I.

3.5.1 Atividades Complementares

No CEUN-IMT, que foi além de uma modificagdo de matriz curricular. Buscou-se uma
maior eficiéncia na aprendizagem, entregando para a sociedade profissionais com sélida
formacéo e capazes de aplicar o que aprenderam nas questdes praticas da area de formacao,
com técnica e criatividade. Autbnomo, criativo e curioso, o estudante do CEUN-IMT deve
poder se aventurar além do curriculo prescrito e deve desenvolver o interesse pela

aprendizagem continua.

A nova concepgéo de curriculo deve permitir maior envolvimento dos estudantes com
atividades praticas, problemas reais, abertos, multidisciplinares e diversificados. Para que isso
aconteca, ndo se pode ter um projeto pedagdgico com base apenas em disciplinas
tradicionais. Atividades como muitas das que hoje sdo consideradas extracurriculares devem
ser devidamente orientadas, acompanhadas e avaliadas para que possam ser aproveitadas
como parte integrante da formacao dos estudantes. S&o alguns exemplos, mas néao os Unicos:
iniciacao cientifica, atividades de competicdo académica, participacdo em empresas juniores,

visitas técnicas, monitorias e atividades empreendedoras.

Dessa forma, os curriculos dos cursos de graduacdo do CEUN-IMT passam a ser
compostos ndo apenas de disciplinas, Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) e do estagio

obrigatério, mas também de um amplo conjunto de atividades que efetivamente contribuem
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para a formacdo do engenheiro, do designer e do administrador com o perfil desejado. Essas

atividades sao chamadas de Atividades Complementares.

As Atividades Complementares dos Cursos de Graduac¢ao do CEUN-IMT apresentam-
se na forma de atividades eletivas de natureza pratica que contribuem significativamente para
a sélida formacdo do estudante. O objetivo de tais atividades é estimular o estudante a
realizacdo de estudos independentes, transversais e interdisciplinares, de forma a promover,
em articulacdo com as demais atividades académicas, o seu desenvolvimento intelectual, as
habilidades e competéncias relacionadas a profissao, bem como o desenvolvimento de a¢des
relacionadas ao exercicio da cidadania e da sustentabilidade.

As Atividades Complementares serdo agrupadas, apenas para efeito de controle
académico e acompanhamento da progressao curricular, em “disciplinas” denominadas “PAE

- Projetos e Atividades Especiais”.

As diversas Atividades Complementares que poderdo ser realizadas para integralizar
as horas previstas em cada uma das “disciplinas” de “Projetos e Atividades Especiais” estdo

descritas nos respectivos Planos de Ensino.

O Regulamento das Atividades Complementares € apresentado no Apendice Il deste
PPC.

3.5.2 Trabalho de Conclusé&o de Curso — TCC e Exposicdo EUREKA

Todas as matrizes curriculares dos cursos de graduag¢do do CEUN-IMT contém na sua
Gltima série um Trabalho de Concluséo de Curso (TCC). O principal objetivo do TCC é o de
permitir ao aluno a integracdo e consolidacdo dos conhecimentos aprendidos ao longo do

curso, por meio de uma atividade de sintese e integracdo de conhecimento.

O TCC tem também por objetivo estimular e fornecer os seguintes conhecimentos,

habilidades e atitudes:
e Conhecimentos:

o Desenvolvimento de projeto multidisciplinar com tema na area da engenharia,

do design e da administracao;
o Sistematicas para planejar e controlar prazos e recursos;
o Estimulo a pesquisa;
o Metodologias e ferramentas de acompanhamento de projeto; e

o Desenvolvimento de monografia e de metodologia cientifica.
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e Habilidades:
o Integracdo de conhecimentos;
o Trabalho em equipe;
o Administracdo de recursos e prazos;
o Aplicacéo de iniciativa pessoal e de criatividade;

o Comunicacao de ideias e conceitos, tanto na forma de relatérios, desenhos,

modelos fisicos ou especificacdes, como em apresentacdes orais; e

o Organizacdo de uma apresentagéo publica dos resultados do trabalho.

e Atitudes:

o Disciplina e responsabilidade profissional, tanto no desenvolvimento do
trabalho, quanto no trato com o grupo e outros participantes;

o Etica no comportamento;
o Viséo sistémica de projetos; e

o Reflexdo sobre temas de trabalho que possibilitem a autonomia profissional.

Num evento anual denominado EUREKA, realizado desde 2000 no campus de S&o
Caetano do Sul, os Trabalhos de Concluséo de Curso desenvolvidos pelos alunos formandos
dos cursos de graduacdo do CEUN-IMT sao apresentados ao publico interno e a Sociedade.
Os visitantes tém a oportunidade de observar a inovacdo em equipamentos, produtos,
servicos e infraestrutura que surgem das ideias dos alunos e professores. O evento, além de
ser de interesse de empresas de varios setores da economia que contratam e incentivam os
alunos a desenvolver e refinar suas ideias no ambiente profissional, proporciona ao aluno a
oportunidade de lidar com um grande desafio pratico, com prazos e metas a serem cumpridos,
semelhantes aos desafios que ele encontrara na sua carreira profissional. Dessa maneira, a

EUREKA cumpre seu papel de aproximar o meio académico do profissional.

E importante ressaltar que é incentivada a formag&o de grupos multidisciplinares, com

integrantes de diferentes cursos de graduac&do do CEUN-IMT.
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Figura 4 - TCC — EUREKA (1
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3.5.3 Estagio Supervisionado

Estagio € ato educativo escolar supervisionado, desenvolvido no ambiente de trabalho,
que visa a preparacdo para o trabalho produtivo. O estagio visa ao aprendizado de
competéncias proprias da atividade profissional e a contextualizacao curricular, objetivando o

desenvolvimento do educando para a vida cidada e para o trabalho.

O Estagio Supervisionado € regulamentado pela Lei Federal n°® 11.788 de 25 de
setembro de 2008. Sua execucao € parte obrigatoria do curriculo dos cursos do CEUN-IMT.
Internamente, ele € regulamentado pela Resolugdo Normativa da Coordenadoria de
Graduacdo RN CGRAD 02/2014. Consideram-se ainda as exigéncias proprias dos 6rgaos
reguladores das diversas categorias profissionais.

A Coordenadoria de Estagios Supervisionados (CES) administra os estagios, que sao
orientados por um professor e acompanhados pelas coordenadorias de cursos. Além de
administra-los, a CES identifica oportunidades de estagios para os alunos e empregos para

os formandos e formados.

O CEUN-IMT mantém convénios para realizacdo de estagios com mais de 5.000
empresas publicas e privadas, além de acolher todas as empresas que desejam apresentar e
divulgar seus programas de estagio e de treinamento para recém-formados. A CES também

organiza reunides das empresas com alunos.

O estagio supervisionado obrigatorio para o curso de Relacdes Internacionais pode
ser realizado a partir da pendltima série e ndo pode ter duracéo inferior a 300 horas. Para a
contratagdo, assina-se um termo de compromisso de estagio, estabelecendo, em comum
acordo com a Instituicdo, as condi¢cdes de desenvolvimento do periodo do estagio e o plano

de atividades.

O Instituto Maua de Tecnologia, por intermédio de seu Centro de Pesquisas, pode

oferecer estagio supervisionado em seus laboratorios.

3.5.3.1 Formas de apresentacado dos resultados parciais e finais

Antes do inicio do estagio o aluno apresenta um Plano de Estagio a Coordenadoria de

Estagio Supervisionado, que o0 encaminha ao coordenador do curso para aprovagao.

Um professor orientador € indicado para cada aluno que esté realizando atividade de
Estagio Supervisionado. O professor faz a andlise das atividades, verifica se ha
compatibilidade com o contetdo programatico do curso, realiza ajustes se necessario e

aprova o plano do estégio. O professor orientador € escolhido em fung¢éo da area do estagio
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para que possa contribuir de forma positiva na sua realizacao.

Depois da conclusdo do Estagio, o aluno apresenta o relatério final para a devida

avaliacao.

Os professores orientadores de estdgio podem convocar o estagiario para
esclarecimentos, correcfes e complementacdes que considerarem pertinentes ao julgamento
dos Planos de Estagio e dos Relatérios Finais. Da mesma forma, o aluno pode solicitar o
auxilio do orientador para a execuc¢ao correta de alguma atividade ou para esclarecimento de

qualquer davida quanto a conflitos entre atividade académica e a de estagio.

Para cada Relatorio Final, o Professor Orientador deve indicar se o documento é
considerado satisfatério ou ndao. Nos Relatérios Finais julgados insatisfatorios, o Professor
Orientador deve indicar o que deve ser modificado. Se aprovado, o Relatorio Final é
encaminhado a Secretaria de Registro e Controle para o competente registro. Quaisquer
modificagbes no Plano de Estagio, acompanhadas das respectivas justificativas, devem ser

submetidas, antes da conclusdo do Estagio Supervisionado, a apreciacdo do professor

orientador.

3.5.4 PROGRAMAS MINOR

A exemplo de grandes universidades do mundo, o Centro Universitario do Instituto
Maud de Tecnologia busca fomentar interdisciplinaridade entre os diferentes cursos por meio
dos programas Minor. Essa iniciativa esta em consonancia com a proposta da construcao de
postura critico-reflexiva, enriguecimento dos conhecimentos, do saber fazer, e também da

construcao da propria pessoa, conforme o Projeto Pedagogico Institucional.

Os cursos de graduagdo da Maué contém um conjunto de disciplinas obrigatoérias, que
proporcionam uma sélida base comum em sua area de formagéo, e também um conjunto de
disciplinas eletivas, que tém por objetivo flexibilizar o curriculo, permitindo a personalizagao
da escolha de certos contetudos formativos, buscando a atualizacdo cientifica e tecnologica

permanente.

As disciplinas eletivas sdo escolhidas e cursadas na ultima série da graduacédo. O
Programa Minor € um conjunto organizado dessas disciplinas eletivas, compreendendo 240
horas de estudos focados numa determinada area do conhecimento diversa de sua formacéo
original, que permite ao aluno diversificar sua formacao. Portanto, para efeito de integralizacéo
curricular, as disciplinas do programa Minor sdo consideradas disciplinas eletivas. Por
completar todas as disciplinas de um programa Minor, o aluno recebe um certificado de

estudos correspondente.
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Dessa forma, além de acrescentar qualificacBes, conhecimentos e habilidades a

experiéncia académica dos estudantes, diversificando a formacédo e ampliando a visao de

mundo, pretende-se que o Minor amplie as oportunidades dos formandos em suas areas de

concentracdo. Por fim, além do diploma do curso de graduacgdo, o curriculo académico trara

o0 registro e a certificacdo de estudos do Minor. O Quadro 8 apresenta os Programas Minor

existentes no CEUN-IMT. O portfélio de oferta é revisado anualmente e o oferecimento

depende do nimero de inscritos.

Quadro 8 - Programas Minor

CARGA HORARIA

CODIGO DISCIPLINAS T1EILP] Total
Programa Minor em Design e Inovagéao
MIN301 [ Cool Hunting (1.° Semestre) 02| 0 40
MIN302 | Técnicas de Apresentacgédo Digital (2.° Semestre) 02| 0 40
MIN303 | Design Thinking (1.° Semestre) 02| 0 40
MIN305 | Design Estratégico (2.° Semestre) 20| O 40
MIN306 | Branding (1.° Semestre) 02| 0 40
MIN307 [ Metodologias Ageis (2.° Semestre) 02| 0 40
Programa Minor em Gestao de Negdécios
MIN401 | Gestéo de Pessoas (1.° Semestre) 02| 0 40
MIN404 | Operacdes (2.°© Semestre) 02| 0 40
MIN405 | Financas (1.°© Semestre) 02| 0 40
MIN406 | Financas Corporativas (2.° Semestre) 02| 0 40
MIN407 |[O Consumidor e as Rela¢des de Consumo (1.°© Semestre) 02| 0 40
MIN408 | Estratégia e o Mix de Marketing (2.° Semestre) 0|2 0 40
Programa Minor em Ciéncia de Dados
MIN701 | Analise de Dados (1.° Semestre) 0|0} 2 40
MIN702 | Aprendizado de Maquina (1.° Semestre) 00| 2 40
MIN703 | Introducdo a Ciéncia de Dados (1.° Semestre) 0|0 2 40
MIN704 | Negécios e Decisdes (2.°© Semestre) 00| 2 40
MIN705 | Introducédo Big Data (2.° Semestre 0|0} 2 40
MIN706 | Projetos em Ciéncia de Dados (2.° Semestre) 00| 2 40
Programa Minor em Gestéo Internacional
MIN1001 |f Introducao as Relacbes Internacionais (1° semestre) 20| O 40
MIN1002 [ Internacionalizacdo de Empresas (1° semestre) 20| O 40
MIN1003 || Andlise de cenérios econémicos e politicos internacionais (1° semestre) (2 | 0 | O 40
MIN1004 || Politica Externa, Geopolitica e Seguranca Internacional (2° semestre) 20| O 40
MIN1005 | Marketing Internacional (2° semestre) 20| O 40
MIN1006 || Relacdes Governamentais (2° semestre) 20| O 40
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PROGRAMA MINOR EM DESIGN E INOVACAO

A inovacado é uma palavra constante no universo de inddstrias, empresarios e gestores

e a busca por novos produtos e servicos ou solucdes diferentes e inovadoras faz com que se

tente atender cada vez mais, com criatividade, eficiéncia e rapidez, as necessidades, desejos

e demandas dos consumidores. No mundo dos negocios e na sociedade industrial a chave

para o crescimento e até para a sobrevivéncia € a inovag¢do. Segundo a World Design
Organization (WDO, 2021):

“Design é um processo estratégico de resolugdo de problemas que

impulsiona a inovacgédo, constroi o sucesso do negécio e leva a uma melhor

gualidade de vida através de produtos inovadores, sistemas, servicos e

experiéncias. O Design preenche a lacuna entre o que é e o0 que é possivel.

E uma area transdisciplinar que aproveita a criatividade para resolver

problemas e cocriar solu¢cdes com a intencdo de fazer um produto, um

sistema, um servi¢o, uma experiéncia ou um negdécio melhor. No seu coracao

o Design fornece uma maneira mais otimista de olhar para o futuro

reformulando problemas como oportunidades. Faz a ligacdo entre a inovagéo,

a tecnologia, a pesquisa, 0s negdcios e as pessoas para fornecer novos

valores e vantagens competitivas por meio de esferas econdmicas, sociais e
ambientais”.

Nesse contexto, o Minor em “Design e Inovagao” aborda os principios fundamentais e
as ferramentas mais importantes provenientes do Design Thinking enfocando a inovacao nos

diversos segmentos da industria e da economia de maneira geral.

O programa oferece um conjunto de disciplinas, provenientes da matriz curricular
regular do curso de Design que, combinadas desta forma, apresentam uma formacéo
complementar aos futuros engenheiros e administradores tornando-os aptos a contribuir para
as discussdes relacionadas aos problemas e demandas atuais e futuros ho mundo dos

negocios.

PROGRAMA MINOR EM GESTAO DE NEGOCIOS

Engenheiros e Designers, além da solida formacao obtida na Maua, podem agregar
um diferencial em seus curriculos cursando o conjunto de disciplinas que compéem o Minor

em Gestao de Negécios.

O objetivo deste Minor é permitir que o aluno desenvolva sua capacidade de lideranca
e tomada de decisdo; compreenda o processo de evolucdo da &rea de recursos humanos e
as caracteristicas essenciais da gestdo de pessoas. Na area de financas serd abordada a
gestao financeira de curto e longo prazo: capital de giro e planejamento financeiro além da
gestao financeira de uma empresa. Disciplinas como Marketing e Operagfes também serdo
contempladas com o objetivo de ampliar o conhecimento do Engenheiro ou Designer nestes

segmentos.
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PROGRAMA MINOR EM CIENCIA DE DADOS

Este Minor tem o objetivo de apresentar as grandes areas do conhecimento que
envolvem Ciéncia de Dados. Por se tratar de um assunto multidisciplinar o aluno ird conhecer
e desenvolver competéncias em Engenharia de Dados, Andlise de Dados, Inteligéncia
Artificial, Business Analitics, Big Data e mineracdo de dados, sendo capaz de desenvolver
projetos de Andlise Descritiva, Diagndstica, Preditiva e Prescritiva do inicio ao fim com
seguranca, aplicando as melhores técnicas disponiveis atualmente. Também sera
desenvolvido ao longo do curso de forma prética, 0 pensamento critico e analitico essencial
para o profissional moderno e em sintonia com o mercado, tendo ao longo do curso ricas
interacBes com profissionais da area no formato de palestras e Meet-ups. Empresas também
serdo convidadas a apresentarem problemas reais que serdo tratados pelos nossos alunos

durante as duas fases de projeto que existem em ambos 0s semestres.

PROGRAMA MINOR EM GESTAO INTERNACIONAL

O objetivo deste Minor € habilitar os estudantes a analisar as dinAmicas do mundo
globalizado e compreender as oportunidades internacionais de negdcios por meio de suas
multiplas formas, assumindo o desafio do impacto que eventos estrangeiros, como elei¢des,

conflitos e crises econbmicas, causam nas empresas brasileiras.

A proposta é que o participante do programa aprenda como a politica e a economia
internacional sdo fundamentais para o processo de internacionalizacdo das empresas,
compreendendo, a partir disso, que a inser¢cdo internacional ndo se restringe aos
procedimentos de importacdo e exportagdo, uma vez que ha uma série de possibilidades no

cenario internacional.

Egressos da Maua podem agregar um grande diferencial para o curriculo ao
compreender que a globalizacdo, embora seja um fendmeno de dificil analise, oferece

inUmeras oportunidades de expansédo para 0s nego6cios internacionais.

Esse Minor foi proposto de modo que os alunos tenham duas disciplinas teéricas do
campo de Relacbes Internacionais, sem as quais ndo seria possivel compreender as
dindmicas de operacdo do sistema internacional, duas disciplinas com ferramentas de

internacionalizacdo e duas disciplinas de analise de cenarios e conjuntura.

3.6 INTERDISCIPLINARIDADE E FLEXIBILIDADE NO CURSO

No Centro Universitario do Instituto Maua de Tecnologia, o curso de Design vem

integrar a visdo de cadeia produtiva dentro da sociedade, representada por meio do tripé de
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inovacao, comporto pelos cursos de Design, Administracdo e Engenharia.

Desta forma, com este curso, abrangem-se desde as primeiras horas do planejamento,
passando pela producéo e chegando até o descarte de um produto industrializado, oferecendo

um programa de estudos para cada etapa do ciclo de vida deste produto.

Inserido numa instituicdo cujo foco fundamental € a tecnologia, o0 objetivo principal do
curso é o desenvolvimento de projetos integrados com as diversas areas. Por meio de projetos
propostos por empresas parceiras ou pela demanda apresentada pelos demais cursos, 0s
alunos de Design podem vivenciar experiéncias provenientes de outras areas, colaborando
com um conhecimento especifico, criativo e inovador, auxiliando na solu¢do de problemas

variados, ampliando sua pratica e atuacgéo.

O convivio no mesmo ambiente escolar entre alunos de graduacao nas mais diferentes
habilitagcbes da engenharia, alunos de administracdo e alunos de pés-graduacgéo oferece ao
estudante de graduacdo em Design, amplas oportunidades de aprendizado teorico e prético.
Trabalhos associados com os diferentes cursos integram diferentes areas de conhecimento
em beneficio do estabelecimento de uma visdo multifacetada da atividade do Designer em
seu futuro ambiente de trabalho.

Apesar de todas as disciplinas terem um carater obrigatério, a fim de que seja

cumprida a carga horaria total do curso, ha vérias possibilidades de flexibilizag&o do curriculo.

Do 1.° ao 6.° semestre, nos PAEs (Projetos e Atividades Especiais), cada aluno pode
escolher o projeto que ir4 desenvolver, dentro da carga horaria minima obrigatéria em cada

semestre.

No 7.° e 8.° semestres, ha 120 horas de disciplinas eletivas onde o aluno pode escolher
também o que deseja cursar, em qualquer curso oferecido pelo CEUN-IMT. Na ultima série
ha também a possibilidade de o aluno escolher cursar o Minor, como conjunto de disciplinas

eletivas, adquirindo uma micro especializa¢do ainda na graduagao.

3.7 PERFIL DO EGRESSO

O Centro Universitario do Instituto Maua de Tecnologia (CEUN-IMT), por meio de um
processo constituido por disciplinas, projetos e outras atividades académicas com
abrangéncia e profundidade apropriadas ao Perfil do Egresso Maua, prepara profissionais

com:

a) formacgéo ampla que Ihes confira aptiddo de promover, com atitude empreendedora, a

inovacao, influenciando positivamente a sociedade;
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b) sdlida formacdao técnica e cientifica lastreada na realizacdo de trabalhos praticos, sua

interpretacao e aplicacao; e

c) visao sistémica dos contextos social, politico, econbmico e ambiental que lhes permita
desenvolver analise critica, reflexiva e criativa, como também uma mentalidade de

sintese, com abertura de perspectivas relativas a gestéo e relacionamentos.

Os egressos Maua tém preparo para atuar de duas maneiras distintas no ambiente

profissional, sem que se estabeleca qualquer diferenca de hierarquia entre elas:

a) profissionais caracterizados por uma cultura polivalente que lhes confere uma aptidao
para assimilar rapidamente o dominio de uma técnica particular e de passar facilmente

do exercicio de uma especialidade para outra; e

b) profissionais de vocacdo especializada cuja caracteristica dominante € o
conhecimento mais aprofundado de uma técnica ou de um grupo de técnicas

particulares.

O processo educacional no CEUN-IMT é orientado de modo a conferir ao egresso uma
formacdo que permite sua rapida adaptacdo a evolugcdo das ciéncias e das técnicas. O
continuo e ativo envolvimento do estudante em agfes de interesse social e ambiental promove
a formacdo tecnoldgica, humanistica, econbmica e administrativa necesséria a gestao

sustentavel de recursos, projetos e negécios.

Resulta dai que o egresso Maua é um profissional plenamente qualificado para inovar
e liderar, aliando o espirito de concepgéo e de pesquisa ao senso de realizagdes que atendam

as necessidades e ao bem-estar da sociedade.

Para atuar de forma efetiva no processo de desenvolvimento de produtos o designer
formado pelo CEUN-IMT ter4d um bom conhecimento das diversas atividades relacionadas
com a prética profissional: atendimento ao cliente; definicdo do briefing de um projeto;
pesquisa; estudo das necessidades dos usuarios e do mercado em geral; estudo de
tendéncias; estudos formais, ergonémicos, funcionais, estruturais e sustentaveis na solucao
dos problemas de projeto; conceituacdo, criacdo e desenvolvimento de produtos; execucao
de desenhos, ilustracdes e modelos para representar as propostas definidas; especificacdo
de materiais e processos de producéo; registro das etapas de projeto; apresentacdo do
projeto; acompanhamento da linha de producéo, entre outras que podem surgir, conforme a

demanda de cada projeto.

O mercado exige um profissional com conhecimento técnico abrangente. Aliando esse
fato ao rapido desenvolvimento cientifico e tecnolégico atual, torna-se imprescindivel a

formacdo de profissionais com grande dominio tecnolégico. Dessa forma, uma das
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caracteristicas do perfil dos designers formados pelo curso € uma O6tima base de
conhecimentos técnicos, o que irA formar um profissional com conhecimentos
multidisciplinares, com capacidade de inser¢cao nos ambientes de trabalho com seguranca,
desenvoltura e facilidade de interagir em grupo ou com profissionais de diversas areas. Assim,
o designer formado pelo CEUN-IMT esta capacitado a atuar no desenvolvimento de produtos
em VAarios setores produtivos: Automotivo, Brinquedos, Eletrodomésticos, Eletroeletrénicos,
Embalagens, Utilidades Domésticas, Médico Hospitalar, Moveleiro, lluminacdo, Téxtil,
Calcados, Joias, Ceramica, Higiene e Beleza, Maquinas e Equipamentos, Informética,
Agropecuério, games, aplicativos, interfaces digitais, além do desenvolvimento de servigos e
até da participacdo na estratégia de novos negdcios.

Uma das grandes exigéncias do profissional da area de Design € a expressao de suas
ideias por meio de desenhos, esbocos, ilustragbes, representacfes digitais ou modelos.
Portanto o perfil do designer formado pelo CEUN-IMT contempla também o dominio de
técnicas, conhecimentos e ferramentas relativos a representacgdo gréfica bi e tridimensional e
a modelagem fisica e digital, por meio do conhecimento e da habilidade em atuar com
softwares especificos da area (Adobe lllustrator, Adobe Photoshop, Rhinoceros, SolidWorks,
Alias, Blender, etc), tendo desenvolvido habilidades manuais, espaciais e praticas para
executar inclusive modelos de representacgéo tridimensionais (mock ups, protétipos, etc) por
meio da utilizacdo de equipamentos de prototipagem de Ultima geracdo como cortadeira a
laser, CNC Router, CNC de precisdo, maquina de costura industrial, cortadeira CNC de isopor,

impressoras 3D, vacum forming, impressora UV, etc, que fazem parte do Fab Lab Maua.

Ao adquirir uma solida formagéo técnica, raciocinio analitico e critico, o designer
formado pelo curso sera capaz de gerenciar projetos e equipes, com uma Vvisao sistémica de
todo o processo de design. O perfil do Designer Maua ainda aponta outros comportamentos
caracteristicos: 0 gosto pela experiéncia, pela pratica e pela pesquisa nas areas de Design e

Tecnologia.

Os formados no curso poderdo atuar como autdbnomos, como funcionarios em
empresas de projeto e desenvolvimento de produtos, em industrias fabricantes de produtos
de consumo, como "Design Managers" em indUstrias ou escritérios de consultoria, como

docentes e pesquisadores em instituicdes de ensino e pesquisa.

3.8 ALINHAMENTO DO CURRICULO DO CURSO COM AS DIRETRIZES
CURRICULARES NACIONAIS

Numa perspectiva de formag&o mais ampla, desde 2015 os Projetos Pedagdgicos de
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Cursos do CEUN-IMT tém sido reformulados. A introducdo de novas experiéncias de
aprendizagem e novas estratégias de ensino permitiram o desenvolvimento de competéncias
s6ciocomportamentais dos estudantes. Essas experiéncias, as quais alinharam,
antecipadamente, os cursos do CEUN-IMT a inovacdo no ensino, foram denominadas

Projetos e Atividades Especiais (PAE).

As disciplinas dos cursos passaram a oferecer experiéncias ativas de aprendizagem,
permitindo aos estudantes um maior envolvimento com atividades praticas e problemas reais,
aproveitando a infraestrutura da instituicdo e promovendo a integracdo entre suas areas de

formacgao - Administracdo, Design e Engenharia.

O modelo pedagogico do CEUN-IMT permite ao estudante aventurar-se para além do
curriculo prescrito, escolhendo experiéncias de aprendizagem complementares que
possibilitam a construgdo de um percurso alinhado com interesses prévios e, ao mesmo
tempo, ajuda a colmatar lacunas as quais ele identifique como importantes para a sua
formacdo. Nessa perspectiva, valoriza-se o autoconhecimento e a autonomia nas decisoes
da criacao do seu percurso, dando ao estudante o protagonismo nesse processo, o qual é
entendido como um mecanismo que sustenta a percepcdo da aprendizagem como algo
continuo e aplicado, até mesmo, apés a conclusdo do curso. Isso possibilita entregar para a
sociedade profissionais com solida formacéo e capazes de aplicar, com técnica e criatividade,

0 que aprenderam.

Mais recentemente, 0 MEC tem homologado diretrizes para 0s cursos superiores, as
qguais destacam a necessidade de promover a formagdo por competéncias. Em 2019, a
Cémara de Educacéo Superior do Conselho Nacional de Educacdo (CES/CNE) publicou a
Resolucdo n.° 2, de 24 de abril de 2019, que instituiu as novas Diretrizes Curriculares
Nacionais do curso de graduacdo em Engenharia. Em fase de homologacédo, o Parecer n.°
438/2020 da CES/CNE, apresenta as novas DCNs para o curso de graduacdo em
Administracdo. Por sua vez, a Resolugédo n.° 5, de 08 de marco de 2004, aprova as DCNs do

curso de graduacéo em Design.

As Diretrizes Curriculares Nacionais vém em consonancia com a visao do CEUN-IMT
em atualizar e promover acdes para o desenvolvimento de processos de inovacao curricular
e pedagdgicos, com foco no ensino por competéncias e a consequente avaliagdo por

competéncia.

3.8.1 O curriculo com foco nas competéncias

Segundo Perrenoud, a competéncia esta relacionada a capacidade de mobilizar os
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elementos cognitivos, como o conhecimento, para agir de modo eficaz frente as situacdes que

se apresentam.

Capacidade de agir eficazmente em um determinado tipo de situacao,
apoiada em conhecimentos, mas sem limitar-se a eles. Para enfrentar uma
situacdo da melhor maneira possivel, deve-se, via de regra, por em agédo e
em sinergia varios recursos cognitivos complementares, entre os quais estéo
os conhecimentos (PERRENOUD, 1999, p. 4).

Numa outra definicdo Perrenoud indica que:

Define-se uma competéncia como a aptiddo para enfrentar uma familia de
situacBes anélogas, mobilizando de forma correta, rapida, pertinente e
criativa, mdltiplos  recursos  cognitivos:  saberes, capacidades,
microcompeténcias, informacdes, valores, atitudes, esquemas de percepc¢ao,
de avaliacdo e de raciocinio (PERRENOUD et al., 2002, p. 19).

As competéncias podem ser descritas por meio de trés tipos de saberes: o saber, o

saber-fazer e o saber- ser.

O saber relaciona-se aos conhecimentos que sao historicamente legitimados
como objeto de estudo e que ja fazem parte dos curriculos académicos. O
saber-fazer refere-se a um agir, seja de forma motora ou cognitiva, que esta
pautado na mobilizacdo, integracdo e transferéncia de conhecimentos para
diferentes situagdes. A integralizacdo da competéncia se alcanga com o
saber-ser entendida como as caracteristicas dos estudantes, que podem ser
objetivos da formacéo a serem atingidos, como caracteristicas pessoais que
devem ser atingidas previamente para uma aprendizagem ou ainda como
critérios de qualidade particulares a certos desempenhos (CHULEK, et al.,
2020, p. 3).

As novas DCNs propdem elevar a qualidade e permitir a flexibilidade dos cursos,

oferecer resolucdes para as atuais demandas da sociedade, enfatizar a responsabilidade das

Instituicbes de Educacdo Superior de realizar a gestédo da aprendizagem e reduzir os indices

atuais de evasdo (CNI, 2020). Nesse sentido, um novo modelo de avaliacdo é necessario

guando se tem o foco em competéncias.

O debate sobre competéncias, entendidas como um conjunto de
conhecimentos, habilidades e atitudes, existe desde 1970 e é pautado sobre
duas linhas de pensamento: uma francesa, de natureza construtivista, que
pressupde que as competéncias sdo adquiridas pela capacitacédo do individuo
em adequar-se aos cargos existentes nas empresas; e outra americana, de
natureza comportamentalista, que presume que os individuos sao dotados de
caracteristicas que Ihes conferem um desempenho superior na realizagdo de
determinada atividade (SALERNO, 2017, p.8).

As alteragbes nos curriculos dos cursos exigidas pelas novas DCNs devem ser

fomentadas de forma criteriosa, critica e coerente, pois elas serdo responsaveis em promover

mudangas significativas ndo somente no individuo, como em toda a sociedade. A forma de

avaliacdo por competéncias deve ser muito bem compreendida por todos os agentes do

processo, de forma que melhorias devem ser continuas.
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3.8.2 A implantacéo do curriculo por competéncias no CEUN-IMT

A implantacdo do curriculo por competéncias no IMT tem percorrido algumas etapas.
Numa etapa inicial foram identificadas as competéncias gerais a serem desenvolvidas nos
cursos. A opc¢ao do IMT foi adotar para todos 0s cursos as oito competéncias indicadas nas
DCNs, dando a liberdade de cada NDE incluir em seu curso algumas outras competéncias
especificas que atendesse peculiaridades do curso. Assim, o niumero total de competéncias
pode diferir de um para outro curso.

Numa segunda etapa foram identificadas as competéncias elementares associadas a
cada competéncia indicada pelos cursos. Essas competéncias elementares sdo os elementos
basicos associados a habilidades que serdo desenvolvidas nas disciplinas do curso. Dessa
forma, a avaliagdo nas disciplinas deve buscar aferir 0 desempenho alcancado pelos

estudantes em atingir essas competéncias elementares.

Para a afericdo das competéncias especificas, foram criados instrumentos de
avaliacdo e acompanhamento da aprendizagem dos estudantes. A opc¢ao foi a construcao de
rubricas que permitem avaliar a evolu¢do do desempenho dos estudantes nas competéncias
especificas nas disciplinas e, consequentemente, nos cursos. A avaliacdo por meio de
rubricas possibilita identificar, de forma objetiva e progressiva, o0 desempenho do estudante,
pois elas utilizam critérios de avaliagdo pré-estabelecidos. Essas etapas séo apresentadas na

Figura 7.

Figura 7 - Etapas da definicdo das competéncias nos cursos, competéncias elementares e construgéo
das rubricas

eCompeténcias indicadas nas DCNs dos cursos de Engenharia. )
SR (. eCompeténcias especificas identificadas pelos NDEs, suplementares as das
do curso DCNs )

o g ~ A s . )
e|dentificacdao das competéncias elementares a serem desenvolvidos no curso.

” | *Competéncias elementares = sub-divisdes das competéncias das DCNs e das
Competéncias ~ . s e . .
elemeatres competéncias especificidas indicadas pelos NDEs

J
~
e|dentificacdo das competéncias elementares desenvolvidas nas diferentes
competéncias | disciplinas dos cursos
das disciplinas y
~
eEtapa de criagdo das rubricas para avaliacdo e acompanhamento do
Criagio das desenvolvimento das competéncias elementares em cada disciplina.
rubricas y

A Academia dos Professores do CEUN-IMT é responsavel por organizar oficinas sobre
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0 tema para capacitacdo dos docentes da instituicdo. Informacdes detalhadas sao

encontradas em documentacao especifica.

3.8.3 Matriz de Convergéncia das Disciplinas e suas Respectivas

Competéncias de Curso

A formacdo do Designer do CEUN-IMT tem por objetivo dotar o profissional dos
conhecimentos requeridos para o exercicio das seguintes competéncias gerais, alinhadas as
Diretrizes Curriculares Nacionais, apresentadas no Quadro 9.

Quadro 9 - Competéncias Gerais
n.c Descricao
COMPETENCIA CRIATIVA: capacidade investigativa, criativa e uma abordagem

multidimensional para propor experiéncias e solu¢des inovadoras as necessidades e
problemas da humanidade, por meio de projetos de produtos, servigos, processos ou

sistemas que estejam articulados com o contexto.
COMPETENCIA EXPRESSIVA: capacidade para apresentar e representar ideias por

meio da expressdo da linguagem oral, escrita e visual, tanto bi e tridimensional, como
fisica e digital, com clareza e coeréncia.
COMPETENCIA MULTIDISCIPLINAR: capacidade de trabalhar de forma multi, inter e

transdisciplinar, por meio da colaboracéo, cocriagdo e cooperacéo entre diversas areas

do conhecimento.
COMPETENCIA EM ABORDAGEM SISTEMICA: capacidade de propor solucoes

técnicas com visdo sistémica integrada entre projeto, tecnologia e ambiente a partir da

combinac¢d@o adequada de diversos componentes materiais e imateriais, processos de
fabricacéo, considerando o engajamento na solucdo de multiplos problemas adequados

as diferentes realidades sociais, culturais, politicas e econdmicas da sociedade.

COMPETENCIA METODOLOGICA: capacidade de compreender a complexidade do
projeto e a importancia da adaptabilidade nos materiais e processos ao eleger

metodologias integradas e ferramentas adequadas a cada etapa de desenvolvimento.
COMPETENCIA EM GESTAO E PRODUCAO: capacidade de aplicar conhecimentos e

propor solugbes nas diferentes areas de atuacdo, realizando a gestédo integrada de

VI

projetos e das diferentes etapas de producado, considerando sempre as pessoas como

protagonistas do processo.
COMPETENCIA MULTICULTURAL: capacidade de compreender diferentes culturas e

reconhecer o impacto social, estético, econémico e ambiental dos projetos relacionados

1

aos objetivos primordiais de uma consciéncia (postura) ética no que se refere aos valores,

comportamentos e crencas das pessoas e da sociedade.
COMPETENCIA EMPREENDEDORA: capacidade de desenvolver solugdes estratégicas

baseadas em modelos de negocios viaveis e sustentaveis para implementacdo de

VI

projetos.
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No quadro Quadro 10 a seguir € apresentada a Matriz de convergéncia das disciplinas

e suas respectivas competéncias gerais do curso.

Quadro 10 - Matriz de convergéncia - Curriculo a partir de 2022

DISCIPLINAS COMPETENCIAS

Codigo | Nomenclatura nmjmjiiwv|v|v|viu]|viu
DSG142 Design e Conhecimento
DSG143 Desenho
DSG144 Fundamentos de Design
DSG145 Edicdo de Imagens Digitais
DSG141 | Desenho Técnico
DSG146 Criacéo Bidimensional
PAE104 Projetos e Atividades Especiais
DSG147 Design e Cultura
DSG148 | Sketch
DSG149 Design Thinking
DSG150 Edic&o de Imagens Vetoriais
DSG151 Ciéncias Aplicadas
DSG152 Criacdo Tridimensional
PAE204 Projetos e Atividades Especiais
DSG233 Design e Historia
DSG234 llustracéo
DSG235 Design Emocional
DSG236 Modelagem 3D Paramétrica
DSG237 Sistemas Elétricos e Mecéanicos
DSG238 Marketing
PAE304 Projetos e Atividades Especiais
DSG239 Design e Sociedade
DSG240 llustracéo Digital
DSG242 Modelagem 3D em Superficies
DSG243 Materiais Poliméricos
DSG244 Estudos e Pesquisas Mercadolégicas
DSG341 Ergonomia Fisica
DSG342 Design Sistémico
DSG343 Modelagem Digital
DSG344 Materiais Metalicos
DSG340 Design Gréfico
DSG334 Design de Superficie
DSG335 Metodologia de Pesquisa |
DSG345 Ergonomia Cognitiva
DSG346 Design Studio

(continua)
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(continuacgéo)
DSG347 Modelagem 3D Poligonal
DSG348 Materiais Compositos
DSG330 Cool Hunting
PAE504 Projetos e Atividades Especiais
DSG421 Metodologia de Pesquisa Il
DSG422 Trabalho de Concluséo de Curso |
DSG430 Projeto de Produtos
DSG431 Modelos e Ambientes Virtuais
DSG429 Topicos Avancados em Design
DSG425 Metodologia da Pesquisa Il
DSG426 Trabalho de Concluséo de Curso I
DSG432 Gerenciamento de Projeto
DSG417 Modelos e Protétipos
DSG339 Branding
PAES808 Projetos e Atividades Especiais
Disciplinas Eletivas

3.9 AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

O sistema de avaliagdo dos alunos é regulado pelo Regimento Geral do CEUN-IMT,
por meio da Resolugdo Normativa CEPE 16/2014, dando, porém, alguma flexibilidade e
autonomia aos cursos e professores para a elaboracdo de instrumentos especificos para cada
disciplina. Com essa flexibilidade, garante-se que as avaliagbes sejam adequadas para cada

tipo de contetido do curso.

A avaliacdo do processo ensino-aprendizagem no CEUN-IMT esta passando por um
processo de reviséo devido as novas diretrizes curriculares nacionais, conforme mencionado

no item 3.8.1.

3.9.1 Acompanhamento dos egressos

A avaliacdo do processo ensino-aprendizagem também considera a avaliacao do
egresso. As informacdes trazidas pelos ex-alunos com relacédo ao desempenho dos egressos
da Maué e as competéncias esperadas pelo mercado de trabalho sédo objeto de analise dos
Nucleos Docentes Estruturantes para determinar alteragbes no projeto pedagdgico. A
Associacdo de Ex-alunos do Instituto Maua de Tecnologia (AEXAM) foi constituida com o
objetivo de defender os interesses dos ex-alunos. O Instituto apoia as atividades da AEXAM
e seus associados tém voz no Conselho Diretor do IMT e na Comissao Prépria de Avaliagao.

A AEXAM divulga oportunidades profissionais e académicas e estimula, por meio de diversos
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eventos técnicos e culturais, a manutencdo do vinculo do ex-aluno com o IMT. O
Departamento de Marketing do IMT possui uma area denominada “Relacionamento Alumni”.
Nessa area sdo realizadas atividades de relacionamento com o0s egressos. Criada em
fevereiro de 2019, com o objetivo de fortalecer e incrementar as acdes ja realizadas pela
AEXAM, tem como objetivo manter atualizado o banco de dados de seus egressos, incentivar
o relacionamento com a Comunidade Maua, promover oportunidades de encontros e
parcerias que contribuam para a realizacdo de projetos, de pesquisa, solucédo de problemas,
auxilio no desenvolvimento de carreira, networking e, ainda, na educacdo continuada de
gualidade. Paraisso, estdo sendo incentivadas acdes de relacionamento por meio dos canais
de comunicacdo pertinentes e eventos, além da implantagdo de uma nova e exclusiva

plataforma de relacionamento para os alumni, denominada Gradway.

3.10 TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO NO PROCESSO
ENSINO-APRENDIZAGEM

O CEUN-IMT, contando com apoio de sua Geréncia de Tecnologia da Informagéo
(GTI), vem mobilizando a inteligéncia institucional e os recursos oferecidos pela area de Tl e
de Comunicagdo para aperfeicoar sua metodologia de ensino, sua proposta didatico-

pedagdgica e os sistemas de atendimento e orientacdo aos alunos.

Com a finalidade de suprir necessidades académicas e utilizando-se das
possibilidades disponiveis no ambito da TIC, o CEUN-IMT utiliza os sistemas informatizados:
MAUANEet, ferramentas personalizadas do Office365, Canvas e Microsoft Teams.

3.10.1 Ambiente Virtual e Aprendizagem

As novas tecnologias e o crescimento dos cursos em plataforma aberta desafiam o
modelo tradicional de ensino que tém o professor como transmissor de conhecimento. Para
obter melhores resultados de aprendizagem, as metodologias de ensino das disciplinas

devem ser constantemente revistas.

A tecnologia € grande aliada no processo de ensino-aprendizagem. Aulas, resolucdes
de exercicios, atividades em geral podem ser gravadas e colocadas a disposi¢do dos alunos.
A oferta de recursos para aprendizagem mediada por tecnologia deve ser vista como uma
importante estratégia para complementar o ensino presencial, por isso € incentivada no
CEUN-IMT.

A fim de melhorar a qualidade e incentivar o uso dos recursos tecnoldgicos no

processo de ensino e aprendizagem, desde a mais eficaz utilizagdo das gravagfes no estudio
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até os mais sofisticados recursos do Ambiente Virtual de Aprendizagem, ha o Nucleo de

Educacao Mediada por Tecnologia.

Esse Nucleo é composto por uma equipe de professores que oferece, entre outros:
capacitacdo, orientacdo pedagdgica, criacdo de modelos e padrbes, recursos técnicos e
humanos na producdo de materiais de melhor qualidade e avaliacdo constante do contetudo

e do processo.

O CEUN-IMT possui uma sala de gravacéo e producdo de videoaulas para apoio ao
ensino presencial. A produgdo desse tipo de material tem sido incentivada em especial para
os alunos das primeiras séries dos cursos de engenharia, em que a dificuldade de

acompanhamento é maior, assim como a evaséo.

O CEUN-IMT utiliza como Ambiente Virtual de Aprendizagem o Canvas. Por meio dele

€ possivel:
v Produzir e distribuir materiais de apoio as aulas;
v' Avaliar a participacdo de cada usuario; e

v' Gerar relatérios de desempenho de alunos.

O CEUN-IMT também utiliza o Microsoft Teams, plataforma de comunicacéo e
colaboracdo que combina bate-papo, videoconferéncias, armazenamento de arquivos e

integragéo de aplicativos.

O CEUN-IMT vem estudando e implantando o conceito WebLab. H&a alguns
laboratérios que permitem o acesso de forma remota ao experimento, dentre eles o Banco de
Provas para Motores, localizado no Bloco B do campus de Sdo Caetano do Sul, que vem
sendo utilizado para atividade de graduacao e pés-graduagao que ocorrem em outros espacos

do campus de S&o Caetano do Sul e externamente.

3.10.2 Disciplinas oferecidas de forma remota

A pandemia da covid-19 impactou a comunidade académica mundial, obrigando todos
os envolvidos (alunos e professores) a se adaptarem a uma nova realidade, participando de

aulas de forma remota.

Com base nos dados recebidos pela Comissao Propria de Avaliagdo (CPA) do CEUN-
IMT, verificou-se bons resultados na experiéncia de ensino-aprendizagem mediada por
tecnologia nas disciplinas lecionadas no ano de 2020. Essa experiéncia mostrou que as aulas

essencialmente expositivas de teoria podem ser ministradas no modelo remoto sincrono sem
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prejuizo ou até mesmo com ganho de aprendizagem.

Como consequéncia desses bons resultados e fundamentado pela Portaria MEC n.°
2.117, de 06 de dezembro de 2019, em que se abriu a possibilidade de introduzir até 40% da
carga horéaria do curso presencial na modalidade de educacdo a distancia, o CEUN-IMT
decidiu adotar a partir de 2021 um “modelo hibrido” com a convivéncia do ensino presencial
e do remoto sincrono. Algumas experiéncias de modelo remoto assincrono poderdo também
ser propostas. No entanto, por entender que isso requer capacitacdo especial dos docentes,
entre as op¢cOes de modelo remoto deve-se privilegiar as abordagens sincronas. As aulas de
laborat6rio permanecerdo essencialmente presenciais. As aulas de exercicios e projetos,
tipicamente alocadas na subdivisdo “Turmas”, por premissa devem fazer uso de estratégias
ativas de aprendizagem. Sendo assim, justifica-se, nesse caso, que o modelo preponderante,

nao
3.11 ARTICULACAO DA GESTAO DO CURSO COM A GESTAO INSTITUCIONAL

A gestéo do curso esta de acordo com as decis6es do CONSU, do CEPE e da CGRAD.
Mensalmente os coordenadores reinem-se com a Pro-Reitoria Académica para discutir os
temas referentes a gestdo dos cursos. Os Coordenadores também realizam reunibes
periddicas com os docentes que ministram aulas em seus cursos. O objetivo dessas reunides

€ permitir o acompanhamento e 0 aprimoramento continuo do curso.

3.12 POLITICAS DE PESQUISA

Para atingir seus objetivos institucionais de promocdo da inovacdo e do
empreendedorismo, o0 CEUN-IMT compatrtilha da visdo de que pesquisa, ensino e extensao
sdo indissociaveis. Portanto, o CEUN-IMT deve prosseguir envidando esforcos para
institucionalizacdo das atividades de pesquisa, fazendo da gera¢édo de conhecimento um valor
indispensavel. A pesquisa é um instrumento de progresso, de renovacgéao, de aperfeicoamento
dos professores, técnicos e estudantes de uma Instituicdo de Educacgéo Superior (IES). Numa
instituicao de referéncia, principalmente na area tecnolégica, é fundamental que se valorize e
incentive a pesquisa, fazendo da geracéo de conhecimento um valor indispensavel. O Centro
Universitario tem condi¢Bes para isso, pois possui corpo docente qualificado e laboratorios
modernos e adequados para o desenvolvimento de pesquisas. O credenciamento para a
modalidade EAD prevé que o aluno distante da sede desenvolva ou traga para a instituicao
problemas de pesquisa da sua realidade regional, expandindo a atuacdo da pesquisa no
CEUN-IMT.
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3.12.1 Atividades de Pesquisa Cientifica e de Desenvolvimento Techoldgico

As pesquisas podem ser classificadas em duas categorias: pesquisa cientifica e de
desenvolvimento tecnoldgico. Como pesquisa cientifica serd entendida a pesquisa
desenvolvida na fronteira do conhecimento, com financiamento a fundo perdido, obtido de
orgdos de fomento governamentais — FAPESP e CNPq — e cujos resultados sé@o publicaveis
em revistas cientificas indexadas de alto nivel. A pesquisa de desenvolvimento tecnoldgico,
por sua vez, estd geralmente associada a uma investigacdo de cunho tecnoldgico,
desenvolvida com verba advinda de industrias ou 6rgdos de fomento ao desenvolvimento

tecnolégico — tome-se como exemplo o fundo FUNCET do BNDES.

Feita essa distingéo, percebe-se que existe espaco para os dois tipos de pesquisa na
Instituicdo. No entanto, as politicas de apoio devem levar em conta que sdo qualidades
distintas, que merecem tratamento especifico. Seja qual for o tipo de pesquisa, a sua

realizacdo deve prever:
l. Obtencéo de apoio financeiro externo;
. Formacéo de recursos humanos; e
lll.  Geragédo de resultados publicaveis, conforme o tipo de pesquisa.

Quando a pesquisa produz bons resultados, publicaveis, e contribui para a formagéo
de recursos humanos — mestres e alunos de Iniciagdo Cientifica — 0 pesquisador se
credencia para obtengdo de (mais) recursos, gerando um ciclo virtuoso que perpetua o
processo. E isso que se deve buscar no estabelecimento da politica de pesquisa. No caso
particular das pesquisas de desenvolvimento tecnoldgico, o relacionamento com as empresas

é fundamental. Assim, deve existir um trabalho conjunto com o Centro de Pesquisas.

3.12.2 Grupos de Pesquisa

A pesquisa é um instrumento de progresso, de renovacao, de aperfeicoamento dos
professores, técnicos e estudantes. O CEUN-IMT incentiva as atividades de pesquisa,
fazendo da geracao de conhecimento um valor indispensavel. Esses grupos séo constituidos
por professores com dedicacéo integral ou parcial ao Centro Universitario, estdo devidamente
cadastrados no CNPq, reconhecidos e aprovados pelo Conselho de Ensino e Pesquisa
(CEPE).

Os Grupos de Pesquisa da Maua no momento sédo 0s seguintes:

e Aplicacdo de Micro-Ondas em Processos Quimicos;
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o Ciéncia e Engenharia de Materiais;

o Desenvolvimento de Aplicagbes Tecnolégicas em Agricultura de Preciséo,

Engenharia Biomédica e Controle de Processos;
o Desenvolvimento e Conservacao de Produtos Alimenticios;
e Educacdo em Engenharia, Design e Administragéo;
o Energias Renovaveis, Sustentabilidade e Meio Ambiente;
o LABDESIGN Processos criativos, experiéncia e inovacao;
e Materiais, Modelagem e Sistemas Estruturais de Construcao Civil;
e Motores de Combustéo Interna & Veiculos;
e Nucleo de Sistemas Eletronicos Embarcados;
e Processos de Fabricacéo e Projeto Mecanico;
e Sistemas Mecatrdnicos Inteligentes e Robética (SMIR);
e Sistemas Particulados; e

« Tratamento Bioldgico de Aguas Residuarias.

O CEUN-IMT criou, para pertencimento ou aderéncia aos Grupos de Pesquisa, o Edital
de fomento de Atividades de Capacitacéo, Projetos de Pesquisa e Estagios de Pesquisa no
Exterior, com a finalidade de desenvolver Projetos Cientificos e Tecnoldgicos envolvendo as
areas de interesse do IMT, e seguindo os critérios para aprovacao, que sao analisados por

uma comissao formada pelo Pro-Reitor Académico e outros membros nomeados.

3.12.3 Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo Cientifica

Além da preocupacdo em criar condi¢cdes para oferecer um ensino de graduacao de
gualidade, h& o fomento para a¢gBes que visem articular a graduacao com a pesquisa e a pos-
graduacdo. Nesse processo, 0 Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo Cientifica,
centrado na iniciacdo cientifica de alunos de graduagéo nas areas do conhecimento em que
a instituicAo atua, tem papel preponderante no incentivo para a formacdo de novos

pesquisadores e na prospec¢ao de novos programas de pds-graduagao stricto sensu.

O Programa Institucional de Bolsas de Iniciacéo Cientifica oferece, a médio e a longo
prazo, por meio de atividades orientadas por um professor e desenvolvidas pelo académico

de graduacéo, o estimulo ao desenvolvimento do espirito cientifico e do pensamento reflexivo,

PPC — Curso de Design



58

aperfeicoando sua formacéao profissional e pessoal.

Dessa forma, pretende-se garantir a inser¢cdo de eixos de pesquisa nos projetos
pedagogicos. Ao mesmo tempo, ha o incentivo a titulagdo dentro de seus quadros, com o
objetivo de avancar na qualificacdo académica e cientifica, contribuindo para o aprimoramento

de profissionais que prestardo servicos a comunidade

3.13 EXTENSAO UNIVERSITARIA NO CEUN-IMT

O CEUN-IMT concebe a extensdo como o conjunto de atividades oferecidas pelos
cursos de graduacao que contemplam o atendimento as demandas sociais por intermédio da
prestacdo de servicos a comunidade externa, assim como das formas de relacionamento

educacional e empresarial que estabelecam relacdes dialdgicas entre a IES e a sociedade.

As atividades extensionistas do CEUN-IMT s&o oferecidas por meio de:

I.  Programas: constituem-se em um conjunto de atividades diversificadas,

desenvolvidas de forma continua, com interesse na resolucao de um objetivo comum,
gue pode ser executado no curto, médio ou longo prazo e que envolva a comunidade

externa.

Il.  Projetos: referem-se as ag¢les relacionadas as atividades educacionais, culturais,

cientificas e tecnolégicas no desenvolvimento de solugdes (produto, processo, negocio

ou sistema) para problemas simples ou complexos, podendo ser vinculados a um
programa, com objetivo especifico e prazo pré-determinado e de interesse da

comunidade académica interna e da sociedade.

I"l. Cursos e oficinas: constituem-se em treinamentos e atividades pedagodgicas,

presenciais ou a distancia, ministrados pelo corpo discente, ligadas a diversas areas
do conhecimento, que visam atender a sociedade e que envolvam a comunidade

académica.

V. Eventos: consideram as apresentacOes e exibicOes publicas e de livre acesso,

executadas pelo corpo discente, do conhecimento ou produto cultural, cientifico e
tecnolégico desenvolvido, conservado ou reconhecido pelo CEUN-IMT e que
envolvam a comunidade externa. Podem ser realizados sob a forma de congressos,
seminarios, apresentacdo de trabalhos, eventos culturais, atividades cientificas e

académicas, competicdes e exposicdes de produtos ou servigos.

V. Prestacdo de servigcos: destina-se as atividades de solucdo de problemas

profissionais e sociais por meio de acfes que envolvam os estudantes de graduacéo,
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com ou sem captacao de recursos nos diversos setores da sociedade civil. Sdo
atividades pedagdgicas, praticas e cientificas proporcionadas pelo CEUN-IMT, pelo
Centro de Pesquisas (CP-IMT) ou por instituicbes e empresas externas, que se
caracterizam pelo atendimento as demandas sociais por intermédio da prestacdo de

servicos a comunidade.

3.13.1 ATIVIDADES DE EXTENSAO NO CURSO DE DESIGN

Todos os cursos devem oferecer, no minimo, 10 % da sua carga horaria total em

atividades extensionistas.

A coordenacédo e o Colegiado de Curso decidem quais atividades de extensdo serdo
oferecidas em determinado ano letivo. Essas atividades sdo apresentadas na pagina do
Nucleo de Extensdo do CEUN-IMT, no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA).

Ha atividades de extenséo que podem ser oferecidas de forma comum a todos os cursos
do CEUN-IMT. S&o elas:

e Atividades na 1.2 série de todos 0s cursos

As atividades de extensdo na primeira série dos cursos do CEUN-IMT articulam a teoria a
pratica, levando o discente a construir o seu proprio conhecimento por meio de atividades

praticas e de prestacao de servicos, colocando-0, ao mesmo tempo, a servico da comunidade.

Além das atividades didatico-pedagdgicas, o aluno seré levado a se deparar com o mundo
real, vivenciando trocas de experiéncias com a comunidade, ao mesmo tempo em que amplia
e fortalece a responsabilidade social da Maué junto a sociedade da regido. Dessa forma, a
extensao consiste em um efetivo canal de dialogo entre os saberes da universidade e

diferentes vozes da sociedade, sendo pensada na sua esséncia e no conhecimento aplicado.

Nesse contexto, as atividades académicas de extensdo desenvolvidas na primeira série

dos cursos, sendo:
¢ Mentoria (como atividade de PAE) — 40h;

¢ Mentoria, Extens&o e Inovacdo (como atividade de PAE) — 60h.

Algumas instituicbes sdo parceiras nos projetos, como a APAE S&o Caetano do Sul, a
Passatempo Educativo, a Usina Eco Cultural, a Missdo Ambiental (ONG), a UFABC, o Projeto

Maos na Massa e o Semeador - AMAS.

Desde a 1.2 série do curso espera-se que 0s temas das atividades extensionistas estejam
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relacionados aos ODS — Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel, colecdo de 17 metas

globais estabelecidas pela ONU - Organizacédo das Nacdes Unidas.

e Eventos

Abrangem apresentacdes e exibi¢cdes publicas e de livre acesso, executadas pelo corpo

discente do curso e que envolvam a comunidade externa, tais como:

o Oficinas no Maua Hands On, evento que abre laboratérios para alunos do

ensino médio terem a experiéncia préatica de carreira profissional;
o Exposicdo dos Trabalhos de Conclusédo de Curso — Eureka;

o Semana Maua de Inovacéo, Lideranca e Empreendedorismo — SMILE, evento
integrador entre as areas do CEUN-IMT, que tem como objetivo apresentar
novas tendéncias, tecnologias e conteidos com a finalidade de incentivar o

intercAmbio e a atualizacdo de conhecimentos entre profissionais e estudantes;

o Hackathons, atividade préatica de 2 a 5 dias em que é lan¢cado um desafio aos
grupos de alunos para que apresentem solu¢des a um problema proposto. O
resultado pode ser um desenvolvimento de uma aplicagdo computadorizada
ou até mesmo de um protétipo conceitual. Beneficios para o parceiro: criagdo
de um conceito de produto ou servico, identificacdo de talentos, treinar novos

modelos de inovacao (design thinking, etc.).

Nesses eventos, 0s alunos sdo incentivados a participarem da organizagéo,

desenvolvimento e exposicdo de resultados a sociedade.

e Oficinas e cursos

Treinamentos e atividades pedagodgicas, presenciais ou a distancia, ministrados pelo

corpo discente, ligadas a diversas areas do conhecimento.

e Projetos e Atividades Especiais (PAES)

Os PAEs, tém como objetivo o desenvolvimento de competéncias, habilidades e atitudes
criativas, por meio de atividades praticas eletivas e centradas no aluno. Nos PAEs
extensionistas, em parcerias com instituicdes externas, sao realizados treinos das habilidades
de interpretacdo e analise; aplicacdo de metodologias de resolucdo de problemas e

desenvolvimento de projetos; visitas técnicas, palestras, oficinas, seminarios e competicdoes
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tecnoldgicas, além da participacdo em projetos de responsabilidade social.

¢ Iniciagcdo Cientifica e Pesquisa

O objetivo é inserir nas atividades de pesquisas cientificas e tecnoldgicas, no caso
extensionistas quando alinhadas a uma organizacdo parceira, os estudantes de graduacéo
com pouca ou nenhuma experiéncia em trabalhos ligados nesse tema. Nesse contexto, o
programa visa colocar o aluno em contato com os fundamentos tedricos e as metodologias
praticas e aplicadas da pesquisa, desenvolver um projeto com acompanhamento de um

professor orientador de um dos Grupos de Pesquisa do CEUN-IMT.

e Concursos / Competicdes estudantis

Os cursos do CEUN-IMT incentivam os alunos a participarem de concursos e competicoes
estudantis que tém por objetivo motiva-los a pensarem em inovacdes tecnoldgicas para
problemas socialmente relevantes. Os finalistas tém oportunidades de apresentar seus

trabalhos para juris de profissionais e expor suas solu¢cdes em eventos publicos.

e Entidades académicas

Os cursos do CEUN-IMT incentivam os alunos a participarem de entidades académicas
gue buscam desenvolver habilidades e competéncias essenciais a sua formacéo, colocando
o conhecimento na pratica e realizando networking. Sao entidades e coletivos que buscam
preparar o estudante para diversos desafios sociais e profissionais, solucionando problemas

da sociedade.

¢ Grand Challenge Scholars Program (GCSP)

Os alunos sao incentivados a participarem do Programa Grandes Desafios para
Estudantes — CEUN-IMT, que é afiliado ao Projeto Grandes Desafios para Estudantes da
Academia Nacional de Engenharia dos EUA (NAE). O Programa utiliza uma combinacéo de
atividades curriculares e extracurriculares ligadas por um tema comum de projeto, para
desenvolver nos alunos as 5 competéncias que a NAE e o CEUN-IMT entendem ser chaves
para capacita-los para a resolugéo dos grandes desafios da humanidade. Ao final, as solucdes
séo apresentadas a comunidade por meio do Seminario do GCSP, em eventos nacionais e

internacionais.

e Prestacdo de Servicos
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As atividades extensionistas podem ser realizadas por meio de prestacfes de servicos
apoiadas pelo Centro de Pesquisas do IMT (CP-IMT), a fim de apresentar solu¢des para a

sociedade.

e Trabalho de Concluséo de Curso (TCCs)

Os alunos séo incentivados a desenvolverem TCCs extensionistas. O principal objetivo do
TCC é o de permitir ao aluno a integracao e consolidacdo dos conhecimentos aprendidos ao
longo do curso, por meio de uma atividade de sintese e integracdo de conhecimento. O TCC
extensionista tem também por objetivo o desenvolvimento de solucbes (produto, processo,
negocio ou sistema) para problemas simples ou complexos de interesse da sociedade. Uma
vez extensionista, 0 TCC seguird a metodologia de projeto regular, envolvendo a instituigdo
parceira em todo o processo e entregando ao final uma resposta ao problema apresentado

inicialmente.

Em um evento anual denominado EUREKA, os TCCs desenvolvidos pelos alunos
formandos dos cursos de graduagédo do CEUN-IMT séo apresentados ao publico interno e &
sociedade. O evento, além de ser de interesse de empresas de Varios setores da economia
gue contratam e incentivam os alunos a desenvolver e refinar suas ideias no ambiente
profissional, proporciona ao aluno a oportunidade de lidar com um grande desafio préatico, com
prazos e metas a serem cumpridos, semelhante aos desafios que ele encontrar4 na sua

carreira profissional.

A apresentacdo em banca de TCC também poderd ser contabilizada para efeito de horas

de atividades de extensao, se tiver convidados externos como membros avaliadores.

o Estagio Supervisionado

Até 80 (oitenta) horas de estagio supervisionado externo ou interno (CP-IMT) poderao ser
consideradas como extensédo, contanto que essas horas sejam excedentes a carga horaria

minima exigida do estégio supervisionado obrigatoério.

Além das possiblidades de atividades extensionistas mencionadas anteriormente, para

o curso de Design também espera-se contemplar atividades por meio de:

e Projetos Interdisciplinares - organizados a partir das disciplinas DSG144 —
Fundamentos de Design, DSG149 — Design Thinking, DSG235 Design Emocional,
DSG241 — Metadesign, DSG342 — Design Sistémico, DSG346 — Design Studio, nas
guais sdo escolhidas empresas ou instituicbes parceiras que definem,

conjuntamente com os docentes, quais temas de projetos serdo abordados no
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semestre. Estes temas sdo posteriormente passados aos alunos pela propria
empresa ou instituicdo. A partir de entdo, os alunos realizam pesquisas,
desenvolvem conceitos de produtos, servi¢cos ou sistemas que sao apresentados a
empresa ou instituicdo para validacdo. Ap6s validados, os alunos elaboram
solucbes em Design e apresentam os resultados a empresa ou instituicdo. Todas
as demais disciplinas dos respectivos semestres acompanham, dao suporte e

auxiliam no projeto.

o Oficinas e cursos — treinamentos e atividades pedagdgicas, presenciais ou a
distancia, ministrados pelo corpo discente, ligadas a diversas areas do
conhecimento, por meio, principalmente do FabLab, laboratério cujo objetivo é o
uso e ensino de técnicas modernas de fabricacado digital. Filiado a rede mundial de
Fab Labs, o Fab Lab Maué adere a filosofia de abertura ao publico externo com a
finalidade de estimular a cultura do “faga vocé mesmo”. Além disso, as oficinas sao
oferecidas também por meio do Fab Lab Moével, uma versdo em veiculo, mais
compacta, que possibilita o trabalho em diversos ambientes, como eventos,
comunidades e escolas publicas e privadas. Com isso, 0 curso de Design visa
estimular nos discentes a criatividade, a inovagéo e o desenvolvimento de projetos

e solugbes de problemas da sociedade.

e Pesquisa aplicada — a extensao universitaria também é incentivada por meio do
Grupo de Pesquisa LabDesign - Processos Criativos, Experiéncias e Inovagéo, que
trata da investigacdo e compreensdo de processos criativos para identificar
métodos, dialogar com a cultura, projetar experiéncias e potencializar a inovagéo.
Na atualidade, métodos tradicionais de producdo estdo convivendo com a
conectividade e a interatividade de uma sociedade em rede dialogando, assim, com

a oscilagdo e a pluralidade de acontecimentos.

e Prestacédo de Servicos — O curso de Design incentiva os alunos a participarem das
atividades do 1961 Design Studio, vinculado ao Centro de Pesquisas (CP-IMT),
para apresentar solugbes ao mercado solicitadas por diversos setores como as
industrias automobilisticas, empresas de eletroeletrdnicos, méveis, embalagens
etc. O estudio também visa a integracdo entre os cursos de Design, Engenharia,
Tecnologia e Administracdo. Essa visdo faz parte do Tripé da Inovacdo, mote
estratégico da Maua, em que a conexao entre 0s cursos, alunos, professores e
laboratérios disponiveis é fundamental para a construcdo de solucdes para a

sociedade.
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e Qutros projetos — sd@o projetos de relevancia social ndo vinculados aos itens
anteriores, mas que possuem carater extensionista, executados por equipes
multidisciplinares de alunos e que visam atender a sociedade por meio de solu¢cbes

de Design.

Os estudantes do curso de Design devem cumprir, no minimo, 279 horas de atividades

de extensao, correspondentes a 10 % das 2.787 horas totais do curso.

3.13.2 ACOES ACADEMICO-ADMINISTRATIVAS PARA A EXTENSAO

Para acompanhamento e controle das atividades de extensdo ha o “Nucleo de
Extensdo do CEUN-IMT”, composto por professores representantes de cada curso e por
representantes dos funcionarios técnico-administrativos, da Geréncia de Tecnologia da
Informacéo, da Secretaria Académica, do Centro de Pesquisas, da Geréncia de Marketing, da
Comisséo Prépria de Avaliacédo e dos Projetos e Atividades Especiais.

Todas as informagdes institucionais pertinentes as atividades de extensdo no CEUN-
IMT, como regulamento proprio das atividades extensionistas, formularios de solicitacéo e
validacdo de atividades extensionistas, apresentagfes dos encontros nas Semanas de
Capacitacdo Docente, etc. estdo disponibilizadas em ambiente virtual proprio (AVA).

Informacgdes detalhadas sdo encontradas em documentacao especifica.

3.13.3 DIVULGACAO E AVALIACAO DAS ATIVIDADES EXTENSIONISTAS

As atividades extensionistas praticadas no CEUN-IMT serdo divulgadas por meio do
site institucional, redes sociais e pelo “Simpdsio de Extensado Universitaria” a ser promovido

no fim de cada ano letivo.

Os cursos elaborardao um relatdrio sobre as atividades de extensdo oferecidas no ano
letivo, que ao final ira compor o relatério final institucional a ser compilado pelo Nucleo de
Extensao do CEUN-IMT.

As atividades extensionistas sdo avaliadas por meio da autoavaliagdo institucional
promovida anualmente pela Comissdo Prépria de Avaliacdo (CPA). Os resultados sao
divulgados de forma transparente no relatério elaborado pela comisséo, que esta disponivel

a comunidade no site institucional.

3.14 POLITICAS DE EDUCACAO AMBIENTAL

Conforme o inciso Il do artigo 3.° da Lei n°® 9.795, de 27 de abril de 1999, que dispbe
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sobre a educacdo ambiental e institui a Politica Nacional de Educacdo Ambiental, cabe as
instituicdes educativas promover a educacao ambiental de maneira integrada aos programas
educacionais que desenvolvem. De acordo, também, com o Dispositivo Legal sobre Politicas
de Educacdo Ambiental apresentado no Instrumento de Avaliacdo de Cursos de Graduacao
presencial e a distdncia do Ministério da Educacdo, de maio de 2012, é necesséaria a
integracdo da educacao ambiental as disciplinas do curso de modo transversal, continuo e

permanente.

Nesse sentido, a fim de promover reflexdo acerca do assunto, os cursos de graduacdo
do CEUN-IMT buscam abordar o tema durante todo o processo educativo escolar, aplicando-

0 em suas disciplinas.

A educacao ambiental é abordada em varias disciplinas do curso, como nas disciplinas
de projetos (DSG144-Fundamentos de Design, DSG149-Design Thinking, DSG235-Design
Emocional, DSG241-Metadesign), de materiais e processos de fabricacdo, de TCC, entre
outras, de modo que é trabalhada transversalmente ao longo do curso.

3.15 POLITICAS DE EDUCACAO EM DIREITOS HUMANOS

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo em Direitos Humanos
(Resolugéo N° 1, de 30 de Maio de 2012, publicada no Diéario Oficial da Unido em 31 de maio
de 2012) estabelecem que as Instituicbes de Ensino Superior devem desenvolver acfes de
Educacao em Direitos Humanos tendo como objetivo central a formagéo para a vida e para a
convivéncia, no exercicio cotidiano dos Direitos Humanos como forma de vida e de
organizagdo social, politica, econdmica e cultural nos niveis regionais, nacionais e

internacionais.

Os Direitos Humanaos, internacionalmente reconhecidos como um conjunto de direitos
civis, politicos, sociais, econdmicos, culturais e ambientais, sejam eles individuais, coletivos,
transindividuais ou difusos, referem-se a necessidade de igualdade e de defesa da dignidade

humana.

A inserc@o dos conhecimentos concernentes a Educagédo em Direitos Humanos dos
cursos de graduacao do CEUN-IMT é realizada de forma transversal, por meio de temas
relacionados aos Direitos Humanos, em especial nas disciplinas de DSG142-Design e
Conhecimento, DSG147-Design e Cultura, DSG233-Design e Historia, DSG239-Design e

Sociedade.

Ao longo de todo o curso, o aluno adquire uma viséo ética e critica, essenciais para o

exercicio de sua profissdo, considerando os aspectos sociais, econdmicos e ambientais. I1Sso
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significa que o aluno aprende desde as primeiras séries a se posicionar dentro da sociedade

de forma a:

e Reconhecer e respeitar as diferencas e as diversidades;

e Assumir postura ética frente a todas as atividades académicas; e

o Responsabilizar-se pelos seus atos.

e Sdao exemplos claros de acdes nesse sentido:

e Campanhas de doacédo de sangue realizadas pela Maua Junior;

e “Trote Solidario de Inclus&o Digital”, realizado pelos alunos da Maua Junior;

e Programas de doagdes de alimentos e roupas realizados de forma voluntaria pelo
Centro Académico;

e Projeto de alfabetizacéo de adultos de S&o Caetano do Sul (projeto ProAlfa); e

o Projetos de Iniciagéo Cientifica e Trabalhos de Concluséo de Curso voltados para
o desenvolvimento de dispositivos para melhorar a qualidade de vida de deficientes
fisicos;

Entre outros.

Assim, o CEUN-IMT contribui para formar profissionais com uma consciéncia cidada

capaz de se fazer presente em niveis cognitivo, social, cultural e politico.

3.16 EDUCACAO DAS RELACOES ETNICO-RACIAIS E PARA O ENSINO DE
HISTORIA E CULTURA AFRO-BRASILEIRA E INDIGENA

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo das Rela¢cbes
Etnico-Raciais (Resolucdo N° 1, de 17 de junho de 2004, publicada no Diario Oficial da Uni&io
em 22 de junho de 2004), a tematica da Histéria e Cultura Afro-brasileira e Indigena esta

presente nas disciplinas e atividades curriculares dos Cursos.

O Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira, bem como da Cultura Indigena tem por
objetivo o reconhecimento e valorizacédo da identidade, histéria e cultura dos afro-brasileiros
e indigenas, bem como a garantia de reconhecimento e igualdade de valorizacdo das raizes

africanas e indigenas da nacéo brasileira, ao lado das europeias e asiaticas.
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A fim de avancar na discussdo da melhor forma de incorporar o tema nos Projetos
Pedagogicos de Cursos do CEUN-IMT, foi disponibilizado aos professores integrantes dos
Nucleos Docentes Estruturantes de Cursos uma Oficina de Educacao para as Relacdes
Etnico-Raciais, sendo ministrada pela Professora Silvana Barbaric, da Faculdade Zumbi dos

Palmares.

Nesse sentido, e como resultado da reflexdo acerca do assunto, 0os cursos de
graduacdo do CEUN-IMT passaram a abordar o Estudo de Histéria e Cultura Afro-Brasileira

e Indigena durante o processo educativo escolar.

As disciplinas DSG142-Design e Conhecimento, DSG147-Design e Cultura, DSG233-
Design e Histéria, DSG239-Design e Sociedade, em sua perspectiva socioldgica, aborda os
Direitos Humanos e, como decorréncia deles, as relacdes étnico-raciais e as culturas afro-

brasileira e indigena.

3.17 LIBRAS

Atendendo ao Decreto n.° 5.626 de 22 de dezembro de 2005, que regulamenta a Lei
n.° 10.436 de 24 de abril de 2002, que dispbe sobre a Lingua Brasileira de Sinais - Libras e o
art. 18 da Lei n° 10.098 de 19 de dezembro de 2000, os curriculos de todos os cursos de
graduagéo do CEUN-IMT contemplam as disciplinas de Libras | e Libras Il, que s&o oferecidas

de forma optativa, com carga horaria de 40 horas-aula.

O estudo da Lingua Brasileira de Sinais ir4 proporcionar um conhecimento basico
sobre a comunicacao com as pessoas com deficiéncia auditiva por meio da compreensao de
suas necessidades, seus aspectos sociais, culturais e educacionais, permitindo uma

integragdo comunicativa com a comunidade de maneira geral.

A ementa da disciplina engloba os seguintes topicos: Surdez, lingua e linguagem.
Histérico, mitos e verdades das linguas de sinais. Bilinguismo. Inclusdo. Identidade e
comunidade deficiente auditiva. Relacéo entre a LIBRAS e o Portugués. Os sinais e seus

parametros. Conhecimento pratico da LIBRAS: vocabulario e nogbes gramaticais.

Os objetivos da disciplina englobam os seguintes Conhecimentos, Habilidades e
Atitudes:

Conhecimentos: Adquirir nogbes basicas sobre a Lingua Brasileira de Sinais,
compreendendo seus principais aspectos e contribuindo para a inclusdo das pessoas surdas

na comunidade;

Habilidades: Conhecer os sinais correspondentes as configuracdes manuais, a forma
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de se comunicar com as maos e o modo de reconhecer a expressao corporal; e ter
consciéncia sobre as necessidades basicas das pessoas surdas ou portadoras de deficiéncia
auditiva e suas particularidades culturais. Reconhecer a Libras como a linguagem natural de
comunicacdo de tais pessoas, facilitando a integracdo com o restante da comunidade
académica. Compreender o histérico de cada deficiente auditivo e também dos fundamentos

da linguagem por meio de sinais, reconhecendo a relevancia do Bilinguismo.
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4 CORPO DOCENTE

4.1 REQUISITOS DE TITULACAO E EXPERIENCIA PROFISSIONAL DO CORPO
DOCENTE

A Resolugdo Normativa RN-CEPE 09/2010 do Conselho de Ensino, Pesquisa e
Extensdo do CEUN-IMT estabelece os requisitos de titulagéo e de dedicagéo para o ingresso
e a permanéncia de docentes no CEUN-IMT. A permanéncia dos Professores em regime de
tempo integral dependera da obtenc¢éo do titulo de Doutor. Os professores contratados em
regime de tempo parcial e horista devem ter a titulacdo minima de Mestre. A aceitacdo da
contratagdo ou permanéncia de docentes sem a titulagdo minima de Mestre devera ser

aprovada pelo CEPE.

Sao levados em consideragdo para a contratagdo a experiéncia no magistério superior
e a experiéncia profissional fora do magistério. Tudo depende, evidentemente, da area de

atuacao pretendida para o docente.

4.2 TITULACAO E REGIME DE TRABALHO DO CORPO DOCENTE DO CURSO

Os docentes do CEUN-IMT pertencem a diferentes tipos de regime de trabalho:

Professor em tempo integral: docente contratado por 40 horas de trabalho semanal,
reservado o tempo de pelo menos 20 horas semanais para estudo, pesquisa, trabalhos de

extensdo, planejamento do trabalho didéatico, avaliagéo e orientagédo de estudantes;

Professor em tempo parcial: docente contratado atuando com 12 ou mais horas
semanais de trabalho, reservado 25% do tempo para estudo, pesquisa, trabalhos de

extensdo, planejamento do trabalho didéatico, avaliagéo e orientagédo de estudantes;

Professor horista: docente contratado pela instituicdo para ministrar aulas,

independentemente da carga horaria contratada.

A substituicdo de um professor para uma vaga ou cargo funcional ird acontecer por
contratagdo de novo professor ou por realocagédo de professor que ja faca parte do quadro
docente do IMT.

Os professores do CEUN-IMT elegiveis, para o curso de bacharelado em Design s&o
todos aqueles que se qualificarem para tal, com formag¢do compativel com as disciplinas que

pretendam ministrar e com experiéncia pedagdgica nos assuntos.

Pretende-se abrir editais de contratacdo para o preenchimento das vagas para a
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docéncia das disciplinas do curso, convidando professores internos e externos qualificados

para tal.

O corpo docente do curso é composto por 21 professores. Destes, 12 sédo doutores e
9 mestres, totalizando 100% com titulacdo em stricto sensu. Com relacdo ao regime de

trabalho, 4 atuam em regime de tempo integral, 10 em tempo parcial e 7 horistas.

4.3 EXPERIENCIA PROFISSIONAL E DE MAGISTERIO SUPERIOR DO CORPO
DOCENTE

A formagéo, experiéncia profissional de magistério e de fora do magistério sdo critérios
a serem utilizados na formacao de um quadro docente diversificado e plural.

O corpo docente possui experiéncia profissional no mundo do trabalho, que permite
apresentar exemplos contextualizados com relagdo a problemas praticos, de aplicacdo da
teoria ministrada em diferentes unidades curriculares em relacdo ao fazer profissional,
atualizar-se com relacéo a interagcao conteudo e pratica, promover compreenséo da aplicagdo
da interdisciplinaridade no contexto laboral e analisar as competéncias previstas no PPC

considerando o contetdo abordado e a profissao.

Noventa e cinco por cento dos professores do curso possuem experiéncia profissional

fora do magistério, totalizando uma média de 17 (dezessete) anos de experiéncia.

A média de experiéncia de magistério superior do corpo docente do curso € de 18

(dezoito) anos.

4.4 CRITERIOS DE SELECAO E CONTRATACAO DE PROFESSORES

O processo de selecdo e contratacdo docente deve ser pautado pela busca de
profissionais de alto nivel que atendam a Missao, a Visdo e os Valores do IMT e, também,
que contribuam para se alcancar excelente desempenho na dimenséo Corpo Docente, em

avaliagGes de Cursos e Institucional.
A selecao de professores para atuarem no IMT constara de trés etapas:

e Captacao e habilitacéo;
e Avaliacdo das competéncias técnico-pedagdgicas; e
e Entrega de documentacdo académica.

A etapa de captacdo e habilitagdo sera realizada pela coordenacédo direta de cada
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curso, que realizara a selecao de perfis profissionais com titulacdo e formacdo aderentes a
posicdo em aberto a partir dos meios de captacdo disponiveis: agéncias de recrutamento,
entidades ligadas a engenharia, administracédo e/ou design, programas de pés-graduacao de
universidades e diretamente do banco de dados de curriculos recebidos pelo setor de
recrutamento da Geréncia de Recursos Humanos, inclusive os recebidos via link “Trabalhe

conosco” do site do IMT.

A avaliacdo das competéncias técnico-pedagdgicas se dard com base na somatdria

das notas obtidas pelo candidato a partir de:
a) Analise e pontuagdo do seu curriculo profissional;

b) Desenvolvimento e envio de um projeto de trabalho para atuagéo nas areas de ensino,
pesquisa e/ou extenséo do IMT;

c) Entrevista pessoal em banca de avaliagdo composta por professores da Instituicdo e

por membros da Geréncia de Recursos Humanos; e

d) Desempenho em processo de aula teste.

A etapa de avaliagdo da competéncia técnica e pedagoégica sera atribuida a uma banca
de seleg¢do definida pelo Coordenador do curso, que indicara um dos membros como o
Presidente da banca, podendo ser o préprio coordenador do curso. A banca devera ser
composta por pelo menos trés professores e realizara a avaliagcéo considerando as dimensdes
Ensino, Pesquisa e Extensdo para a vaga. A banca de selecdo pode ter configuracdo mista,

sendo composta por membros de diferentes cursos.

Ao final dessas etapas, o candidato com melhor pontuacdo e maior aderéncia a Visao,
Missdo e Valores do IMT tem seu processo de contratagdo submetido a Reitoria e

Superintendencia Executiva para aprovacdao final da admissao.

Para candidatos ao Ciclo Béasico do curso de Engenharia, a banca sera composta por
membros da comissdo de assessoramento & Coordenacdo do Ciclo Basico, presidida pelo

coordenador do Ciclo Bésico ou por outro professor por ele indicado.

A avaliagdo da competéncia técnico-pedagodgica dos candidatos habilitados devera ser

realizada com base nos seguintes instrumentos:

¢ Andlise do curriculo;
e Analise de projeto de trabalho; e

e Aula-teste, complementada por entrevista.
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A pontuacdo relativa a cada instrumento sera determinada por padrao aprovado na

Coordenadoria da Graduagcdo do CEUN-IMT. Na analise dos instrumentos, a banca de

selecdo devera considerar:

Andlise do curriculo — A andlise do curriculo Lattes do candidato determinard a
pontuagdo por ele obtida, considerando a experiéncia em ensino, pesquisa e
extensao, producdo académica e participacdo em eventos cientificos e de extenséo
e a experiéncia de atuagcdo em empresas na area de interesse, seja no setor publico

ou privado;

Andlise do projeto de trabalho — Serd realizada a analise do projeto de trabalho do
candidato, verificando-se 0 alinhamento do interesse profissional com as

necessidades da area para qual estara concorrendo;

Aula-teste — O candidato sera avaliado também por meio de uma aula ministrada
para a banca de avaliagdo, podendo contar com a presenca de estudantes, numa
situacdo o mais proximo possivel da realidade de sala de aula. Para essa aula
teste o candidato devera indicar tanto a abordagem pedagdgica que ira utilizar
guanto a configuracéo de sala de aula. Podera, por exemplo, solicitar que a aula
teste seja realizada num auditério, laboratério ou num espaco que permita a

realizacdo de uma oficina de trabalho; e

Entrevista — O candidato sera entrevistado pela banca de avaliacao, para prestar
esclarecimentos acerca da aula-teste, do curriculo e da andlise do projeto de

trabalho e da aula-teste.

A classificagdo dos candidatos sera realizada com base na pontuacdo nos diversos

instrumentos avaliados, sendo indicado para a vaga o candidato que tiver maior pontuacao.

4.5 AVALIACAO DA COMPETENCIA TECNICO-PEDAGOGICA

A Comissao Propria de Avaliacdo aplica, periodicamente, um questionario de

avaliacdo do desempenho dos docentes e do desenvolvimento das disciplinas, questionario

gue é respondido pelo corpo discente.

Cada professor recebe o resultado de sua avaliagdo. O docente responsavel por

disciplina recebe os resultados dos professores que lecionam essa disciplina. O Coordenador

do Curso recebe a informacgéo sobre todas as disciplinas lecionadas para o curso. O Pro-

Reitor Académico detém o conjunto das avaliagfes de todos os cursos. Os coordenadores de
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curso analisam as avaliacfes e intervém, quando necessario.

Professores que apresentem desempenho ruim sdo orientados e acompanhados no

ano seguinte, com o apoio da Academia de Professores.

4.6 POLITICA DE CAPACITACAO DOCENTE E FORMACAO CONTINUADA

Muitos dos docentes do CEUN-IMT obtiveram a titulagdo de mestre e/ou doutor em
universidades do Brasil como USP, UNICAMP e ITA, ou do exterior, com o apoio do IMT, para
o que foi permitida a alocacdo de uma parte de suas cargas horarias em atividade de pds-
graduacdo. Esse apoio continua existindo e devera ser mantido.

O apoio do CEUN-IMT aos seus docentes pés-graduandos vai além da alocacdo de
parte da carga horaria para essa finalidade. Professores tém recebido apoio logistico e
financeiro para o desenvolvimento de pesquisas pertinentes a projetos de dissertacées de
mestrado e teses de doutorado. Esse apoio estende-se também a participacdo em
congressos, seminarios, cursos e eventos congéneres no Brasil e no exterior, especialmente
gquando séo apresentados trabalhos técnico-cientificos originais, produzidos com o apoio do

IMT, sejam como resultados das pesquisas para obtengéo dos citados titulos ou néo.

Na dimenséo didatico-pedagdgica, a Academia de Professores foi constituida visando
a formagéo continuada do corpo docente do CEUN-IMT, por meio da oferta de palestras,
cursos, seminarios e treinamentos para 0s seus professores e técnicos com atividades ligadas
a docéncia. A participacdo dos docentes nos programas de aperfeicoamento oferecidos pela
Academia dos Professores pode ser facultativa ou obrigatéria, conforme interesses ou

necessidades da instituicao.

Dentro de um cenario de inovacdo e crescente uso da tecnologia, a Academia de
Professores do CEUN-IMT tem a misséo de aproximar o corpo docente de estratégias de acéo
docente, de instrumentos de avaliacdo, de tecnologias para o ensino e promover a reflexdo
mais ampla sobre a educacdo em engenharia, administracdo e design, até mesmo

incentivando a pesquisa nessas areas.

Além de promover a formacgéao do corpo docente, é papel da Academia de Professores
acompanhar como essas ferramentas de inovacdo do processo de ensino-aprendizagem
estdo sendo utilizadas nos diversos cursos, de modo a colaborar para que resultados mais

efetivos sejam alcancados.

E oportuno destacar o alinhamento das atividades da Academia de Professores com
a Comissdo Propria de Avaliacdo (CPA), uma vez que os relatorios de avaliacdo da CPA

fornecerdo indicacdo das fragilidades e virtudes do corpo docente e, consequentemente,
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favorecendo a acdo da Academia de Professores para definir os programas e treinamentos

prioritarios para o aprimoramento do corpo docente.

A Academia de Professores também atua em alinhamento com o Ndcleo de Educacéo
Mediada por Tecnologia, com este apoiando a Academia na criacdo de cursos de educacao
continuada para professores e aquela criando eventos de capacitacdo para as novas

ferramentas tecnoldgicas disponiveis aos professores.

Semestralmente, acontece a semana de atividades de desenvolvimento e capacitacdo
do corpo docente. Em paralelo, séo criados e fornecidos cursos online permanentes, com ou

sem a necessidade de se esperar a formacao de turmas.

Ha uma forte integracdo entre a Academia de Professores e o Nucleo de Educacgéo
Mediada por Tecnologia, em apoio mutuo tanto para a criacdo de cursos da Academia com
mais recursos tecnoldgicos, quanto para a organizagao, pela Academia, de cursos para 0 uso
pedagdgico adequado dos recursos disponibilizados pelo Nucleo.

A capacitacdo em Libras é oferecida, semestralmente, para alunos, professores e
colaboradores. Dessa forma, expande-se, a cada ano, 0 numero de pessoas com
conhecimento na linguagem, tornando o ambiente mais acolhedor para o deficiente auditivo.
Os curriculos de todos os cursos de graduacdo do CEUN-IMT contemplam as disciplinas
Libras | e Libras Il, que é oferecida de forma optativa, com uma carga horéaria de 40 horas-
aula, além de uma atividade denominada Libras dentro da disciplina Projetos e Atividades

Especiais.

4.7 PLANO DE CARREIRA DO CORPO DOCENTE

Os docentes do Centro Universitario sédo classificados segundo as seguintes

categorias:

I.  Professor Pleno é o docente multidisciplinar capaz de atuar no ensino, na pesquisa,
na extensao e na gestdao do CEUN, com titulagdo de Doutor, com destacada atuacdo
didatica e trabalhos relevantes no seu campo de atuacao, bem como com reconhecida

experiéncia e competéncia em suas atividades técnico-cientificas;

II.  Professor Titular € o docente com titulagcdo de doutor que, pelo reconhecimento de
seus trabalhos no plano didatico, cientifico ou profissional, em determinada area do
saber e pelos titulos académicos ou profissionais, contribua para o alto nivel das

atividades de ensino, de pesquisa e de extensédo do CEUN;

[ll.  Professor Associado é o docente com titulagdo de doutor que, em sua &rea de
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especializacéo, esteja capacitado a colaborar nas atividades de ensino, pesquisa e
extensao, bem como substituir, nessas atividades, o Professor Pleno ou Titular em

seus impedimentos e

IV. Professor Assistente € o docente capaz de ministrar disciplinas de cursos de nivel
superior dentro de sua especialidade, sob orientacdo de Professor Pleno, Titular ou

Associado.

A evolucgédo funcional do docente dentro do plano de carreira € apreciada e decidida
pelo Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensédo (CEPE), que conta com o apoio da Comisséo
de Competéncia do CEUN-IMT, de carater permanente, para realizar o processo de avaliagdo

docente na carreira funcional.

A Comissdo de Competéncia como érgdo de apoio, tem atuado desde 1970, portanto,
desde tempo anterior a existéncia do Centro Universitario do IMT. A Comissdo de
Competéncia atua regida por normas estabelecidas pelo Conselho de Ensino, Pesquisa e

Extensao.

Cada processo de classificagdo ou promocao de docente conta com a analise de um
membro ad-hoc, que frequentemente é um especialista externo aos quadros do Centro

Universitario.

O Comité de Planejamento e Politicas atua como Orgido de Assessoria da
Superintendéncia Executiva, particularmente em suas funcdes de planejamento e de
formulagado de politicas gerais do Instituto Maua de Tecnologia. No exercicio dessa atribuicao,
o Comité de Planejamento afixou a questédo sobre a alteracdo da sistematica de remuneracéo
dos docentes com a criacdo dos quinquénios. Esta politica abrange a remuneracdo aos
docentes no efetivo exercicio no IMT, para todas as categorias de carreira, com excecao do

professor Convidado.
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5 APOIO AO DISCENTE

5.1 POLITICAS DE ATENDIMENTO AOS DISCENTES

O CEUN-IMT conta com diversas areas de atendimento e apoio ao corpo discente de
graduacgédo e pds-graduacdo e concentra-se seu maior fluxo na Central de Atendimento ao
Aluno, localizada no Bloco G, campus Séao Caetano do Sul.

Tendo como ponto de partida a exceléncia em seus servicos educacionais e
administrativos, o CEUN-IMT valoriza todos 0s processos e pessoas envolvidos na prestacdo
de um atendimento de qualidade para toda a comunidade interna e externa com envolvimento
para concretizacdo das metas determinadas pela Misséo e Viséo da Instituicdo. Entendemos
gque se constituem requisitos importantes dos profissionais do corpo técnico-administrativo do

CEUN-IMT envolvidos no atendimento discente as seguintes caracteristicas:

a) Cultivar o espirito de equipe: As areas administrativas e académicas sao interligadas
e exigem grande parte de seus processos o0 contato pessoal. Assim, todas as pessoas
gue atuam nessas areas devem contar com o colega de trabalho como um verdadeiro
parceiro para sugestdes relevantes no trabalho, davidas especificas e solu¢des para

eventuais problemas;

b) Profissionalismo no atendimento: Atendimento ao publico requer cuidados gerais
como empatia, respeito, cordialidade, educacdo. E importante para as areas que se
envolvam por completo na demanda de servigos e informagfes diversas para uma

contribuicdo eficaz no atendimento em geral; e

c) Comunicacdo eficaz: E preciso que todas as areas estejam alinhadas com as
principais informacdes da Instituigdo. Uma comunicacdo bem estabelecida favorece
tanto para o trabalho em equipe quanto para um 6timo atendimento. Todas as areas
envolvidas deverdo criar e/ou manter meios de comunicagdo para que toda a

comunidade académica esteja satisfeita.

Sao varios servicos de atendimento ao aluno desde o seu ingresso na Instituicdo com
recepcgdo e integracao as atividades escolares, assuntos administrativos e demais atividades
de acompanhamento que se considera importante para o acolhimento do aluno no CEUN-IMT
durante a sua jornada académica ao longo dos anos dedicados aos estudos e formacédo

profissional.

Os alunos contam com acompanhamento pedagdgico que envolve psicélogas,
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professores, coordenadores e direcdo do CEUN-IMT. Todos os alunos matriculados tém
acesso a Rede MAUAnNet e ao site da Maua com as informacgdes da instituicdo, entre elas
curriculo, planos de ensino, horéarios, boletins, mapas de salas, informacbes especiais,
divulgacao de eventos. Ha informacdes nos quadros de avisos e avisos pessoais difundidos

por meio dos enderecos eletrénicos institucionais de cada aluno.

O fluxo académico € mantido em registro sistematico, formando uma base de dados
informatizada, que gera informacdes para a elaboracéo de indicadores os quais subsidiardo

a analise estratégica e operacional, focalizando tanto os processos quanto os resultados.

A Secretaria Académica é composta pela Secao de Registro e Controle, pela Central
de Atendimento ao Aluno, pela Secretaria de Coordenacdo de Cursos e pela Secretaria de
P6s-Graduacao.

Por meio de procedimentos internos e de controle, podemaos preservar 0s registros
gue comprovem a formacgéo e aperfeicoamento dos alunos, atendendo suas necessidades

académicas e administrativas com qualidade.

Os principais servicos de atendimento e acolhimento ao nosso corpo discente estdo
descritos a seguir.

5.2 INGRESSO
O ingresso nos cursos de graduacdo do Centro Universitario do Instituto Maua de
Tecnologia pode ser realizado das seguintes formas:
a) Processo Seletivo — Vestibular Tradicional;
b) Processo Seletivo — ENEM,;
c) Processo Seletivo — Certificacdo Internacional;
d) Ingresso de portador de diploma em curso de graduacgéo reconhecido pelo MEC; e

e) Transferéncias de outras instituicdes de Ensino Superior.

O aluno, ao inscrever-se no Processo Seletivo da Instituicdo, recebe um nimero de
registro (RA) que sera utilizado durante sua vida académica, inclusive quando caracterizar-se

COmo egresso.

Para assuntos académicos (acompanhamento de notas, frequéncias, matriculas etc)
os alunos podem ser atendidos pessoalmente ou por telefone pelo Setor de Registro e

Controle. Além do atendimento pessoal, os alunos podem consultar e acompanhar sua vida
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académica por meio de site eletrdnico especifico para esses assuntos, a Mauanet.

As notas e frequéncias sdo computadas bimestralmente em sistema informatizado e

planilhas especificas.

O atendimento aos alunos e professores é eficiente e atende plenamente as

necessidades do corpo discente e docente, com funcionamento das 7h30 as 21h30.

5.3 PROGRAMA DE RECEPCAO E INTEGRACAO

O Programa de Recepcdo e Integracdo (PRINT) tem por objetivo proporcionar a
integracdo entre os alunos ingressantes, além de promover atividades envolvendo conceitos
das areas de Engenharia, Administracéo e Design. Essas atividades tém a finalidade de, além
de estimular o interesse do calouro, mostrar o amplo leque de assuntos e recursos que ele
terd a sua disposicao durante o seu curso. Tem o intuito de orientar o funcionamento e mostrar
a sinergia entre os cursos do CEUN-IMT, reforgando o conceito do “tripé da inovagao” que é

adotado na instituicao.

5.4 ATENDIMENTO EXTRACLASSE

Os cursos do CEUN-IMT dispéem de um significativo quadro de professores em
periodo integral (TI), que realizam a atividade de atendimento aos alunos fora de suas horas
de dedicacao as atividades didaticas. Os professores em regime de dedicacédo parcial (TP) ou
horistas (H) também realizam as atividades de atendimento aos alunos, tendo para tanto a
designacdo de um determinado numero de horas semanais independente das horas

dedicadas as suas atividades didaticas.

55 ATENDIMENTO AS PESSOAS PORTADORAS DE NECESSIDADES
EDUCACIONAIS ESPECIAIS OU COM MOBILIDADE REDUZIDA

O Ndcleo de Apoio, Permanéncia e Acessibilidade (NAPA), criado por meio da Portaria

32/2018, tem como objetivos:

a) Atender os discentes com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades/superdotagdo quanto ao seu acesso e permanéncia no CEUN-IMT,
conforme expresso em legislacéo vigente, promovendo acdes que visem eliminar as
barreiras fisicas, de comunicacéo e de informacédo que restringem a participagéo e o

desenvolvimento académico e profissional;

b) Promover & comunidade académica campanhas de esclarecimento e conscientiza¢ao
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frente as questdes relacionadas as diversas formas de dificuldades fisicas, intelectuais

ou motoras que estes individuos possam apresentar;

c) Analisar os problemas de acessibilidade que os portadores dessas dificuldades

possam encontrar, nos campi, além da democratiza¢do dos espacos e do ensino; e

d) Planejar acdes de convivéncia com a comunidade em geral e colaborar para o

cumprimento da legislacdo vigente associada as questdes da acessibilidade.

O Nucleo de Apoio, Permanéncia e Acessibilidade e também todo o corpo docente da
Instituicdo é estimulado a realizar projetos e pesquisas voltadas para a melhoria da qualidade

de vida do portador de deficiéncia e sua inser¢cdo na sociedade.

De forma coletiva, o NAPA identifica as demandas, dimensiona e organiza as
atividades de apoio as disciplinas, e acdes de recuperacdo. Incumbe-se da divulgacdo e da
alocagcdo da infraestrutura necessaria ao desenvolvimento de tais atividades. Estas s&o
oferecidas de forma né&o obrigatéria aos alunos da 1.2 série. As atividades de apoio se realizam
com temas e materiais pré-determinados, disponibilizados com antecedéncia por meio do
ambiente virtual de aprendizagem de cada disciplina. Dessa forma, permite ao aluno o estudo
e apoio continuo nas diversas disciplinas, bem como as ac¢des de recuperacdo, sob a

orientacdo e superviséo de professores, monitores e corpo técnico.

Ha, também, especial atencdo do NAPA aos casos de alunos com transtornos de
origem neurobiol6gica, como déficit de atencédo e dislexia, que, individualmente ou por meio

de suas familias, buscam o programa.

Outras formas de apoio aos alunos englobam atendimento de professores em horarios

especificos, monitoria e atividades a distancia complementares ao ensino presencial.

O documento macro intitulado “Atendimento as pessoas portadoras de necessidades
educacionais especiais ou com mobilidade reduzida”, com informacbes sobre esses alunos,

€ apresentado de formal digital e impressa na Reitoria do CEUN-IMT.

As areas do CEUN-IMT contam com recursos de acessibilidade para atender pessoas
com necessidades especiais (PNE), como rampas de acesso, complementos de calcada em

areas de postes, vagas para veiculos e sanitarios adaptados.
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Figura 11 - Sanitarios adaptados

Hé elevadores no Campus de Sao Caetano do Sul, nos blocos P, Q, R, S, J, U e H.

5.6 PROGRAMA DE APOIO AO ALUNO MAUA

O Programa de Apoio ao Aluno Maua (PAAM) é constituido por um coordenador, duas
psicélogas e um grupo de professores que realizam atendimentos individualizados com o

objetivo de auxiliar os alunos, especialmente, nas questdes relacionadas as dimensbdes
académica e comportamental.

O Programa de Apoio ao Aluno oferece diversas formas de acompanhamento, a saber:
a) Apoio para diminuir a dificuldade de adaptacdo na instituicdo de ensino superior;
b) Orientacéo e planejamento de estudos para melhor aproveitamento do tempo;

c) Estimulos para o desenvolvimento académico e para superacgdo de dificuldades de
aprendizagem; e

d) Identificacdo e encaminhamento especifico para os casos de necessidades especiais.

Desta forma, o programa identifica as demandas, dimensiona e organiza as atividades
extracurriculares de apoio as disciplinas e acdes de recuperagdo. Incumbe-se da divulgacao
e da alocacdo da infraestrutura necessaria ao desenvolvimento de tais atividades. As
atividades de apoio se realizam com temas e materiais pré-determinados, disponibilizados
com antecedéncia por meio do ambiente virtual de aprendizagem de cada disciplina. Dessa

forma, permite ao aluno o estudo e apoio continuo nas diversas disciplinas, bem como as
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acOes de recuperacdo, sob a orientacdo e supervisdo de professores, monitores e corpo

técnico.

O PAAM, com a ajuda dos Tutores de turmas, busca a identificacédo de eventuais casos
de alunos com transtornos de origem neurobioldgica, como déficit de atencao e dislexia. Ha
casos, também, em que, individualmente ou por meio de suas familias, os estudantes buscam
o programa. Ocorrendo indicios dos referidos transtornos, ou por meio da apresentacao de

laudos médicos ou psicolégicos, h4d o encaminhamento a coordenacdo do NAPA, para

orientacao especifica.

Outras formas de apoio aos alunos englobam atendimento de professores em horarios

especificos, monitoria e atividades a distancia complementares ao ensino presencial.

5.7 PROGRAMA DE MONITORIA

Com a reestruturacdo curricular iniciada em 2015, e a dedicacdo de parte da carga
horaria reservada as atividades complementares na forma de Projetos e Atividades Especiais
(PAE), permitiu-se ao aluno a personalizagdo de seu curso por meio do trabalho com

atividades de projetos eletivos desde a 1.2 série.

A Monitoria tem por objetivo orientar escolhas, ouvir, refletir e intervir, no que se refere
ao desenvolvimento académico e pessoal do estudante. Por meio de encontros regulares
semanais ao longo do 1.° semestre (presencial), e agendados (opcional e a distancia) a partir
do 2.° semestre, o programa de Monitoria utiliza estratégias de aprendizagem, competéncias

sociais, competéncias comunicacionais buscando desenvolvé-las em seu tutorados.
Por meio do programa de Monitoria busca-se:

a) Promover e facilitar o desenvolvimento integral dos estudantes nas dimensdes

intelectual, afetiva e social;

b) Acompanhar a construcdo e o amadurecimento dos conhecimentos e atitudes dos

estudantes; e

c) Integrar os estudantes na instituigao.

5.8 MONITORIA

A InstituicAo oferece um programa de atendimento didatico desenvolvido por
professores e monitores de disciplinas para sanar davidas. Os horérios de atendimento dos
setores sdo programados de acordo com a demanda dos alunos, podendo ser alterados

quando necessério. A monitoria, entendida como um sistema que propicia maior integracéo e
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participacdo entre alunos e professores na vida escolar, pode ser exercida em duas formas:

regular ou voluntaria.

Os alunos monitores, além de atender alunos, colaboram com os professores no
desenvolvimento das atividades de ensino, pesquisa e extensdo. Os candidatos a Monitoria
sdo selecionados dentre alunos que tenham demonstrado rendimento excepcional escolar,

bem como aptiddo para o exercicio das tarefas propostas.

A Resolucdo Normativa da Coordenadoria de Graduacdo RN CGRAD 04/2021 dispde
sobre a designacéo e atividades de alunos-monitores.

5.9 ACADEMIA DE TALENTOS

Os ndcleos de carreira universitarios inspiram os alunos em suas trajetorias,
promovendo o autoconhecimento, o desenvolvimento de competéncias, assegurando as

escolhas profissionais e a autoconfianca para a insercdo no mercado de trabalho.

Pensando em preparar o aluno do CEUN-IMT para o mercado de trabalho, a Instituigéo

implantou a “Academia de Talentos”, que tem como missao:

e Contribuir para a trajetoria profissional dos alunos de graduacao, pos-graduacao e
egressos, oferecendo suporte para o desenvolvimento de competéncias
socioemocionais, para a inser¢do no mercado e para a constru¢ao de carreira, por

meio de atividades, orienta¢gfes individuais e recursos online;

o Conectar a Maua com empresas e organizagdes, buscando intensificar a exposigéo

de seus alunos junto aos empregadores e potenciais parceiros;

e Acompanhar a trajetéria profissional, fortalecendo o senso de pertencimento a

instituicdo e alavancando a empregabilidade dos graduados pela Mau4; e

o Trazer melhores praticas para dentro da instituicao.

As atividades desenvolvidas séo as seguintes:

e Atendimentos individuais e em grupos;
e Oficinas de preparacéo para processos seletivos;
e Workshops para o desenvolvimento socioemocional;

e PAEs de apoio ao desenvolvimento de carreira;
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o Rodas de conversas com executivos, empreendedores e consultores de mercado;
o Palestras e workshops com empresas e consultorias;

e Apoio para processos seletivos no campus;

e Cursos online; e

e Monitorias e materiais de apoio.

A Figura 12 mostra a sala da Academia de Talentos.

Figura 12 - Academia de Talentos
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5.10 GRAND CHALLENGES SCHOLARS PROGRAM (GCSP)

O Centro Universitario do Instituto Maué de Tecnologia foi autorizado pela National
Academy of Engineering (NAE) a oferecer o Grand Challenges Scholars Program (GCSP),
programa criado com a finalidade de incentivar instituicdes de ensino de todo o mundo a
desenvolver atividades, projetos e estudos complementares visando ao beneficio da
sociedade e ao bem comum em todo o Planeta.

O Programa GCSP do CEUN-IMT tem como objetivos:

I.  Formar profissionais capazes de criar solugbes para 0s maiores problemas
tecnolégicos e sociais mundiais, englobando o0s temas centrais da NAE:

sustentabilidade, satde, seguranca e qualidade de vida das pessoas;

[I.  Estimular a formagdo multidisciplinar e por competéncias, preparando o estudante
para enfrentar os grandes desafios do século XXI, por meio das seguintes

competéncias a serem adquiridas: técnico-criativa, multidisciplinar, viabilidade de
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negaocios e empreendedorismo, multicultural e consciéncia social;

lll.  Despertar vocacao cientifica e de servico ao proximo, incentivando talentos potenciais

entre estudantes de graduacao;

IV. Colaborar para o esforco de desenvolvimento socioeconémico, articulando-se com os
poderes publicos e a iniciativa privada, para estudo e propostas de solucbes de

problemas que possam ser aplicados em escala global;

V.  Contribuir para a formacdo de recursos humanos com visdo critica e capacitacao
embasada no tripé da inovacgéo, englobando o emprego qualificado de tecnologias
(feasibility), a busca por solu¢des baseadas na experiéncia dos usuarios (desirability)
e 0 emprego da inovagdo nos modelos de negdcio (viability); e

VI.  Promover e estimular o intercAmbio com outras instituices educacionais, culturais,

técnicas e cientificas no Pais e no exterior.

O Programa GCSP-IMT possui regulamento préprio e concede bolsas de estudos em

namero determinado pelo Coordenadoria de Graduagéo.

PROGRAMAS DE APOIO FINANCEIRO

O Instituto Maua de Tecnologia e seu Centro Universitario contam com 0s seguintes

programas de bolsas de estudos.

5.10.1 Programa de Exceléncia Académica

Desde 2017, o IMT concede bolsas integrais para os alunos mais bem colocados no

processo seletivo. O nimero de bolsas é fixado no edital do processo seletivo.

5.10.2 Bolsa Melhor Aluno

Bolsa de 100% destinada ao melhor aluno de cada série, concedida a partir da 2.2

série dos cursos oferecidos pelo CEUN-IMT.

5.10.3 Bolsa Aluno Monitor ou Iniciacéao Cientifica

O aluno pode pleitear monitoria a partir da 2.2 série. A dedicacdo do aluno monitor é
de 10 ou 20 horas semanais. O valor da Bolsa é corrigido anualmente pelo mesmo indice

utilizado para reajuste das mensalidades escolares.
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5.10.4 Bolsa Irmé&os / Conjuges / Pai e Filho / Ex-alunos

Desconto de 10% para cada aluno, desde que os alunos estejam cursando
simultaneamente. A solicitacdo deve ser feita mediante preenchimento de requerimento por

ocasiao da matricula.

5.10.5 Bolsa da Prefeitura Municipal de Sédo Caetano do Sul

Por contrato firmado com a Prefeitura de Sdo Caetano do Sul, o IMT concede a alunos,
residentes no municipio de Sdo Caetano do Sul, bolsas de estudo no valor global
correspondente a 2% do numero de alunos. A selecdo dos alunos e a fixagado da porcentagem
da bolsa é feita pela Prefeitura de Sado Caetano do Sul. A inscricao deve ser feita no inicio do

ano, diretamente na Prefeitura.

5.10.6 Crédito Educativo (bolsa restituivel)

O crédito pode ser concedido diretamente pelo Fundo para valores de até 50% da
mensalidade. Concessbes acima dessa porcentagem devem ser aprovadas pela
Superintendéncia Executiva do IMT. A devolugéo € iniciada até um ano apos a formatura e €
efetuada em namero de parcelas e em porcentagem da mensalidade iguais aos do crédito
concedido. O valor da restituicdo € calculado sobre a mensalidade vigente na data da

restituicdo. O contrato de concessao € renovavel a cada ano e exige a indicagédo de um fiador.

5.10.7 Bolsas de Estudo Integrais e Sociais

Bolsa de 100% destinada para candidatos de baixa renda pré-selecionados pelos institutos
EMBRAER, SOL e ISMART, para os cursos de graduacao.

5.11 PARTICIPACAO EM EVENTOS E COMPETICOES

O CEUN-IMT estimula a participac&o dos alunos no desenvolvimento de projetos para
competi¢cbes, na organizagdo de eventos, no treinamento do exercicio profissional, por meio
das Empresas Juniores e a participacdo em atividades de responsabilidade socioambiental

focadas na comunidade. O CEUN-IMT fornece infraestrutura, apoio técnico e financeiro.

No caso de desenvolvimento de projetos para competicdes, um ou mais professores
coordenam a atividade que se inicia por meio de uma palestra para expor o tema a

comunidade Maua e termina com a participacdo em uma competicdo em que, muitas vezes,
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instituicdes de todo o Brasil e até mesmo do exterior participam.

O CEUN-IMT define anualmente uma dotacédo financeira para essas atividades e a
verba destinada é controlada pelas préprias equipes ao longo do desenvolvimento do

trabalho.

Os alunos sao responsaveis pelo projeto, fabricagcdo, montagem, testes e ajustes do
objeto da atividade, e também pela organizacao para participacdo na competicdo, seguindo

um cronograma pré-estabelecido.

5.12 RELACOES E PARCERIAS COM A COMUNIDADE, INSTITUICOES E
EMPRESAS

O CEUN-IMT mantém a Assessoria para Relagdes Institucionais, que visa incrementar
o relacionamento entre as empresas e as instituicdes de ensino e de pesquisa que possuam
atividades afins com os cursos oferecidos pelo Centro Universitario. Esse relacionamento
procura estabelecer convénios que resultem em desenvolvimento de atividades, dentro ou
fora do CEUN-IMT, envolvendo alunos, professores, pesquisadores ou mesmo consultores

do Centro de Pesquisas do Instituto Maua de Tecnologia.

Sao listadas, a seguir, algumas possibilidades de trabalhos em parceria e atividades

que tém despertado interesse de empresas:
a) Projetos, Consultorias e Ensaios;
b) Semana SMILE — Semana Maué de Inovacéo, Lideranca e Empreendedorismo;
c) Trabalhos de Concluséo de Curso;

d) EUREKA - Evento Anual, aberto ao publico, em que os alunos formandos dos cursos

de Engenharia, Administracéo e Design apresentam seus TCCs;
e) Feira de Estagios;
f) Trabalhos de Iniciacdo Cientifica / Monitoria de Projetos;
g) Disciplinas Eletivas;
h) Palestras e Minicursos;
i) Estagios e Vagas Profissionais; e

j) Equipamentos e Salas — As empresas que produzam equipamentos ou softwares de
interesse de algum curso do CEUN-IMT e queiram tornar esses produtos familiares

para os futuros profissionais, poderdo negociar a doacdo de alguns desses produtos
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para ajudar a equipar a infraestrutura académica do curso.

5.13 INTERNACIONALIZACAO

O CEUN-IMT mantém esforcos para promover a internacionalizacdo da instituicéo,
fazendo com que ela seja um projeto estratégico, visando propiciar experiéncias que atendam

as expectativas dos seus corpos discente e docente.

Dentre as acdes em andamento para a internacionalizacdo esta a promocao de
programas de mobilidade, com oferta de oportunidades para que os alunos de graduagao
possam realizar parte de seu programa de graduacdo ou complementar seus estudos no

exterior, assim como alunos destas entidades parceiras possam estudar no CEUN-IMT.

Ao longo dos dltimos anos, o CEUN-IMT tem firmado diversos convénios de
cooperagdo com universidades europeias, norte-americanas, orientais e da Oceania. Esses
convénios prevéem intercambio de alunos, docentes e pesquisadores sendo que definicbes
detalhadas sobre essas atividades estdo sendo estabelecidas, por cada curso, em termos
aditivos. Por conta desses acordos, alunos do CEUN-IMT tém realizado cursos regulares e
estagios em laboratérios nas universidades conveniadas durante um ou dois semestres. Os
alunos de Design ja realizaram intercambios na Inglaterra, Portugal, Espanha, Japao e

México.

Com esse intuito, a Assessoria de Relagfes Internacionais oferece uma estrutura
composta por um coordenador de dedicacdo exclusiva e um assistente operacional. A
Assessoria de Relacdes Internacionais € apoiada por uma Comissdo de Relagbes
Internacionais, designada pela reitoria, representativa com membros indicados pelas
coordenadorias de graduagéo, ciclo basico do Curso de Engenharia e Centro de Pesquisas.

Esta comissao auxilia na formulacéo e execucao dessas atividades.

A Resolugdo Normativa RN CEPE 19/2017 cria e regulamenta as atividades da
Assessoria de Relagdes Internacionais e mobilidade académica do CEUN-IMT e estabelece

procedimentos para selecdo e acompanhamento de alunos em programas de mobilidade
Compete a essa Assessoria:
a) Promover um ambiente internacional no IMT;
b) Estabelecer e estreitar relagbes com instituicdes estrangeiras;
c) Promover a mobilidade académica em carater bilateral;

d) Incentivar a internacionalizacéo do curriculo académico;
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e) Contribuir para uma formacao académica alinhada as questdes contemporaneas; e
f) Contribuir para o reconhecimento internacional do IMT.

A mobilidade académica deve ser estimulada com acordos de cooperacao que podem
inclur a possibiidade de Dupla Diplomacdo, Graduagdo Sanduiche ou

extensao/especializacao, dentre outras.

H& acordo de dupla diplomacéo para os cursos de Administracdo, Engenharia de
Controle e Automacéo e Design. Ja a graduacdo sanduiche esta disponivel para todos os
cursos com varios parceiros com os quais o CEUN-IMT mantém acordo. Para alunos
estrangeiros, além da possibilidade do semestre ou ano académico, oferta-se o programa
Research Internship, por meio do qual jovens pesquisadores sdo acolhidos pelos grupos de
pesquisa, tendo acesso as facilidades do campus e contando com orientagdo qualificada.

Para além da mobilidade, o CEUN-IMT busca, cada vez mais, promover um ambiente

internacional para seus alunos. Entre as iniciativas € possivel destacar:

a) Oferta de matérias em lingua estrangeira e em cooperacdo com instituicbes

estrangeiras (presenciais ou a distancia);
b) Presenca de professores e palestrantes estrangeiros no campus;
c) Atualizacdo do curriculo com questdes de abrangéncia internacional;
d) Competicbes académicas; e

e) Aplicacdo de exames de proficiéncia em lingua estrangeira e acordos com diversas

escolas de idiomas.

As atividades de internacionalizagdo estdo se consolidando. As Diretrizes de

Internacionaliza¢@o apresentam orientacdes institucionais e as devidas aplicagées.

Todas as iniciativas de internacionalizagdo do CEUN-IMT sdo amplamente divulgadas
e estdo disponiveis no site institucional na pégina de Relagdes Internacionais:

http://www.maua.br/graduacao/relacoes-internacionais

Especificamente para o curso de Design, ha acordos internacionais com as seguintes
instituices:

o De Montfort University - DMU (Inglaterra): Acordo de dupla diplomacdo nos cursos

de BA e BSc (Hons) Product Design. O programa oferece a graduacéo na Inglaterra

e validacdo dos créditos estudados no exterior para posterior graduacdo no

IMT. Durante o ano no exterior os alunos estéo isentos da mensalidade no IMT,

mas sujeitos as anuidades da universidade parceira;
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e Coventry University (Inglaterra);

e Queensland University of Technology — QUT (Australia);

e The University of Western Australia (Australia);

e Lawrence Technology University — LTU (Estados Unidos);

e Michigan State University — MSU (Estados Unidos);

e Shibaura Institute of Technology — SIT (Japao);

e Instituto Tecnologico de Sonora (México);

e Universidad del Anahuac Mayab (México);

e Victoria University of Wellington (Nova Zelandia);

e University of Applied Sciences of Western Switzerland (Suica);

e Istanbul Kemerburgaz (Turquia); e

Instituto Politécnico do Porto (Portugal).

5.14 SALAS DE ESTUDOS

Pequenos grupos de alunos podem se reunir para estudar em salas dimensionadas
para esse fim. Nessas salas, sédo desenvolvidas sessdes de estudo livre ou “estudo dirigido”,
com monitores, corpo técnico ou professores, como complemento ou apoio as aulas

regulares.

Além de salas de estudos, na Biblioteca Central ha cabines para estudo individual e

mesas para estudo em grupo.

Figura 13 -Cabines para estudo individual
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Figura 14 -Mesa para estudo e trabalho em grupos grandes

5.15 CENTRO DE ESPORTES E ATIVIDADES FiSICAS - CEAF

O IMT dispde de um Complexo Esportivo com 13.800 m2 de area. Integram o CEAF
um campo de futebol com dimensdes oficiais, ginasio de esportes com trés quadras,

vestiarios, lanchonete e uma piscina semiolimpica.

Figura 15 - Piscina Semiolimpica (a)
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Figura 16 - Piscina Semiolimpica (b

Figura 17 - Parte das instalacdes externas do CEAF

Figura 18 - Campo de Futebol

92

PPC — Curso de Design



93

Figura 19 - Quadra oIiesrtiva

5.16 CENTRO ACADEMICO ESCOLA DE ENGENHARIA MAUA - CAEEM

O Centro Académico Escola de Engenharia Maua, fundado em 30 de agosto de 1962,

€ 0 0rgao oficial de representagéo dos alunos.

Na sede do CAEEM, com aproximadamente 300 m? de area (til, hA um Centro de

Convivéncia, local onde os alunos se reinem para lazer.

Uma sala com aparelho de TV de 52 polegadas e DVD, uma LAN House, denominada
"Espaco Trajano de Entretenimento”, com 12 computadores ligados em rede e conectados a
internet, uma sala de reprografia e um grande espago com mesas e cadeiras para jogar,

conversar e para o convivio do dia a dia.

5.17 ASSOCIACAO ATLETICA ACADEMICA BARAO DE MAUA

A Associacdo Atlética € o orgdo que representa a instituicAo nos campeonatos
esportivos universitarios, promove torneios e possibilita ao aluno seu desenvolvimento em
diversas modalidades esportivas, com pleno aproveitamento das instalagées do complexo

esportivo.

5.18 PAPELARIA E GRAFICA RAPIDA

O Campus de Sao Caetano do Sul possui uma papelaria e uma gréafica rapida para

atender as necessidades dos alunos de todos os cursos.
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5.19 ALIMENTACAO

Uma cantina instalada no Campus fornece refeicdes a um grande numero de alunos.

O Campus abriga, também, 3 (trés) lanchonetes para refei¢cdes rapidas.

Figura 20 - Quiosque de alimentacao na Praca do Centro Académico.

o

Figura 21 —Restaurante;l’iacoodv
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Figura 23 -Lanchonete Moleza

5.20 ESTACIONAMENTO E SEGURANCA

O Campus de Sao Caetano do Sul permite estacionamento para até 2.000 veiculos,
atendendo gratuitamente a alunos, professores e funcionérios, e segurancga 24 horas.

Fiura 24 - Vagas de estacionamento

5.21 POSTOS BANCARIOS

No Campus estao instalados dois postos bancarios do SANTANDER, além de dois

caixas eletrénicos, um do Banco 24 horas e outro do ITAU.
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6 INFRAESTRUTURA

6.1 SALAS DE AULAS

As salas onde o curso é ministrado estdo equipadas segundo a finalidade e atendem
plenamente aos requisitos de dimensdo, limpeza, iluminagdo, acustica, ventilacdo,

conservacao e comodidade necessérias as atividades desenvolvidas durante as aulas.

Todas as salas de aula dispdem de mobiliario adequado para a realizacdo das
atividades, com carteiras apropriadas, cortinas, ventiladores, lousa, mesa e cadeira de
professor, tablado, computador e projetor multimidia (datashow), tela de projecao, instalacdes
para televisdo e DVD. As instalacdes elétricas estdo de acordo com a norma NBR 5410/97 da

ABNT e os niveis de iluminag&o séo controlados pelo PPRA.
e As aulas teodricas sdo ministradas em salas de aulas com carteiras;

e As aulas praticas instrumentais e as aulas de projeto sdo ministradas em salas de aula
com pranchetas;

e As aulas praticas de computagdo sdo ministradas em laboratorios de informatica; e
e As aulas de disciplinas tecnolégicas utilizam os laboratérios especificos de cada area.

Ha espaco para aprendizagem ativa, com salas de aulas especialmente desenvolvidas
para que o evolver das atividades didaticas esteja focado no processo de aprendizagem dos

estudantes, e ndo apenas no tradicional ensino-aprendizagem.

A manutencao, limpeza e conservacédo das instalacfes fisicas e equipamentos estdo
a cargo da Geréncia de Manutencéo e Servicos - GMS e 0s servi¢cos gerais sao realizados
por equipe prépria e terceirizada. A manutencdo dos equipamentos de informética é de

responsabilidade do Suporte de Informética.
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Figura 25 - Sala de aula convencional

O Instituto Maua de Tecnologia, nos Ultimos anos, vem investindo constantemente no
aprimoramento e modernizagdo da infraestrutura de seu “Campus”de S&o Caetano do Sul. A
iniciativa tem como principal objetivo proporcionar ambientes inovadores, dindmicos e

altamente tecnolégicos aos seus alunos. Desde 2018 h& salas de Aprendizagem Ativa.

Os espacos foram idealizados pensando-se em proporcionar ainda mais liberdade
de movimento e interagdo durante as aulas, incentivando os estudantes a trabalharem de
forma mais colaborativa na solucdo dos problemas.

As novas salas destacam-se por serem amplas, confortaveis e bem equipadas. As
mesas e cadeiras sdo faceis de movimentar e ficam distribuidas de forma diferenciada,
acomodando os estudantes em pequenos grupos. Com estrutura completa para utilizar
materiais como notebooks e celulares, ha ainda lousas distribuidas pelos espacos, sistema

de som e duas telas para projecao de contetdos sob a forma de slides ou videos.
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Figura 27 - Salas de aula para processos de ensino ativos
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}kura 30 - FabLab (2

Figura 31 - FabLab (3:
v ”/1‘_

\ ~

]
|

O laboratorio Fab Lab Mau&a € um espaco inspirado na cultura maker, que ajuda as
pessoas a pensarem "fora da caixa" e a atuarem com a "mdo na massa" na solucdo de
problemas. Desde 2013, o Instituto Maua de Tecnologia esta investindo nesse conceito que
ganha cada vez mais destaque no mundo e, por isso, criou um ambiente que integra recursos
das areas de Engenharia, Administracdo e Design e é propicio para a experiéncia pratica e
inovacdo, com uma série de equipamentos de Ultima geragéo.

Envolvido num novo ambiente de laborat6rios num total de mais de 900mz?, laboratérios
anexos de Computagéo Avancgada, Criacao Digital, Modelagem em Clay e diversos materiais
- metais, polimeros e compoésitos - formam a base para o desenvolvimento de todo o ciclo de
criacdo, gerando suporte efetivo para uma area integrada, em que os alunos de
Engenharia, Design e Administracédo e dos programas de pés-graduacéo do Instituto Mauéa de
Tecnologia podem, de forma colaborativa, trabalhar com modernas impressoras 3D,
cortadora a laser, CNCs de grandes dimensdes, entre outros equipamentos, que permitirdo a

fabricacdo de objetos que podem fazer parte de sistemas e dispositivos maiores ou até

PPC — Curso de Design



100

mesmo de um protétipo de veiculo.

6.2 INSTALACOES PARA A COORDENACAO DE CURSO

A Coordenacédo do curso de Design esta instalada numa sala do Bloco G1, sala 18. A
sala é muito confortavel com mesa de trabalho, persianas verticais, instalacdes elétricas de

acordo com a norma NBR 5410/97 da ABNT e niveis de iluminag&o controlados pelo PPRA.

Todos os docentes em tempo integral e parcial da Instituicdo, incluindo os que
compdem o NDE, tém uma sala de trabalho devidamente equipada, incluindo computador
conectado a internet, contando com infraestrutura de apoio para a realizacdo de suas
atividades. Alguns professores horistas utilizam a infraestrutura em questdo. As instalacdes
apresentam piso em assoalho, divisérias e paredes de alvenaria com acabamento em massa
e pintura, janelas basculantes, forro em PVC, persianas verticais, instalacdes elétricas de
acordo com a norma NBR 5410/97 da ABNT e niveis de iluminagdo controlados pelo PPRA.

O Coordenador, bem como os professores, tem a disposi¢do servico de secretaria,
informatica, gréfica, audiovisuais, telefones, computadores, impressoras e todo apoio

necessario para realizagéo de suas atividades.

A manutencao, limpeza e conservagdo das instalagdes fisicas e equipamentos estao
a cargo da Geréncia de Manutencgéo e Servigcos - GMS e 0s servi¢os gerais séo realizados
por equipe propria e terceirizada. A manutencdo dos equipamentos de informética € de

responsabilidade do Suporte de Informética.

6.3 AUDITORIO / SALA DE CONFERENCIA

Além do auditério principal, dotado de 240 lugares em 255 m?, ha na Biblioteca mais
trés auditérios, sendo dois de 55 m? cada, com 49 lugares e um com 50 m?, com 42 lugares.

Esse conjunto de auditérios atendem de maneira excelente as necessidades institucionais.
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Figura 32 - Auditério H201

6.4 SALA DOS PROFESSORES

As salas para docentes (salas dos professores e de reunides) estdo equipadas e
atendem de forma excelente aos requisitos dimensdo, limpeza, iluminagdo, acustica,

ventilagcdo, conservacdo e comodidade necessarios a atividade desenvolvida.

Essas salas sdo amplas, confortdveis e equipadas com tudo que os professores

necessitam para o desempenho de suas atividades quando estdo na IES, com um total de
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867 mz2 distribuidos nos blocos G, H-300 e I, sendo: Bloco G — 423 m?, entre gabinetes e salas
de uso rotativo e compartilhado; Bloco | — 177 m2 em salas individuais e compartilhadas; H300

— 267 m2 em salas individuais e compartilhadas.

Y

Os professores tém a disposicdo servico de secretaria, informatica, grafica,
audiovisuais, computadores, telefones, computadores, impressoras e todo apoio necessario

para realizacdo de suas atividades.

A manutencao, limpeza e conservacgdo das instalacdes fisicas e equipamentos estao
a cargo da Geréncia de Manutencéo e Servicos - GMS e 0s servigos gerais sdo realizados
por equipe prépria ou terceirizada. A manutencdo dos equipamentos de informatica é de
responsabilidade do Suporte de Informatica.

Figura 34 - Sala dos Professores
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Figura 38 - Sala de computadores para uso exclusivo dos professores
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Figura 39 - Sala de reunido para professores

6.5 ATENDIMENTO AOS DISCENTES

A area destinada as Secretarias € composta por baias de atendimento aos alunos,
salas para reunides com discentes comportando onde também estéo a Sec¢éo de Estagios, a
Secretaria de Coordenadorias, a Secéo de Alunos, e area de arquivos, totalizando 435 m?
adequadas as condi¢des de acessibilidade de acordo com a ABNT NBR 9050/2015.
Figura 40 - Secretaria e baias de atendimento aos discentes

" = - -

ES - ‘ o ——r

PPC — Curso de Design



105

6.6 ACESSO A EQUIPAMENTOS DE INFORMATICA PELOS ALUNOS

6.6.1 Laboratorios de Informatica

O Centro Universitario dispde de laboratérios de informatica, em salas climatizadas e
especialmente projetadas para o ensino com o auxilio da computacéo.

Os laboratérios contam com computadores e neles sdo encontrados, sempre a
disposicédo dos alunos, os softwares mais utilizados, alguns de uso geral e outros de uso
especializado. Todos os computadores instalados nos laboratérios integram uma Rede
Académica componente da Rede MAUAnet, a rede de todos os computadores do IMT
(Intranet), que interliga todos os computadores nos dois Campi (S&o Paulo e Sdo Caetano do
Sul).

A Instituicdo dispde de aproximadamente 1.500 microcomputadores e 111 servidores
gue atendem as areas administrativa, didatica e cientifico-tecnolégica. A interligacdo com a
internet é estabelecida por meio de um link de 200 Megabits por segundo. O acesso a Internet

sem fio (Wi-Fi) é oferecido com capacidade de 80 Megabits por segundo.
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Figura 42 -Computadores

No Campus de Sdo Caetano do Sul, aproximadamente 1.100 microcomputadores
estdo ligados a rede e distribuidos para atendimento:

a) aos alunos, para desenvolvimento de projetos e atividades em aula e extraclasse;
b) a Biblioteca, para suporte aos servigos de atendimento aos alunos;

c) aos professores, para o desenvolvimento de suas tarefas didaticas e para a

realizacdo de trabalhos cientificos; e
d) as atividades administrativas.

Na estrutura fisica esta disponibilizado um laboratério de informatica com 45
computadores ligados a Internet para acesso comum dos alunos destinados a estudos ou
pesquisa, aberto das 8h as 23h com a presenca de um monitor de laboratorios para apoiar
0 uso, bem como um ambiente de Internet sem fio localizado em todas as areas comuns de
todas as unidades e na biblioteca, esta que também conta com ambiente de estudo e pesquisa

com computadores ligados a Internet e sala de estudos para grupos.

Laboratdrio e-Sports

| b L
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Figura 43 -Sala E4, com computadores de alto desempenho, conectados a Rede Mauanet
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6.6.2 Recursos de tecnologias de informacédo e comunicacao

Tanto os discentes como 0s docentes podem conectar seus dispositivos moveis a
rede sem fio (WiFi) disponibilizada gratuitamente no Campus.

Convém destacar que os laboratérios sdo modernos e atualizados e contam com
equipe propria de manutencdo. Todos os laboratérios possuem equipamento multimidia
facilitando a exposicao dos conteudos. A instituicdo disponibiliza acesso a Internet com links
dedicados de alta capacidade, proporcionando acesso eficiente e rapido na web, e com
redundéancia da disponibilizacdo do servico, temos 02 (dois) provedores de internet.

Todos os equipamentos disponibilizados para os professores e alunos, nos diversos espacos
ja referidos, estdo conectados as redes de comunicacao cientifica. A instituicdo disponibiliza
07 dias por semana 24 horas por dia sua estrutura de portais de comunicagdo bem como
portal de apoio ao ensino presencial (Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA) para a
comunidade académica.

Os estudantes do IMT tém acesso ao portal do Office 365 enquanto estiverem

matriculados em algum curso do Centro Universitario (CEUN-IMT).

6.7 BIBLIOTECA

A Biblioteca “Eng. Alvaro de Souza Lima” possui duas unidades: a Central localizada

no Campus de Sdo Caetano do Sul e a Setorial localizada no Campus de Séo Paulo.

O edificio da unidade central, com area de 3.535 m?, foi construido com financiamento
do “Programa de Recuperacdo e Ampliacdo dos Meios Fisicos das Instituicbes de Ensino
Superior”, objeto do Protocolo de Atuagao Conjunta MEC/BNDES 01/97.

Esta unidade possui 0s seguintes ambientes:

e Sala para Estudo Individual com 116 cabines;

e Sala para Estudo Coletivo com 92 lugares distribuidos em 23 mesas;

e Sala para Estudo em Grupo com 108 lugares distribuidos em 13 mesas;
e Auditério para Video-projecao com 49 lugares;

e Auditério para Teleconferéncia, com 49 lugares;

e Auditério para Multimeios com 42 lugares;

e Espaco Digital Santander Apple com 15 microcomputadores;
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e Sala de Video com 10 lugares;

e Sala de Consulta com 46 microcomputadores em rede local com acesso a Internet;
e Recepcado e Atendimento aos Usuarios;

« Area do Acervo com capacidade para 150 000 volumes;

e Setor de Reprografia;

e Setor de Processo Técnico

e Setor de Higienizagdo do Acervo;

e Setor de Administracao; e

Espaco Cultural para Exposicoes.

A unidade setorial da Biblioteca, no Campus de Sao Paulo esta instalada numa area

de 195 m?. Esta unidade possui os seguintes ambientes:

e Lugares para estudo: 20 lugares;
o Computadores na biblioteca: 2 microcomputadores em rede local; e

e Recepcao e Atendimento aos Usuérios.

A Biblioteca “Eng. Alvaro de Souza Lima” é informatizada e conta com terminais para

consulta do acervo e para acesso a Internet.

A atualizacéo e a renovacdo permanente do acervo bibliografico visam oferecer aos
usuarios acesso as publicacdes relevantes para os alunos de graduacdo e pds-graduacéo,

aos pesquisadores e professores do Centro Universitario.

De acordo com a politica da Biblioteca estabelecida pelo Centro Universitario, os
alunos tém a disposicao quantidade de obras das bibliografias (basica ou complementar) em

namero suficiente para cada disciplina.

A Biblioteca mantém parceria com diversas livrarias, que enviam regularmente, em
demonstracéo, as novidades bibliograficas nas areas dos diversos cursos, para divulgagéo

entre professores e alunos. Havendo interesse, é recomendada a aquisicao das obras.
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O Centro Universitario adquire os periddicos mais relevantes de cada area de

conhecimento em que desenvolve atividades de ensino, pesquisa e extensao.

7

O sistema de informatizacdo das Bibliotecas é gerenciado pelo software PHL
composto de um catalogo Unico que reune o acervo da biblioteca, baseado em uma politica
de padronizacéo de processos e servigos. O sistema permite renovacgdes e reservas de obras

em empreéstimo.

A Biblioteca coleta, organiza e divulga informac¢des que agregam valores ao processo
de tomada de decisdes e a criagdo de novos conhecimentos na area de atuagdo do CEUN-
IMT.

Figura 44 - Biblioteca Eng. Alvaro de Souza Lima, no Campus de S8o Caetano do Sul
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Funcionamento e servicos oferecidos

O atendimento da Biblioteca Central € das 7h as 22h50 de segunda a sexta-feira e das

7h as 17h50 aos sabados.

A Biblioteca Setorial atende das 17h30 as 21h30 de segunda a sexta-feira.

7

A equipe da Biblioteca é composta por Bibliotecario, Assistentes, Auxiliares de

Biblioteca preparados para atender os usuarios, orientando-os em suas necessidades

informacionais.

9104.

)
9)
h)

)

O bibliotecario responséavel é Felipe Augusto Souza dos Santos Rio Branco, CRB: 8/

Os servicos oferecidos séo os seguintes:
Consultas abertas a comunidade em geral,

Jornais diarios disponiveis (Folha de Sdo Paulo, O Estado de Sao Paulo, Valor
Econdmico e Diario do Grande ABC);

Empréstimo domiciliar destinado ao corpo docente, discente e funcionarios;
Exposi¢éo de novas aquisicoes;

Levantamentos bibliograficos para atualizagbes de Referéncias Basicas e

Complementares, conforme Plano de Ensino;
Consulta ao catalogo;

Renovacgdes e reservas online;

Rede Wi-Fi;

Acesso aos periodicos eletrbnicos: Science & Technology Collection (através da
EBSCO), ACS, Science Direct, ASTM International, Scopus, do Portal de Periddicos
da CAPES;

Target GedWeb - O Target GEDWEB é uma ferramenta de gerenciamento de acervos

de normas e documentos técnicos;

k) COMUT - servico de localizacao e fornecimento de copias de artigos de revistas, teses
e anais de congressos, ndo disponiveis no acervo da Biblioteca do CEUN, mantido
pelo IBICT;
[) Empréstimo entre Bibliotecas (EEB) - convénio que possibilita aos usuarios utilizarem
publicacbes de outras Bibliotecas, sem se deslocar do Campus;
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m) Empréstimo Inter Bibliotecas (EIB) — possibilita aos usuarios empréstimos de materiais
das bibliotecas do CEUN-IMT;

n) Elaboracao de fichas catalogréficas;

0) Capacitacao de usuarios quanto ao uso da Biblioteca, Bases de Dados, Normalizacéo

Bibliogréfica, entre outros; e

p) Atendimentos de Referéncia personalizados.

6.8 LABORATORIOS

6.8.1 Politicas de atualizacdo e expansao dos laboratoérios

A expansdao e atualizacéo dos laboratérios deve ter alinhamento com o PPI. Além da
troca de experiéncia entre as areas dos cursos de graduagdo do CEUN-IMT, que formam o
tripé da inovacdo, outro objetivo € promover a sintonia entre 0 ambiente académico e o
mercado. Os laboratérios devem ser espacos destinados a experimentacdo e a inovagao. Os
ambientes devem ser pensados para promover o trabalho colaborativo e multidisciplinar,

aproximando a atuacéo do estudante daquela que o espera no meio profissional.

Dessa forma, devem-se evitar laboratérios que atendam a disciplinas e cursos
especificos e os espagos devem ser pensados para promogao da convivéncia de alunos de
diferentes séries e cursos. Os laboratérios também devem ser projetados de modo a permitir

a livre circulacdo entre setores e ndo devem colocar os alunos em posi¢ao passiva

6.8.2 Laboratérios Especificos

Os laboratérios mais utilizados pelo Curso de Design séo apresentados no Quadro 11.

Quadro 11 - Laboratérios especificos do curso

LABORATORIOS | AREA DISCIPLINAS DESCRIGAO CAPACIDADE
(m2) VINCULADAS
Criacéo Digital 147 DSG145-Edicdo de Laboratorio de 33
Imagens Digitais informética para computadores
DSG150-Edico de criacdo de games, / alunos
. softwares e aplicativos,
Imagens Vetoriais

(continua)
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DSG236-Modelagem 3D
Paramétrica

DSG242-Modelagem 3D em
Superficies

DSG343-Modelagem Digital

DSG347-Modelagem 3D

Poligonal
DSG340-Design Grafico
DSG339-Branding

DSG431-Modelos e Ambientes

Virtuais

DSG906-Animacéao de
Rendering Digital

aulas e atividades
com softwares
graficos. Possui
computadores de
ultima geragéo, mesas
digitalizadoras, fones
de ouvido,
videogames, cockpit
para simulacao de
jogos, cabine de
captura de som, area
de captura de
movimentos, TVs de
alta defini¢éo, projetor,
etc.

Computacgéo 84 DSG145-Edigédo de Imagens Laboratorio de 30
Avangada Digitais informética para computadores
DSG150-Edigédo de Imagens criagao de games, /alunos
. softwares e
Vetoriais
aplicativos, aulas e
DSG236-Modelagem 3D atividades com
Paramétrica DSG242- softwares gréficos e
Modelagem 3D em Superficies computadores de
DSG343-Modelagem Digital ultima geragéo.
DSG347-Modelagem 3D
Poligonal
DSG340-Design Gréfico
DSG339-Branding
DSG431-Modelos e Ambientes
Virtuais
DSG906-Animacéao de
Rendering Digital
(continua)
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Projetos e

Modelagem |

107

DSG149-Design Thinking
DSG143-Desenho
DSG1148-Sketch

DSG146-Criacéo

Bidimensional

DSG152-Criacéo

Tridimensional
DSG235-Design Emocional
DSG241-Metadesign
DSG234-llustracdo
DSG240-llustracédo Digital
DSG342-Design Sistémico
DSG346-Design Studio
DSG334-Design de Superficie
DSG330-Cool Hunting
DSG903-Design como Negécio

MIN303-Design Il
MIN302- Design Thinking

MIN304-Design Estratégico e

Inovacao

Sala de criagéo e
desenvolvimento de
projetos, com mesas

de trabalho em grupo
TVs para projecéo de
aulas, web cam para
aulas ao vivo e video
conferéncias, projetor,
area de modelagem
em clay com
bancadas, estufa e

ferramentas, etc.

32 alunos

Projetos e

Modelagem I

104

(conitnua)

DSG149-Design Thinking
DSG143-Desenho
DSG148-Sketch

DSG146-Criacéo

Bidimensional

DSG152-Criacéo

Tridimensional
DSG235-Design Emocional

DSG241-Metadesign

Sala de criagéo e

desenvolvimento de
projetos, com mesas
de trabalho em grupo,
TVs para projecéo de
aulas, web cam para
aulas ao vivo e video
conferéncias, mesa de

luz, projetor, etc.

32 alunos
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DSG234-ilustracao
DSG240-llustracdo Digital
DSG342-Design Sistémico

DSG346-Design Studio
DSG334-Design de Superficie
DSG330-Cool Hunting
DSG903-Design como Negocio
MIN303-Design Il
MIN302-Design Thinking

MIN304-Design Estratégico e

Inovacéao

Materiais | 86

DSG343-Materiais Poliméricos
DSG344-Materiais Metalicos
DSG348-Materiais Compaésitos
DSG151-Ciéncias Aplicadas

DSG237-Sistemas Elétricos e

Mecanicos

PAE3DS-Projetos e Atividades
Especiais |
PAEA4DS-Projetos e Atividades

Especiais Il

PAESDS-Projetos e Atividades

Especiais IlI

PAE6DS-Projetos e Atividades

Especiais IV

PAE7DS-Projetos e Atividades

Especiais V

PAEBDS-Projetos e Atividades

Especiais VI

Laboratério para a
realizagéo de projetos,
oficinas e
experimentos praticos
contendo bancadas de
trabalho elevadas,
area técnica com
maquinas e
equipamentos
especificos de apoio
as aulas e atividades
(ex: capela de
exaustdo, mufla, forno
de fundicdo, bomba de
vacuo,
eletrodeposicéo, kit
galvéanico, laminador

manual, etc)

30 alunos

(continua)
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Materiais Il 94,5 | DSG343-Materiais Poliméricos Laboratério para a 30 alunos
DSG344-Materiais Metdlicos realizagdo de projetos,
oficinas e
DSG348-Materiais Compositos experimentos praticos
DSG151-Ciéncias Aplicadas contendo bancadas de
. . trabalho elev ,
DSG237-Sistemas Elétricos e abalho elevadas
A area técnica com
Mecénicos
maquinas e
PAE3D-Projetos e Atividades equipamentos
Especiais | especificos de apoio
PAE4DS-Projetos e Atividades | as aulas e atividades
Especiais Il (ex: estufa, balanca
) . analitica, instrumentos
PAESDS-Projetos e Atividades
- de medicéo, etc)
Especiais Il
PAE6DS-Projetos e Atividades
Especiais IV
PAE7DS-Projetos e Atividades
Especiais V
PAE8DS-Projetos e Atividades
Especiais VI
Materiais Il 96,5 | DSG343-Materiais Poliméricos Laboratério para a 30 alunos
DSG344-Materiais Metélicos realizagdo de projetos,
oficinas e
DSG348-Materiais Compaositos experimentos praticos
DSG151-Ciéncias Aplicadas contendo bancadas de
. ” trabalho elevadas,
DSG237-Sistemas Elétricos e
A area técnica com
Mecénicos
maquinas e
PAE3DS-Projetos e Atividade equipamentos
Especiais | especificos de apoio
PAE4DS-Projetos e Atividades | as aulas e atividades.
Especiais Il
PAESDS-Projetos e Atividades
Especiais Il
(continua)
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PAEG6DS-Projetos e Atividades

Especiais IV

PAE7DS-Projetos e Atividades
Especiais V

PAE8DS-Projetos e Atividades

Especiais VI

Fab Lab Maua 156

Todas as disciplinas, de

qualquer curso

Laboratorio de
prototipagem para
fabricacéo de modelos
e protétipos com
maquinas e
equipamentos de uso
livre para o
desenvolvimento de
projetos e atividades
praticas (ex: cortadeira
a laser, CNC Router,
impressoras 3D,
cabine de pintura,
cortadeira de isopor,
vacum forming,
lixadeiras, furadeiras,
serras, dobradeira de
acrilico, maquina de
costura, impressora
UV, cortadeira de vinil,

etc)

25 alunos

Todos os laboratérios sdo supervisionados por uma equipe formada por gestores e

técnicos especializados que dao todo o suporte necessario as atividades realizadas, zelando

pelo espaco, maquinario e usuarios.

PPC — Curso de Design




118

7 AUTOAVALIACAO INSTITUCIONAL

A Comisséo Proépria de Avaliagdo (CPA) do CEUN-IMT tem por objetivo subsidiar e
orientar a gestéo institucional em sua dimensado politica, académica e administrativa para
promover os ajustes necessarios a elevacdo do seu padrdo de desempenho e a melhoria
permanente da qualidade e pertinéncia das atividades desenvolvidas, tendo como foco o
processo de avaliacdo. Ela é formada por um presidente, nomeado pelo Reitor e
representantes do corpo docente, do corpo técnico-administrativo, do corpo discente e da

comunidade.

A Lei 10861/2004, em seu artigo 11, reza que cada instituicdo de ensino superior,
publica ou privada, constituira a CPA, com as atribuicdes de conducdo dos processos de
avaliacdo internos da instituicdo, de sistematizacdo e de prestacdo das informacoes
solicitadas pelo INEP, obedecidas as seguintes diretrizes:

a) Constituicdo por ato do dirigente maximo da instituicdo de ensino superior, ou por
previsdo no seu proprio estatuto ou regimento, assegurada a participagéo de todos os
segmentos da comunidade universitaria e da sociedade civil organizada e vedada a

composi¢ao que privilegie a maioria absoluta de um dos segmentos; e

b) Atuacdo autbnoma em relacéo a conselhos e demais 6rgéos colegiados existentes na

instituicdo de educacgéo superior.

Esclarecimentos sobre a atuacdo da CPA do CEUN-IMT podem ser encontrados na
Resolugcdo CEUN-CONSU-02.06.2013 e no documento que detalha o Projeto de Auto
Avaliacdo, elaborado com base na articulagdo e discussao entre a CPA e 0s Varios setores

institucionais.

7.1 PROJETO DE AVALIACAO INSTITUCIONAL

O CEUN-IMT considera a Avaliacdo Institucional uma ferramenta fundamental para o
planejamento e gestdo educacional, contribuindo para o autoconhecimento da Instituicéo,
permitindo verificar o efetivo cumprimento da sua Missé&o e obter subsidios para que o0s
processos educacionais sejam refletidos, reprogramados e aperfeicoados. Com essa
preocupacgdo, o CEUN-IMT estabelece uma Politica para a Avaliagéo Institucional de acordo

com as seguintes diretrizes:
a) Autoconhecimento da Instituicdo e participacdo na comunidade;

b) Profissionalizacédo da gestao pedagdgica e administrativa;
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Busca da qualidade no cumprimento de suas funcBes, em consonancia com as

demandas sociais, do ensino e com a Missao Institucional; e

Compromisso ético e formal; difusdo do processo de avaliacdo interno e externo e

garantia do processo de avaliacdo de desempenho.

Os objetivos da avaliacao institucional sdo:

Sugerir medidas que levem ao aperfeicoamento dos processos de gestdo académica

e administrativa,
Elaborar relatérios parciais e gerais dos resultados obtidos na pesquisa;

Produzir indicadores de autoavaliagdo da instituicdo conforme objetivos e metas

institucionais;

Avaliar a estrutura didatico-pedagbégica em todos os niveis de ensino;

autoconhecimento e autoconsciéncia das qualidades, deficiéncias e problemas;
Avaliar a infraestrutura institucional;
Avaliar a gestdo em todos 0s seus niveis; e

Analisar os resultados obtidos nas avaliagbes externas agregando-0s aos processos

pertinentes a autoavaliacao.

O processo de autoavaliagdo contempla avaliagfes qualitativas e quantitativas tendo

como foco contemplar os 5 Eixos previstos no Artigo 3° da Lei 10.861 de 14 de abril de 2004
(Lei do Sinaes) e item 7.5 da nota técnica n° 16/2017/CGACGIES/DAES:

Eixo 1 — Planejamento e Avaliagdo Institucional
Eixo 2 — Desenvolvimento Institucional

Eixo 3 — Politicas Académicas

Eixo 4 — Politicas de Gestao

Eixo 5 — Infraestrutura

7.2 AVALIACAO DAS DISCIPLINAS E DOS DOCENTES

As avalia¢des das disciplinas sdo realizadas no final de cada semestre. Em meados

de junho séo avaliadas as disciplinas dos cursos de graduacéao lecionadas no 1.° semestre e

em outubro as disciplinas anuais e lecionadas no 2.° semestre. Em outubro sdo avaliadas as
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disciplinas lecionadas no 2.° Semestre e as disciplinas anuais. Os dados sdo coletados
utilizando-se questionarios enviados eletronicamente por e-mail contendo o link para acesso.
A patrticipacao é voluntaria e incentivada pelos professores, Coordenadores dos Cursos de

Graduacéo e pela CPA.

Apbs o encerramento das pesquisas, as opinides sdo compiladas em planilhas Excel,
permitindo a construcéo de graficos, tabelas e analises dos dados. Os resultados referentes
as disciplinas sdo divulgados no site da Instituicdo, com acesso permitido a toda a comunidade
do CEUN-IMT. Além disso, a CPA divulga os resultados das pesquisas utilizando a plataforma
Canvas. O departamento de marketing também envia avisos da divulgacdo dos resultados

por e-mail e sms.

Os resultados referentes a avaliagdo dos docentes séo divulgados para cada professor
em um link personalizado na Mauanet, de maneira que cada docente consiga visualizar
apenas a sua avaliacdo. O relatério gerado permite que o docente avalie sua didatica e
relacionamento em cada disciplina que leciona separadamente, podendo comparar com a
média geral dos professores que lecionam na mesma disciplina, além de apreciar os
comentarios feitos pelos entrevistados na integra. Os Coordenadores dos Cursos de
Graduacéo, a Academia de Professores e a Reitoria do CEUN-IMT recebem o acesso a todas
as avaliagbes dos docentes na Mauanet. Os discentes recebem os resultados gerais dos dois

quesitos.

As pesquisas sao realizadas on-line com o auxilio de um Instituto de Pesquisa
especializado. Sdo coletadas as opinides de alunos, professores e servidores com relacdo a
aspectos pontuais das atividades didatico-pedagédgicas e da infraestrutura oferecida pelo
CEUN-IMT, procurando verificar aspectos como o cumprimento das metas estabelecidas no

PDI, politicas e praticas institucionais gerais e aspectos da infraestrutura fisica.

7.3 AVALIACAO DOS PROJETOS E ATIVIDADES ESPECIAIS (PAE) E
PROGRAMAS MINOR

As pesquisas dos Projetos e Atividades Especiais, bem como dos Programas Minor,
oferecidos pelos cursos de Engenharia, Design e Administracdo, séo realizadas no final do
1.2 e 2.° semestres letivos. A ferramenta utilizada é o google forms. Os alunos recebem os
links no e-mail de cadastro da IES, além de aviso por sms. ApOs 0 encerramento, as opinides
sdo compiladas em planilhas Excel, permitindo a construcao de graficos, tabelas e analises
dos dados. Os resultados das Pesquisas PAEs e Minor sédo divulgados na Mauanet para toda

a comunidade académica. Os professores responséaveis pelos PAEs e pelos Minors, 0s
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coordenadores de curso, a Reitoria e a Superintendéncia do CEUN-IMT recebem o relatério

completo por e-mail.

7.4 AVALIACAO DO PROJETO MONITORIA

A avaliacdo do Programa de Minitoria, oferecido ao aluno ingressante e por ser uma
atividade semestral, é realizada no final do 1° Semestre para os ingressantes no 1° Semestre
e no final do 2° Semestre para os ingressantes no 2° Semestre. A ferramenta utilizada é o
formulério eletrénico Microsoft Forms. O percentual de respostas obtidas foi de 56% e 75%
no 1° e 2° semestres de 2022, respectivamente. A participa¢do é voluntaria e incentivada
pelos professores da Monitoria.

7.5 AVALIACAO DA INFRAESTRUTURA E SERVICOS

A infraestrutura e servigos oferecidos pelo CEUN-IMT sé&o avaliados anualmente por
alunos, funcionarios e professores. O questionario é enviado por e-mail e por sms e contempla
cerca de 50 questfes de multipla escolha e um espaco para sugestdes e comentérios, de tal
maneira que todos os quesitos relacionados a infraestrutura e servicos oferecidos pelos

diversos setores do IMT sejam avaliados.

Os itens avaliados contemplam instalagdes administrativas, salas de aula, auditérios,
sala de professores, espaco de convivéncia e alimentacgdo, laboratérios, biblioteca, recursos
de tecnologias de informacédo e comunicacgéo, coordenadores de curso e reitoria. De modo a
permitir uma andlise quanto as prioridades, solicita-se ao entrevistado que hierarquize os
diversos servigcos conforme o grau de importancia. No final do questionario, é disponibilizado
um espagco para que o entrevistado registre seus comentarios e sugestdes. Apds o
encerramento, as opinides sdo compiladas em planilhas Excel, permitindo a construcédo de
graficos com os resultados. Os resultados referentes aos servigos oferecidos sédo divulgados
no site da InstituicAo, com acesso permitido a toda a comunidade do CEUN-IMT. O
departamento de marketing também envia avisos da divulgacao dos resultados por e-mail e
sms para toda a comunidade mauaense. Além disso, a CPA divulga os resultados das

pesquisas na plataforma Canvas.

7.6 PESQUISAS INTERNAS DE AVALIACAO DE QUALIDADE DAS
DISCIPLINAS E DOS DEMAIS SERVICOS

De modo a captar a opinido de toda a comunidade do Instituto Maua de Tecnologia

com relacdo ao ensino, pesquisa, extensao e servicos, sao feitas seis pesquisas anuais, a
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saber:

a) Pesquisa Disciplinas 12 semestre: destina-se aos alunos que tiveram disciplinas em

regime semestral; é realizada logo apés o término do 1° semestre letivo;

b) Pesquisa Disciplinas anuais e semestrais 2° semestre: destina-se aos alunos que
tiveram disciplinas em regime anual e em regime semestral no 22semestre; € realizada

antes das Ultimas provas de aproveitamento; e

c) Pesquisa Servicos para o Corpo Discente, Corpo Docente e Funcionarios: estas trés
pesquisas contemplam os servicos oferecidos pela Instituicdo envolvendo as
atividades de ensino, pesquisa e extensdo, bem como outras atividades, por exemplo,
ginasio de esportes e refeitdrios. Apesar de parte consideravel dos servicos serem
comuns tanto para alunos como para professores e funcionarios, os formularios estéo
divididos em trés conjuntos, cada um deles abordando algumas questdes que séo
caracteristicas da atividade desempenhada no Centro Universitario.

As questbes que compbem cada pesquisa podem ser alteradas conforme o melhor
entendimento dos participantes do processo, desde que respeitados os fundamentos de ter
um corpo docente sempre em sintonia com o corpo discente e 0s servigos prestados serem

da melhor qualidade possivel.

As pesquisas citadas séo todas realizadas eletronicamente. Elas s&o precedidas de
divulgacdo, quando sdo apresentadas as questfes visando fornecer ao pesquisado a

oportunidade de fazer uma prévia reflexao.

7.7 RELATORIO DE AUTOAVALIACAO INSTITUCIONAL

A estrutura do texto dos relatorios de Autoavaliacdo elaborados pela CPA procura
atender as sugestdes da Nota Técnica INEP/ DAES/ CONAES n° 065, de outubro de 2014.
Conforme o item 5 da referida Nota Técnica, a autoavaliacéo é realizada em um ciclo de 3
anos. No primeiro ano é elaborado o Primeiro Relatério Parcial, abordando os Eixos 3 e 5. O
Segundo Relatoério Parcial, aborda os Eixos 1, 2 e 4 e é elaborado no segundo ano. O
Relatério Integral aborda os 5 Eixos e é elaborado no terceiro ano. Todos os relatérios sédo

postados no e-MEC em marco dos referidos anos.

7.8 ANALISE DOS DADOS E ACOES DE MELHORIA

A CPA realizada um diagndstico ressaltando os avancos e desafios a serem
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enfrentados, além de efetuar uma analise evidenciando o que foi alcancado em relacdo ao
que foi estabelecido no PDI vigente. Durante o processo de avaliacdo, que € constante ao
longo do tempo, indicadores que apresentem alguma irregularidade séo identificados e
acompanhados para que o IMT, CEUN-IMT e/ou Centro de Pesquisas avalie as acdes
corretivas necessérias. Além das comunicacfes referentes aos indicadores, sugestbes
julgadas pertinentes também sdo comunicadas a Reitoria para, caso julgue pertinente, venha

a implementéa-las.

Além do processo de avaliacdo continua, os setores da Instituicdo apresentam
anualmente suas solicitagdes de Previsdo de Investimentos para analise e aprovagdo da
Superintendéncia Executiva do orcamento operacional, das melhorias e dos investimentos.
Os assuntos relevantes podem ser inseridos e acompanhados em um ambiente web,
disponivel para colaboradores e gestores chamado Projetos Maua. Os sites Projetos Maua e
Sistema de Compras (inclui Previsdo de Investimentos e Solicitagbes de Compras ou
Servigos) fazem parte de um programa de desenvolvimento de Sistemas de Suporte
Administrativos que busca organizar os féruns de avaliacdo dos projetos internos, as
previsdes orcamentdrias e 0s processos de aprovacao das solicitagbes de compras e/ou de

servigos.
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APENDICE | - EMENTAS E BIBLIOGRAFIAS (BASICA E COMPLEMENTAR)
12 Série

DSG151-CIENCIAS APLICADAS - 40 horas

Ementa:
Sistema internacional de unidades. Apresentagdo do laboratério. Introducéo aos sistemas mecanicos.
Conversdo de unidades. Algarismos significativos. Grandezas fisicas. Baricentro. DCL. Ciéncias
térmicas.

Bibliografia Basica:

HADDAD, Renato; HADDAD, Paulo. Crie planilhas inteligentes com o Microsoft Office Excel 2003:
avancado. 2. ed. S&o Paulo, SP: Erica, 2005. 380 p. ISBN 8571949921.INCROPERA, Frank P;
DEWITT, David P. Fundamentos de transferéncia de calor e de massa. Trad. de Carlos Alberto Biolchini
da Silva. 5. ed. Rio de Janeiro, RJ: LTC, 2002. 698 p. ISBN 85-216-1378-4. MERIAM, James Lathrop;
KRAIGE, L. Glenn. Mecénica. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004. v. 1. 349 p. ISBN
8521614020.ROZENBERG, Izrael Mordka. O Sistema Internacional de Unidades - Sl. 3. ed. S&o Paulo,
SP: IMT, 2006. 112 p.YOUNG, Hugh D; FREEDMAN, Roger A. Fisica. Trad. e rev. téc. de Adir Moysés
Luiz. 10. ed. S&o Paulo, SP: Pearson/Addison Wesley, 2003. v. 1. 368 p. ISBN 8588639017.

Bibliografia Complementar:

BRUNI, Adriano Leal. Matematica financeira com HP 12C e Excel. 5. ed. S&o Paulo, SP: Atlas, 2013.
CD-ROM. (Série Finangas na Pratica). HALLIDAY, David; RESNICK, Robert. Fundamentos de fisica.
Trad. de Denise Helena da Silva Sotero. 4. ed. Rio de Janeiro, RJ: LTC, 1995. v. 4. STEWART, James.
Célculo. MORETTI, Antdnio Carlos (Trad.). 6. ed. Sao Paulo: Pioneira Thomson Learning, c2010. v. 1.
535 p. ISBN 9788522106608.TIPLER, Paul A. Fisica: para cientistas e engenheiros. Trad. de Horacio
Macedo. 4. ed. Rio de Janeiro, RJ: LTC, 2000. v. 1. 651 p. ISBN 85-216-1214-1. WICKERT, Jonathan.
Introducdo a engenharia mecénica. Sdo Paulo: Thomson Pioneira, 2007. 357 p. ISBN
8522105405.CENGEL, Yunus A. Transferéncia de calor e massa: uma abordagem pratica. Trad. de
Luiz Felipe mendes de Moura; rev. téc. de Kamal A. R. Ismail. 3. ed. Boston: McGraw-Hill, 2009. 902
p. (McGraw-Hill Series in Mechanical Engineering). ISBN 9788577260751.

DSG142-DESIGN E CONHECIMENTO - 40 horas

Ementa:

Introducdo as Ciéncias Humanas - o conhecimento. O método cientifico. O homem como ser social:
modos de producdo. O homem e o espaco: modos de viver. Objetos e a antropologia cultural. Arte,
Cultura e técnica: modos de uso. Objetos e a questao cultural: modos de uso e producéo. Introducao
aos conceitos de design. Sociedade de consumo e o design. O consumo e seus desdobramentos
ambientais. As Ciéncias Humanas e as Relac¢bes Etnico-Raciais.

Bibliografia Basica:

BAUDRILLARD, Jean. O sistema dos objetos. Trad. Zulmira Ribeiro Tavares. S&o Paulo, SP:
Perspectiva, 2009. 230 p. (Debates). ISBN 9788527301046.FLUSSER, Vilém; CARDOSO, Rafael
(Org.). © MUNDO codificado por uma filosofia do design e da comunicagdo. Trad. de Raquel Abi-
Samara. S&o Paulo, SP: Cosac Naity, 2008. 222 p. ISBN 9788575035931.LARAIA, Roque de Barros.
Cultura: um conceito antropolégico. 22. ed. Rio de Janeiro, RJ: Jorge Zahar, 2008. 117 p. (Antropologia
Social). ISBN 9788571104389.TOMAZI, Nelson Dacio (coord.). Iniciagdo a sociologia. 2. ed. Sao
Paulo, SP: Atual, 2000. 264 p. ISBN 9788535700350.

Bibliografia Complementar:

BAUMAN, Zygmunt. Modernidade liquida. Trad. de Plinio Dentzien. Rio de Janeiro, RJ: Jorge Zahar,
2001. 258 p. ISBN 9788571105980.BOAS, Franz Antropologia cultural /; textos selecionados,
apresentacao e traducao, Celso Castro. - 2. ed. - Rio de Janeiro: Jorge Zahar Ed., 2005.BONSIEPE,
Gui. Design, cultura e sociedade. S&o Paulo, SP: Edgard Blicher, 2011. 270 p. ISBN
9788521205326.CERTEAU, Michel de. A invengdo do cotidiano. Petrépolis/RJ: Vozes, 1994.CHAUI,
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Marilena. Convite a filosofia. 12. ed. S&o Paulo, SP: Atica, 2002. 440 p. ISBN 8508047355.DIAS,
Reinaldo. Introdugdo a sociologia. S&o Paulo, SP: Pearson/Prentice Hall, 2005. 338 p. ISBN
8587918982.FERREOL, Gilles; NORECK, Jean-Pierre. Introdugéo a sociologia. S&o Paulo, SP: Atica,
2012. 208 p. (Essencial). ISBN 9788508114740.MARCONI, Marina de Andrade; PRESOTTO, Zelia
Maria Neves. Antropologia: uma introducdo. 6. ed. S&o Paulo, SP: Atlas, 2007. 324 p. ISBN
9788522440351.RODRIGUES, Jose Albertin, org. Emile Durkheim: sociologia. 9. ed. S&o Paulo, SP:
Atica, 1999. 208 p. (Colecéo Grandes Cientistas Sociais). ISBN 8508027672.

DSG144-FUNDAMENTOS DE DESIGN - 80 horas

Ementa:

Introducéo ao design de produtos. Conceito de forma e funcdo. A Metodologia de Projetos e o estudo
de complexidades. A metodologia de Projeto de Bruno Munari e o Design Thinking. Projeto de Produto:
COMPREENSAO DO PROBLEMA E DOS SEUS COMPONENTES. IMERSAO. COLETA E ANALISE
DE INFORMACOES. IDEACAO. PROTOTIPACAO. PESQUISA DE MATERIAIS E TECNOLOGIAS.
DESENHO TECNICO. MODELO / VALIDACAO. DESENVOLVIMENTO DO PROJETO FINAL.
Elaborag&o das pranchas de apresentagcdo. Apresentacéo e Entrega Final do Projeto.

Bibliografia Basica:

BONSIEPE, Gui. Design: como pratica de projeto. S&o Paulo, SP: Blucher, 2012. 214 p. ISBN
9788521206767.BROWN, Tim; KATZ, Barry. Design thinking: uma metodologia poderosa para decretar
o fim das velhas idéias. Trad. de Cristina Yamagami. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2010. 249 p. ISBN
9788535238624.BURDEK, Bernhard E. Histdria, teoria e pratica do design de produtos. Trad. de Freddy
van Camp. S&o Paulo, SP: Edgard Blicher, 2006. 496 p. ISBN 8521203756.

Bibliografia Complementar:

AZEVEDO, Wilton. O que é design. 3. ed. S&o Paulo, SP: Brasiliense, 2010. 92 p. (Colecao Primeiros
Passos, 211). ISBN 8511012118.BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o design de
novos produtos. Trad. de lItiro lida. 3. ed. S&o Paulo, SP: Blucher, 2011. 342 p. ISBN
9788521206149.LOBACH, Bernd. Design industrial: bases para a configuragdo dos produtos
industriais. S&o Paulo, SP: Edgard Blicher, 2007. 206 p. ISBN 8521203373.MUNARI, Bruno. Das
coisas nascem coisas. Trad. de José Manuel de Vasconcelos. 2. ed. S&o Paulo, SP: Martins Fontes,
2008. 378 p. (Colegéo A). ISBN 9788533624375.ROMEIRO FILHO, Eduardo (Coord.). PROJETO do
produto. Rio de Janeiro, RJ: ABEPRO/Elsevier, 2010. 376 p. ISBN 97885352335.

DSG143-DESENHO - 80 horas
DSG - la. série

Ementa:

Desenho e tragos usados pelos designers (Nomenclatura, Aplicagdes). Exercicios de trago a méo livre
(linhas verticais / horizontais / diagonais / circunferéncias / elipses / arcos / etc). Perspectiva conica
basica de um, dois pontos de fuga. (Plano de terra, Plano de Quadro, Horizonte, Linha do horizonte,
linha de terra, observador, pontos de fuga e objetos de formas poliédricas). Perspectiva conica basica
de um, dois de fuga. (Plano de terra, Plano de Quadro, Horizonte, Linha do horizonte, linha de terra,
observador, pontos de fuga e objetos de formas de revolugdo). Perspectiva de ambiente. (Cone de
visdo). Perspectiva de ambiente. (pontos de fugas auxiliares - plano inclinado). Perspectiva de
ambiente. (pontos de fugas auxiliares - perspectiva com 3 pontos de fuga). Sombra projetada. Desenho
de Pessoas (propor¢des cabeca). Desenho de Pessoas (boca, nariz, olhos e orelhas). Desenho de
Pessoas (cabelo expressfes faciais, maos e pés, propor¢cdes corpo, poses, movimentos, roupas e
tecidos). Claro / escuro.

Bibliografia Bésica:

BRIDGMAN, George Brant. Bridgman's complete guide to drawing from life. New York: Sterling, 2009.
350 p. ISBN 9781402766787.HAMM, Jack. Drawing: the head & figure. New York: Perigel, 1983. 120
p. ISBN 9780399507915.RESTON, Rafael. Do sketch ao concept: o basico do design automotivo. Sao
Paulo, SP: Underground World, 2008. 338 p. ISBN 9788561510008.
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Bibliografia Complementar:

HOGARTH, Burne. Drawing dynamic hands. New York: Watson-Guptill, c2002. 144 p. ISBN
0823013685.HOGARTH, Burne. Drawing the human head. New York: Watson-Guptill, c2002. 156 p.
ISBN 9780823013760.HOGARTH, Burne. Dynamic light and shade. New York: Watson-Guptill, c2002.
160 p. ISBN 9780823015818.HOGARTH, Burne. Dynamic wrinkles and drapery. New York: Watson-
Guptill, c2002. 144 p. ISBN 9780823015870.POGANY, Willy. The art of drawing. Lanham, MD:
Madison, ¢1996. 126 p. ISBN 9781568330594.THE ART of basic drawing. Irvine, CA: Walter Foster,
€2005. 144 p. ISBN 9781560109136.

DSG147-DESIGN E CULTURA - 40 horas

Ementa:

Fundamentos do design. A formacdo do campo do design. Design, cultura e sociedade. Teorias
aplicadas ao design. Percepcao Visual. Semiética. A leitura visual da forma. Design e Cotidiano. Design
e globalizacdo. Design e sociedade de consumo. Design e sustentabilidade.

Bibliografia Bésica:

ARNHEIM, Rudolf. Arte e percepcéo visual: uma psicologia da viséo criador. Trad.de Ivonne Terezinha
de Faria; sup Editorial de Vicente di Grado. Sé&o Paulo: Thomson Learning, 2006. 503 p. ISBN
8522101485.BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. Sao Paulo, SP: Edgard Blicher, 2011. 270
p. ISBN 9788521205326.CARDOSO, Rafael. Design para um mundo complexo. S&o Paulo: Cosac
Naify, 2012. 262 p. ISBN 9788540500983.CERTEAU, Michel de. A invengdo do cotidiano.
Petrépolis/RJ: Vozes, 1994FLUSSER, Vilém; CARDOSO, Rafael (Org.). O MUNDO codificado por uma
filosofia do design e da comunicacéo. Trad. de Raquel Abi-S&mara. S&o Paulo, SP: Cosac Naity, 2008.
222 p. ISBN 9788575035931.FOUCAULT, Michel. As palavras e as coisas: uma arqueologia das
ciénciashumanas. (8a edicdo) Sdo Paulo: Martins Fontes, 1999.

Bibliografia Complementar:

BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia préatico para o design de novos produtos. Trad. de ltiro lida. 3.
ed. Sao Paulo, SP: Blucher, 2011. 342 p. ISBN 9788521206149.FERLAUTO, Claudio, (Coord.).
FACES do design. Sao Paulo, SP: Edi¢cdes Rosari, 2009. 146 p. (Colecdo Textos Design). ISBN
85883343118.FORTY, Adrian. Objetos de desejo: design e sociedade desde 1750. [Objects of desire -
design and society since 1750]. Trad. Pedro Maia Soares. S&o Paulo, SP: Cosac Naify, 2007. 352 p.
ISBN 9788575035368.GARDNER, Howard. Inteligéncias mdltiplas: a teoria na pratica. Trad. de Maria
Adriana Verissimo Veronese, rev. téc. Maria Carmen Silveira Barbosa. Porto Alegre, RS: Artes
Médicas, 1995. 257 p. ISBN 85-7307-413-2. GEERTZ, Clifford. Saber local: novos ensaios em
antropologia interpretativa. Petropolis: Vozes, 2009.GOMES FILHO, Jo&o. Gestalt do objeto: sistema
de leitura visual da forma. 9. ed. Sdo Paulo: Escrituras, 2009. 133 p. ISBN
9788586303577.MALDONADO, Tomas. Cultura, Sociedade e Técnica. S&o Paulo: Blucher,
2012NORMAN, Donald A. O design do dia-a-dia. [Trad. de Ana Deir6]. Rio de Janeiro, RJ: Rocco,
2006. 271 p. (Hiperestudos). ISBN 8532520839.

DSG149-DESIGN THINKING - 80 horas

Ementa:

O Design Thinking e o Design Sprint. Fundamentagé&o tedrica e dindmica utilizando estudo de caso
(PBL). Design Thinking: IMERSAO. Compreendendo o usuério e a proposta de projeto: DESIGN DE
EMBALAGEM. Ferramentas avancadas: Cartdes de Insights (IDEO), Diagrama de Afinidades, Mapa
Conceitual, Critérios Norteadores, Personas, Mapa de Empatia, Blue Prints e Jornada do Usuério.
Andlise de dados. Os modelos de andlise de dados. Processos de consolidacdo de informacdes
geratrizes para o desenvolvimento do projeto. IDEACAO. Registro de ideias. Elaboracéo de conceitos.
Estudo de padrdes derivados da andlise e solugdo de problemas aliados a pesquisa na fase de Imerséo.
PROTOTIPACAO. Desenvolvimento de modelos rapidos para tangibilizar conceitos, ideias e projeto.
TESTES, VALIDACAO E IMPLEMENTACAO. Anélise do produto ou servico. Processo de Melhoria.
Design Sprint. PROJETO DE PRODUTO E O DESIGN THINKING: pesquisa de materiais e
tecnologias. Desenho técnico. Fabricacao digital, modelos digitais e reais. Apresentacéo digital (formato
pitch). Detalhamento. Thl. Organizacao de desenhos e elaboracdo de modelos.
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Bibliografia Bésica:

BROWN, Tim; KATZ, Barry. Design thinking: uma metodologia poderosa para decretar o fim das velhas
idéias. Trad. de Cristina Yamagami. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2010. 249 p. NITZSCHE, Rique.
Afinal, o que é design thinking?. S&o Paulo, SP: Rosari, 2012. 207 p. VIANNA, Mauricio et al. Design
thinking: inovagé@o em negdcios. 2. ed. Rio de Janeiro, RJ: MJV Press, 2013. 161 p.

Bibliografia Complementar:

FASCIONI, Ligia. Design desmodrdmico (para curiosos). Teresépolis, RJ: 2AB Editora, 2012. 134 p.
ISBN 9788586695629.KELLEY, Tom. As 10 faces da inovacéo. Trad. de Afonso Celso da Cunha Serra.
Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2007. 263 p. ISBN 9788535224504.LINDEGAARD, Stefan. A revolucéo
da inovacao aberta: a chave da nova competitividade nos negdcios. CALLARI, Alexandre (Trad.). Sdo
Paulo: Evora, 2011. 232 p. LOCKWOOD, Thomas. Design thinking: integrating innovation, customer
experience, and brand value. New York, NY: Allworth Press, c¢2010. 285 p. ISBN
9781581156683.PINHEIRO, Tennyson; ALT, Luis. Design thinking Brasil: empatia, colaboracdo e
experimentacdo para pessoas, negoécios e sociedade. BODINE, Kerry (Pref.). Rio de Janeiro, RJ:
Elsevier, 2012. 229 p. ISBN 9788535245677.

DSG146-CRIACAO BIDIMENSIONAL - 40 horas

Ementa:

Fundamentos compositivos: ponto, linha, plano, volume, textura. Composi¢cbes simétricas e
assimétricas, formas orgéanicas e geométricas. A complexidade da forma. Projetos bidimensionais para
o desenvolvimento de superficie. Uso do Positivo e negativo. O modelo. Seriacdo da forma. Registro
das fases de criagcdo. Formas de tamanhos diferentes para o desenvolvimento compositivo.
Sobreposicdo. Criagdo de estruturas. Seriacdo e harmonia. Teoria da cor: circulo cromético. Guache e
sequéncia tonal de cinzas. Desenvolvimento de superficie e aplicacdo cromatica. Relagdo cromética
entre cores complementares. Desenvolvimento de superficies e colagens. Composi¢ces com corte e a
dobra. O cheio e o vazio. Utilizacdo de papéis coloridos. Colagens. Utilizacdo de papéis coloridos.
Textura e relacéo croméatica. Processo analdgico e digital. Projeto e registro do processo.

Bibliografia Basica:

DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. Trad. de Jefferson Luiz Camargo. 2. ed. Sé&o Paulo:
Martins Fontes, 2003. 236 p. FRASER, Tom; BANKS, Adam. O guia completo da cor. Trad. de Renata
Bottini. 2. ed. S&o Paulo, SP: SENAC, 2007. 224 p. ISBN 9788573595932.MUNARI, Bruno. Design e
comunicacao visual: contribuicdo para uma metodologia didatica. S&o Paulo: Martins Fontes, 2006.
350 p. ISBN 8533606354.PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. 10. ed. Rio de Janeiro, RJ:
Senac Nacional, 2009. 256 p. ISBN 9788574582672.Salles, Cecilia. Redes da criagdo: construcéo da
obra de arte. Sdo Paulo: Editora Horizonte,

Bibliografia Complementar:

BONSIEPE, Gui. Design: como pratica de projeto. S&o Paulo, SP: Blucher, 2012. 214 p. ISBN
9788521206767.DROSTE, Magdalena. Bauhaus: 1919-1933. Traducdo Casas das Linguas. Koln:
Taschen, 2006. 256 p. ISBN 3822852031.FARINA, Modesto. Psicodinamica das cores em publicidade.
Séo Paulo, SP: USP/Edgard Blicher, 1975. 172 p. GROPIUS, Walter. Bauhaus: novarquitetura. Trad.
de J. Guinshurg e Ingrid Dormien. 6. ed. S&o Paulo, SP: Perspectiva, 2001. 220 p. (Debates, 47). ISBN
9788527301237.KANDINSKY, Wassily. Curso de Bauhaus. Trad. Eduardo Branddo. Sao Paulo, SP:
Martins Fontes, 2003. 221 p. ISBN 8533605102.MUNARI, Bruno. Das coisas hascem coisas. Trad. de
José Manuel de Vasconcelos. 2. ed. S&o Paulo, SP: Martins Fontes, 2008. 378 p. (Colecdo A). ISBN
9788533624375.

DSG152-CRIACAO TRIDIMENSIONAL - 40 horas

Ementa:

Proposicdes tridimensionais inusitadas. Inicio do Sketch book. Estudos com solidos geomeétricos.
Proposicdes inusitadas a partir do olhar no objeto no espaco residencial. Pesquisa - construcdo do
painel semantico e experimentacdo, solidos geométricos (desenho, esboc¢o projetual). Pesquisa -
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solugdes com a ruptura de fronteiras: materiais e processos (investigacdo das possibilidades dos
distintos materiais e resultados). Desenvolvimento inusitado e usabilidade. Desenvolvimento de
propostas com materiais inusitados - esboco, desenho e mock up. Desenvolvimento de projetos com
materiais flexiveis; auséncia de usabilidade. Desenvolvimento de projetos - pesquisa material, percurso
individual. Apresentacdo da pesquisa, estrutura e acabamento. Acabamento e a relacdo cromatica:
pesquisa de solugdes. Materiais rigidos: materializacdo e pesquisa de solugdes. Experimentacdo de
materiais e sua especificidade no desenvolvimento do projeto. Mistura de materiais. Desenhos e
solucdes projetuais.

Bibliografia Basica:

MORRIS, Richard. Fundamentos de design de produto. Trad. Mariana Bandarra; rev. téc. Fabio
Righetto. Porto Alegre, RS: Bookman, 2010. 184 p. ISBN 9782940373178.PIPES, Alan. Desenho para
designers. Trad. de Marcelo A. L. Alves. Sdo Paulo, SP: Blucher, 2010. 223 p. WONG, Wucius.
Principios de forma e desenho. Trad. de Alvamar Helena Lamparelli. Sdo Paulo, SP: Martins Fontes,
2007. 352 p.

Bibliografia Complementar:

BONSIEPE, Gui. Design: como pratica de projeto. S&o Paulo, SP: Blucher, 2012. 214 p. ISBN
9788521206767.GOMES, Luiz Antonio Vidal de Negreiros; MACHADO, Clarice Gongalves da Silva.
Design: experimentos em desenho: técnicas de representacdo grafica apoiadas por principios e
movimentos de simetria Uteis a criatividade na pratica do design. Porto Alegre, RS: Ed UniRitter, 2006.
160 p. ISBN 8560100032.GOMES, Luiz Vidal Negreiros. Criatividade: projeto, desenho, produto. Santa
Maria, RS: SCHDs, 2004. 122 p. ISBN 8588961032.MONTENEGRO, Gildo A. Inteligéncia visual e 3-
D: compreendendo conceitos basicos da geometria espacial. Sao Paulo, SP: Edgard Bliicher, 2005.
85 p. ISBN 8521203594.0STROWER, Fayga. Criatividade e processos de criacdo. 16. ed. Petrdpolis,
RJ: Vozes, 2002. 187 p. ISBN 8532605532.

DSG148-SKETCH - 80 horas

Ementa:

Perspectivas, representacéo de objetos em profundidade, desenho de cubos, cilindros e esferas. Leis
da Perspectivas. Transformacao em objetos de formas geométricas simples. Desenhos de frascos e
garrafas (embalagens). Desenhos de mobilidrio (estofados). Desenhos de utensilios de cozinha.
Desenhos de eletroportatil. Desenhos de linha branca (eletrodomésticos). Desenho de Transporte:
Patinete elétrico, carros, Caminhdes e dnibus, motos. Montagem do portfolio.

Bibliografia Bésica:

EISSEN, Koos; STEUR, Roselien. Sketching: drawing techniques for product designers. Amsterdam:
BIS, 2010. 255 p. ISBN 9789063691714.KRISZTIAN, Gregor; SCHELEMPP-ULKER, Nesrin.
Visualizing ideas: from scribbles to storyboards. London: Thames & Hudson, c2006. 203 p. ISBN
0500286124.PIPES, Alan. Desenho para designers. Trad. de Marcelo A. L. Alves. Sao Paulo, SP:
Bliicher, 2010. 223 p. ISBN 9788521205081.

Bibliografia Complementar:

CASTILHO, Marcelo. ABC do rendering. 2. ed. Curitiba, PR: Infolia, 2006. 144 p. ISBN
8598450014.CROSS, Nigel. Desenhante: pensador do desenho. Trad. de Ligia Medeiros. Santa Maria,
RS: SCHDs, 2004. 163 p. ISBN 8588961113.DOYLE, Michael E. Desenho a cores. Trad. de Renate
Schinke. 2. ed. Porto Alegre, RS: Bookman, 2006. 362 p. ISBN 8573078502.JULIAN, Fernando;
ALBARRACIN, Jesus. Dibujo para disefiadores industriales. Barcelona: Parramén, 2005. 191 p. ISBN
843427983.MEDEIROS, Ligia. Desenhistica: a ciéncia da arte de projetar desenhando. Santa Maria,
RS: SCHDs, 2004. 143 p. ISBN 8588961059.

DSG145-EDICAO DE IMAGENS DIGITAIS - 40 horas

Ementa:
Conceitos de design grafico digital. A linguagem visual. Introducéo aos softwares de edigdo de imagens;
ferramentas de edicdo; principio das camadas; area de trabalho digital. Salvar, exportar e importar
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arquivos. Edicdo basica de imagens; ajustes, recortes, selecdo e ajustes por camadas. Gestalt,
percepcao visual e teorias sobre a visualidade e suas aplicag8es em design grafico digital. Composigéo
visual digital. Estruturacdo de layout: orientacdo e pratica para a montagem de pranchas de
apresentacéo de trabalhos. Cor: composicdo e decomposicéo; selecdo, gerenciamento e escolha de
cores; sistemas de cores RGB e CMYK. Psicodindmica das cores. Definicdo e alteracdo de cores.
Cores em diferentes padrdes. Tipografia. Trabalhando com tipografia digital em softwares de edi¢éo de
imagens. Principios de diagramagcéo digital em softwares de edicdo de imagens. Desenvolvimento de
Projeto Gréfico. Renderizacdo de sketches: Escaneamento e tratamento de sketches em software de
edicdo de imagens. Renderizacdo de sketches: acabamentos, filtros e iluminacéo. llustracdo digital em
software de edicdo de imagens. Pincéis especiais e degradés. Efeitos visuais 3D.

Bibliografia Bésica:

ADOBE Photoshop CS4: classroom in a book: guia oficial de treinamento. Adobe Creative Team (Ed.),
FURMANKIWICZ, Edon (Trad.). Porto Alegre: Bookman, 2009. 461 p. ISBN
9788577805464.ARNHEIM, Rudolf. Arte e percepcao visual: uma psicologia da viséo criador. Trad.de
Ivonne Terezinha de Faria; sup Editorial de Vicente di Grado. S&o Paulo: Thomson Learning, 2006.
503 p. ISBN 8522101485.DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. Trad. de Jefferson Luiz
Camargo. 2. ed. S&o Paulo: Martins Fontes, 2003. 236 p.

Bibliografia Complementar:

FRASER, Tom; BANKS, Adam. O guia completo da cor. Trad. de Renata Bottini. 2. ed. Sao Paulo, SP:
SENAC, 2007. 224 p. ISBN 9788573595932.FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico: uma
metodologia criativa. S&o Paulo, SP: Rosari, 2009. 144 p. (Colecdo Fundamentos do Design). ISBN
9788588343436.GIL, Vicente. A revolucdo dos tipos. MONZEGLIO, Elide. S&o Paulo: USP, 1999. 279
p. Tese (Doutorado)-Universidade de Sdo Paulo.GOMES FILHO, Jodo. Design do objeto: bases
conceituais: design do produto/design gréafico/design de moda/design de ambientes/design conceitual.
S&o Paulo, SP: Escrituras, 2006. 2006 p. ISBN 8575312219.HURLBURT, Allen. Layout: o design da
pagina impressa. Trad. de Edmilson O. Conceicdo e Flavio M. Martins. S&o Paulo, SP: Nobel, 2002.
159 p. ISBN 8521304269.MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Trad. de José Manuel de
Vasconcelos. 2. ed. S&o Paulo, SP: Martins Fontes, 2008. 378 p. (Colecdo A). ISBN 9788533624375.0
VALOR do design: guia ADG Brasil de pratica professional do designer grafico. 5. ed. Séo Paulo, SP:
SENAC Séo Paulo, 2010. 224 p. ISBN 9788573599466.PEDROSA, Israel. O universo da cor. Rio de
Janeiro, RJ: Senac Nacional, 2008. 153 p. ISBN 8574581267.SILVA, Rafael Souza. Diagramacgéo: o
planejamento visual grafico na comunicagdo impressa. S&o Paulo: Summus, 1985. 147 p. (Novas
Buscas em Comunicagéo). ISBN 853230236X.TISKI-FRANKOWIAK, Irene T. Homem, comunicagdo
e cor. 4. ed. S&o Paulo, SP: icone, 2000. 216 p. ISBN 852740174X.VILLAS-BOAS, André. O que é [e
0 que nunca foi] design gréfico. 6. ed. Rio de Janeiro, RJ: 2AB, 2007. 111 p. (Série Design). ISBN
9788586695353.WILLIAMS, Robin. Design para quem ndo € designer: no¢Bes basicas de
planejamento visual. [The non-designer's design book]. Trad. de Laura Karin Gillon; rev. de Nelson
Barbosa. 3. ed. S&o Paulo, SP: Callis, 2009. 191 p. ISBN 8574162388.

DSG150-EDICAO DE IMAGENS VETORIAIS - 80 horas
DSG - la. série

Ementa:

Introducgdo a Programacao Visual. Introducao ao Projeto de Identidade Visual. Introdugéo aos softwares
vetoriais. Identidade visual corporativa. Desenvolvimento de conceitos visuais. Criagdo da assinatura
da marca. Criacao de pontos de contato. Padronizagéo visual da marca. Introducao aos segmentos de
produtos. Aplicacdo em interfaces fisicas e visuais. Problematizacéo; objetivos, justificativa, Pesquisa
visual, base teodrica, referéncias bibliogréaficas do projeto, conceito visual e estudos de desenvolvimento.
Criacdo de conceitos, linha visual. Detalhes, usabilidades e dindmicas. Apresentacdo dos projetos de
programacao visual de produto.

Bibliografia Bésica:

ADOBE lllustrator CS4: classroom in a book: guia oficial de treinamento. Adobe Creative Team (Ed.),
FURMANKIEWICZ, Edson (Trad.). Porto Alegre: Bookman, 2010. 477 p. ISBN
9788577805723.ARNHEIM, Rudolf. Arte e percepcéo visual: uma psicologia da visdo criador. Trad.de
Ivonne Terezinha de Faria; sup Editorial de Vicente di Grado. S&o Paulo: Thomson Learning, 2006.
503 p. ISBN 8522101485.PEON, Maria Luisa. Sistemas de identidade visual. 4. ed. Rio de Janeiro,
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RJ: 2AB, 2009. 76 p. ISBN 8586695157.

Bibliografia Complementar:

AIREY, David. Design de logotipos que todos amam: um guia para criar identidades visuais. Trad.
Orlando Coutinho, Rev. téc. Alvaro Magalhdes. Rio de Janeiro, RJ: Alta Books, 2010. 202 p. ISBN
9788576084754.AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Fundamentos de design criativo. Trad. de Edosn
Furmankiewicz. Porto Alegre, RS: Bookman, 2009. 175 p. ISBN 9788577803545.BERGSTRONN, Bo.
Fundamentos da comunicacao visual. Trad. de Rogério Bettoni. Sao Paulo, SP: Rosari, 2009. 240 p.
ISBN 9788588343856.BRINGHURST, Robert. Elementos do estilo tipo grafico: versao 3.2. [Trad. de
André Stolarski]. 2. ed. Sé&o Paulo, SP: Cosac Naify, 2011. 423 p. ISBN 9788575068567.CLAPIN,
Steve; BANKS, Adam. O essencial da ilustracdo. [lllustration pocket essentials]. S&o Paulo, SP:
SENAC, 2012. 224 p. ISBN 9788539601547.COSTA, Joan. A imagem da marca: um fendmeno social.
Trad. Osvaldo Antonio Rosiano. S&o Paulo, SP: Edi¢cdes Rosari, 2011. 167 p. (Cole¢cdo Fundamentos
do Design). ISBN 9788588343696.FARIAS, Priscila. Tipografia digital: o impacto das novas
tecnologias. 3. ed. Rio de Janeiro, RJ: 2AB, 2001. 2001 p. ISBN 8586695092.FUENTES, Rodolfo. A
pratica do design grafico: uma metodologia criativa. S&o Paulo, SP: Rosari, 2009. 144 p. (Colegéo
Fundamentos do Design). ISBN 9788588343436.GOMES FILHO, Jo&o. Design do objeto: bases
conceituais: design do produto/design grafico/design de moda/design de ambientes/design conceitual.
Séo Paulo, SP: Escrituras, 2006. 2006 p. ISBN 8575312219.HURLBURT, Allen. Layout: o design da
pagina impressa. Trad. de Edmilson O. Concei¢éo e Flavio M. Martins. S&o Paulo, SP: Nobel, 2002.
159 p. ISBN 8521304269.MONO. Identidad corporativa: del brief a la solucion fin. Barcelona: Gustavo
Gili, 2007. 160 p. ISBN 9788425220746.0 VALOR do design: guia ADG Brasil de pratica professional
do designer grafico. 5. ed. Sdo Paulo, SP: SENAC Sédo Paulo, 2010. 224 p. ISBN
9788573599466.SAMARA, Timothy. Grid: constru¢éo e desconstru¢do. S&o Paulo, SP: Cosac Naify,
2011. 208 p. ISBN 9788575036297.SILVA, Rafael Souza. Diagramacao: o planejamento visual grafico
na comunicacao impressa. Sao Paulo: Summus, 1985. 147 p. (Novas Buscas em Comunicag¢do). ISBN
853230236X.VILLAS-BOAS, André. O que é [e o que nunca foi] design gréafico. 6. ed. Rio de Janeiro,
RJ: 2AB, 2007. 111 p. (Série Design). ISBN 9788586695353.WILLIAMS, Robin. Design para quem n&o
€ designer: nocOes bésicas de planejamento visual. [The non-designer's design book]. Trad. de Laura
Karin Gillon; rev. de Nelson Barbosa. 3. ed. S&o Paulo, SP: Callis, 2009. 191 p. ISBN 8574162388.

DSG141-DESENHO TECNICO - 80 horas

Ementa:
Introducdo ao Desenho. Construcdo Geomeétrica. Vistas Ortograficas I, Il e lll. Corte | e Il. Perspectiva
Isométrica | e Il. Cotagem no Desenho. Emprego da escala.

Bibliografia Bésica:

ABNT. Normas para desenho técnico. 2. ed. Porto Alegre, RS: Globo, 1981. 332 p. GIESECKE,
Frederick E. Comunicacéo grafica moderna. Porto Alegre, RS: Bookman, 2002. 534 p. ISBN 85-7307-
844-8. MICELI, Maria Tereza; FERREIRA, Patricia. Desenho técnico basico. Rio de Janeiro, RJ:
Imperial Novo Milénio, 2010. 143 p. ISBN 9788599868393.

Bibliografia Complementar:

BUENO, Claudia Pimentel; PAPAZOGLOU, Rosarita Steil. Desenho técnico para engenharias.
Curitiba, PR: Jurua, 2011. 196 p. ISBN 9788536216799.CASTRO, Carlos Pereira de. Geometria
descritiva: conceitos de geometria projetiva, teoria das projecdes, sistemas descritivos e método
mongeano. [s.l]: [s.n.], [s.d.]. 44 p. MAGUIRE, D. E; SIMMONS, C. H. Desenho técnico: problemas e
solucdes gerais de desenho. S&o Paulo, SP: HEMUS, c2004. 257 p. ISBN 9788528903966.SILVA,
Arlindo. Desenho técnico moderno. 4. ed. Rio de Janeiro, RJ: LTC, 2006. 475 p. ISBN
8521615221 .WILMER, Celso; PEREIRA, Maria Regina Ferraz. Geometria para desenho industrial. 2.
ed. Rio de Janeiro, RJ: Interciéncia, 1978. 168 p.

22 Série

DSG233-DESIGN E HISTORIA - 40 horas
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Ementa:

Revolucdo Industrial. Alteracdo da paisagem urbana e do cotidiano. Século XIX Arts and Crafts.
Artesanato e industria. Século XIX. Arte: Questionamento e registro cotidiano. Japonismo /Art Nouveau.
Secessdo de Viena. Movimentos artisticos do inicio do Século XX e o design. Art Deco. Arquitetura e
design: novas formas de morar / American way of life. Werkbund. Bauhaus - Pedagogia. ULM: Escola
Superior da Forma Alemanha 1947 a 1968. Institute of Design de Chicago. EUA. Moholy Nagy. Escola
de Ulm.

Bibliografia Basica:

ARGAN, Giulio Carlo. Arte moderna. 2. ed. Sdo Paulo, SP: Companhia das Letras, 2008. 709 p. ISBN
9788571642515.

CARDOSO, Rafael. Design para um mundo complexo. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2012. 262 p. ISBN
9788540500983.

FORTY, Adrian. Objetos de desejo: design e sociedade desde 1750. [Objects of desire - design and
society since 1750]. Trad. Pedro Maia Soares. S&o Paulo, SP: Cosac Naify, 2007. 352 p. ISBN
9788575035368.

SCHNEIDER, Beat. Design - uma introducéo: o design no contexto social, cultural e econdmico. [Design
- Eine Einfihrung: Etwurf im sozialen, kulturellen und Wirtschaftlichen kontext]. Trad. de Sonali Bertuol
e George Bernard Sperber. Sdo Paulo, SP: Editora Bliicher, 2010. 299 p. ISBN 9788521205098.

Bibliografia Complementar:

LIMA, Celso; JALLAGEAS, Neide. Vkhutemas. Desenho de uma revolugdo. Sao Paulo: Editora
kinoruss,2020. 480p.

*Referéncia bibliografica ainda néo existe na biblioteca. Nao sera exibida no Plano de Ensino.

ABC da Bauhaus: a Bauhaus e a teoria do design. Trad. de André Stolarski. Sdo Paulo, SP: Cosac
Naify, c2008. 67 p. ISBN 9788575037355.

BURDEK, Bernhard E. Historia, teoria e pratica do design de produtos. Trad. de Freddy Van Camp. 2.
ed. S&o Paulo, SP: Edgard Bliicher, 2006. 469 p. ISBN 9788521205234.

DROSTE, Magdalena. Bauhaus: 1919-1933. Traducdo Casas das Linguas. Koln: Taschen, 2006. 256
p. ISBN 3822852031.

HESKETT, John. Desenho industrial. [Trad. de Fabio Fernandes]. 3 ed. Rio de Janeiro: José Olympio,
2006. 227 p. ISBN 850300673.

KANDINSKY, Wassily. Curso de Bauhaus. Trad. Eduardo Branddo. Sdo Paulo, SP: Martins Fontes,
2003. 221 p. ISBN 8533605102.

SOUZA, Pedro Luiz Pereira de. Notas para uma histéria do design. 4. ed. Rio de Janeiro, RJ: 2AB,
2008. 124 p. (Série Design). ISBN 9788586695445.

STOLARSKI, André. Alexandre Wollner e a formacao do design moderno no Brasil: depoimentos sobre
o design visual brasileiro. Sdo Paulo, SP: Cosac Naify, 2008. 111 p. ISBN 9788575034484.

DSG237-SISTEMAS ELETRICOS E MECANICOS - 40 horas

Ementa:

Introducdo aos sistemas mecanicos. Elementos de Maquinas |: parafusos, porcas e arruelas.
Elementos de Maquinas Il: rebites, pinos, aneis elasticos, chavetas. Elementos de Maquinas Ill: buchas,
guias, rolamentos, mancais. Elementos de Maquinas IV: correias, correntes, engrenagens, molas.
Elementos de Maquinas V: alavancas e maquinas simples. Introducéo aos Sistemas Elétricos e as
Instalagbes Elétricas. Grandezas elétricas elementares: tensdo, corrente, resisténcia, poténcia,
energia. Lei de Ohm. Circuitos CC elementares: fontes de tensdo, associacbes série, associacfes
paralelas, alimentacdo de LED e lampada de 12V. Circuitos CA elementares: tensdes das redes
elétricas de transmisséo e distribuicdo, poténcia, energia, custos.

Bibliografia Bésica:

COTRIM, Ademaro Alberto Machado B. Instalages elétricas. 4. ed. S&o Paulo, SP: Prentice Hall,
2003. 678 p. ISBN 85-87918-35-4. GUSSOW, Milton. Eletricidade basica. [NASCIMENTO, José
Lucimar (Trad.)]. 2. ed. atual. e ampl. Porto Alegre: Bookman, 2009. 571 p. ISBN
9788577802364.WICKERT, Jonathan. Introdugdo a engenharia mecanica. Sao Paulo: Thomson
Pioneira, 2007. 357 p. ISBN 8522105405.
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Bibliografia Complementar:

DOBROVOLSKI, V et al. Elementos de méaquinas. 3. ed. Moscu: Mir, 1980. 594 p. GIESECKE,
Frederick E. Comunicagéo grafica moderna. Porto Alegre, RS: Bookman, 2002. 534 p. ISBN 85-7307-
844-8. NORTON, Robert L. Cinemética e dindmica dos mecanismos. Trad. Alessandro P. de Medeiros.
Porto Alegre, RS: AMGH, 2010. 800 p. ISBN 9788563308191.PROVENZA, Francesco; PRO-TEC.
Molas. Sé&o Paulo, SP: PRO-TEC, 1977.ULRICH, Fischer (Ed.). MANUAL de tecnologia metal
mecanica. Trad. Helga Madjderey, rev. téc. Ingeborg Sell. S&do Paulo, SP: Blucher, 2008. 412 p. ISBN
9788521204275.

DSG234-ILUSTRACAO - 80 horas

Ementa:

Introducdo aos materiais (marcador, pastel, lapis aquarelavel, etc.). Técnicas de representacao de
superficies foscas. Técnicas de representacdo de superficies de madeira. Sketch de moéveis
(composigdo e fundo). Técnicas de representagdo de tecido. Sketch de ténis (composicédo e fundo).
Técnicas de representacdo de superficies reflexivas. Técnicas de representacdo de superficies
espelhadas (mentais e cromados). Sketch de maganeta de porta (dourado, cromado e fosco). Técnicas
de representacao de superficies transparentes. Sketch de embalagem (perfume, pet, Shampoo).
Técnicas de representacdo de superficies iluminadas e luzes. Sketch de luminéaria. Sketch de
Transporte - interior de veiculo, exterior de veiculo; Pneu, roda, farol, etc.; composicao e fundo.

Bibliografia Basica:

CASTILHO, Marcelo. ABC do rendering. 2. ed. Curitiba, PR: Infolia, 2006. 144 p. ISBN
8598450014.EISSEN, Koos; STEUR, Roselien. Sketching: drawing techniques for product designers.
Amsterdam: BIS, 2010. 255 p. ISBN 9789063691714.JULIAN, Fernando; ALBARRACIN, Jesus.
Desenho para designers industriais: aula de desenho profissional. Lisboa: Editorial Estampa, 2005.
191 p. ISBN 9723322021.

Bibliografia Complementar:

CASTILHO, Marcelo. Abc do rendering automotivo. Rev. e trad. de Werner Fuchs. Curitiba: Infolia,
2006. 144 p. ISBN 8598450049.DOYLE, Michael E. Desenho a cores. Trad. de Renate Schinke. 2. ed.
Porto Alegre, RS: Bookman, 2006. 362 p. ISBN 8573078502.KRISZTIAN, Gregor, SCHELEMPP-
ULKER, Nesrin. Visualizing ideas: from scribbles to storyboards. London: Thames & Hudson, c2006.
203 p. ISBN 0500286124.MEDEIROQOS, Ligia. Desenhistica: a ciéncia da arte de projetar desenhando.
Santa Maria, RS: SCHDs, 2004. 143 p. ISBN 8588961059.PIPES, Alan. Desenho para designers. Trad.
de Marcelo A. L. Alves. S&o Paulo, SP: Blicher, 2010. 223 p. ISBN 9788521205081.ZEEGEN,
Lawrence; CRUSH. Fundamentos de ilustracdo. Trad. Mariana Bandara; rev. téc. de Ana Maldonado.
Porto Alegre, RS: Bookman, 2009. 176 p. (Design Bésico). ISBN 9788577805266.

DSG239-DESIGN E SOCIEDADE - 40 horas

Ementa:

O design no Brasil: o local e o global. Interdisciplinaridade - Design e artesanato A Academia de Belas
Artes - Rio de Janeiro. A influéncia europeia. Design no Brasil: pioneiros. O design no pds-guerra e a
nova organizagao mundial. Design Pop. O plastico e a linguagem visual vibrante. Design Mdltiplo.
Décadas de 80 e 90. O movimento pds-moderno e as novas teorias conceituais. No Brasil:
Multiculturalismo. Design Responsavel. Século XXI. Os movimentos ambientais. Design e a
preocupacdo ambiental. Design e inovagcdo. Design e tecnologia. O Design no Século XXI
desdobramentos futuros.

Bibliografia Bésica:

BURDEK, Bernhard E. Historia, teoria e pratica do design de produtos. Trad. de Freddy Van Camp. 2.
ed. S&o Paulo, SP: Edgard Blucher, 2006. 469 p. ISBN 9788521205234.CARDOSO, Rafael. Uma
introducao a histéria do design. 3. ed. S&o Paulo, SP: Blucher, 2008. 273 p. ISBN 9788521204565.DE
MORAES, Dijon. Andlise do design brasileiro: entre mimese e mesticagem. Sao Paulo, SP: Edgard
Blicher, 2006. 290 p. ISBN 8521203772.SCHNEIDER, Beat. Design - uma introducéo: o design no
contexto social, cultural e econdmico. [Design - Eine Einfihrung: Etwurf im sozialen, kulturellen und
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Wirtschaftlichen kontext]. Trad. de Sonali Bertuol e George Bernard Sperber. Séo Paulo, SP: Editora
Bliicher, 2010. 299 p. ISBN 9788521205098.

Bibliografia Complementar:

CARMEL-ARTHUR, Judith. Philippe Starck. Trad. de Luiz Anténio Araujo. Sao Paulo, SP: Cosac Naify,
2000. 80 p. ISBN 8575030094.COLLINS, Michael. Alessi. [Trad. de Luciano Machado]. S&o Paulo,
SP: Cosac & Naify, 2001. 80 p. ISBN 8575030841.DARLING, Elisabeth. Le Corbusier. Trad. Luciano
Machado. S&o Paulo, SP: Cosac & Naify, 2000. 80 p. ISBN 8575030833.FARIAS, Claudio Lamas de.
Eletrodomésticos: origens, histdria e design no Brasil. Rio de Janeiro, RJ: Frainha, 2006. 203 p. ISBN
8585989246.FIELL, Charlotte; FIELL, Peter. Designing the 21 st century. Kéln: Taschen, 2005. 349 p.
ISBN 3822848034.

DSG235-DESIGN EMOCIONAL - 80 horas

Ementa:

Conceito de Design Emocional / Experiéncia - Investigacdo e Observacéo. O processo criativo. Criagao:
Andlise utilizando ferramentas do Design Emocional. Ideag¢do. Design review: desenvolvimento do
conceito. Registro: Desenho Técnico, llustracdo, Memorial Descritivo. Pré apresentacdo. Mock up e
Pranchas. Detalhamento. Apresentacéo Final.

Bibliografia Basica:

BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. S&o Paulo, SP: Edgard Blucher, 2011. 270 p. ISBN
9788521205326.NORMAN, Donald A. Design emocional: por que adoramos (ou detestamos) o0s
objetos do dia-a-dia. Rio de Janeiro, RJ: Rocco, 2008. 278 p. ISBN 9788532523327.NORMAN, Donald
A. O design do dia-a-dia. [Trad. de Ana Deir6]. Rio de Janeiro, RJ: Rocco, 2006. 271 p. (Hiperestudos).
ISBN 8532520839.

Bibliografia Complementar:

BRAMSTON, David. De la idea al producto. Barcelona: Parramén Arquitectura y Disefio, 2010. 176 p.
(Bases del Disefio de Producto, 1). ISBN 9788434236684.CARDOSO, Rafael. Design para um mundo
complexo. S&o Paulo: Cosac Naify, 2012. 262 p. ISBN 9788540500983.MONT'ALVAO, Claudia (Org.).
DESIGN, ergonomia e emocdo. Rio de Janeiro, RJ: Mauad X/FAPERJ, 2008. 127 p. ISBN
9788574782645.NORMAN, Donald A. O design do futuro. Trad. de Talita Rodrigues. Rio de Janeiro,
RJ: Rocco, 2010. 191 p. ISBN 9788532525482.STRAUB, Ericson; CASTILHO, Marcelo. Conexdes:
como designers conectam experiéncia, intuicdo e processo em seus projetos. Trad. Centro Cultural da
Espanha, Nova Acdo Documentacdo Técnica; Pref. Francisco Inacio Homem de Melo. Curitiba, PR:
Infolio, 2010.

DSG238-MARKETING - 40 horas

Ementa:

Introducdo e conceitos de Marketing, evolucdo do Marketing e o Marketing no Século XXI.
Planejamento de marketing. Analise do ambiente de Marketing: macroambiente e microambiente.
Analise de Mercado. Segmentagdo e definicdo do publico-alvo; necessidades e desejos, valor e
dimensdes dos produtos (funcionais e simbdlicas). Introducéo ao Posicionamento de Produtos, servigos
e Marcas. Elaboracdo do Posicionamento de Produtos, servicos e Marcas. Introdugdo ao Marketing
Tatico - Mix de Marketing: Produto, Preco, Distribuicdo e Comunicacdo. Estratégias de Produto e
servicos. Estratégias de Precificacao e Distribuicdo. Plano de comunicac¢éo integrada de marketing.

Bibliografia Basica:

KOTLER, Philip. Marketing para o século XXI: como criar, conquistar e dominar mercados. Bazan
Tecnologia e Linguistica (Trad.). S&o Paulo: Futura, 2000. 305 p. ISBN 8574130044.KOTLER, Philip;
KARTAJAYA, Hermawan; SETIAWAN, Ilwan. Marketing 3.0: as forcas que estdo definindo o novo
marketing centrado no ser humano. RODRIGUES, Ana Beatriz (Trad.). Sao Paulo: Campus, 2010. 215
p. ISBN 9788535238693.KOTLER, Philip; KELLER, Kevin Lane. Administracdo de marketing.
YAMAMOTO, Sonia Midori (Trad.), CRESCITELLI, Edson (Revisor), BARRETO, In& Futino (Revisor),
IKEDA, Ana Akemi (Coord.). 14. ed. S&o Paulo: Pearson, 2013. 765 p. ISBN 9788581430003.
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Bibliografia Complementar:

BRUNNER, Robert; EMERY, Stewart. Gestao estratégica do design: como um 6timo design fara as
pessoas amarem sua empresa 2010. [Do you matter? How great design will make people love your
companyl]. Sdo Paulo, SP: M. Books do Brasil Editora Ltda, 2010. 208 p. ISBN
9788576800842.CHURCHILL JR., Gilbert A; PETER, J. Paul. Marketing: criando valor para os clientes.
BARTALOTTI, Cecilia C. (Trad.), MOREIRA, Cid Knipel (Trad.), SANTOS, Rubens da Costa (Rev.). 2.
ed. S&o Paulo, SP: Saraiva, 2000. 626 p. ISBN 9788502102415.HOOLEY, Graham J; SAUNDERS,
John A; PIERCY, Nigel F. Estratégia de marketing e posicionamento competitivo. Trad. de Ardo Sapiro.
2. ed. Sé&o Paulo: Prentice Hall, 2001. 423 p. ISBN 8587918524.MATTAR, Fauze Najib; SANTOS,
Dilson Gabriel dos. Geréncia de produtos: como tornar seu produto um sucesso. Sdo Paulo, SP: Atlas,
1999. 258 p. ISBN 8522420351.YANAZE, Mitsuru Higuchi. Gestdo de marketing e comunicacao:
avancos e aplicacbes. 2. ed. S&o Paulo, SP: Saraiva, 2011. 783 p. ISBN 9788502121522.

DSG240-ILUSTRACAO DIGITAL - 80 horas

Ementa:

Sketches e ilustragBes de Mdveis (ambientacdo e humanizagdo). Sketches e ilustrages de produtos
da linha Branca: fogdo, geladeira e maquina de lavar (ambientacdo e humanizagéo). Sketches e
ilustracdes de produtos pessoais: relogio / celular / joia (humanizagdo). Sketches e ilustraces de
produtos pessoais: 6culos (humanizacgao). Sketches e ilustragcdes de mobiliario urbano: ponto de énibus
(ambientagdo e humanizacdo). Sketches e ilustracBes de eletroportateis: liquidificador e batedeira
(ambientagdo e humanizacgdo). Sketches e ilustragbes de ferramentas elétricas (humanizacgéo).
Sketches e ilustracBes de meios de transporte: automével (Composicdo e fundo). Sketches e
ilustracBes de meios de transporte: caminhdo (Composicao e fundo). Sketches e ilustracdes de meios
de transporte: dnibus (Composicao e fundo). Sketches e ilustracdes de meios de transporte: moto
(Composicao e fundo). Sketches e ilustracbes de meios de transporte: Barco (Composicao e fundo).
Sketches e ilustra¢des de meios de transporte: interior de 6nibus / trem / avido (humanizacdo). Sketches
e ilustracdes de Entreterimento (Composi¢éo e fundo).

Bibliografia Basica:

CASTILHO, Marcelo. ABC do rendering. 2. ed. Curitiba, PR: Infolia, 2006. 144 p. ISBN
8598450014.CASTILHO, Marcelo. Abc do rendering automotivo. Rev. e trad. de Werner Fuchs.
Curitiba: Infolia, 2006. 144 p. ISBN 8598450049.JULIAN, Fernando; ALBARRACIN, Jesus. Dibujo para
disefiadores industriales. Barcelona: Parramon, 2005. 191 p. ISBN 843427983.

Bibliografia Complementar:

DOYLE, Michael E. Desenho a cores. Trad. de Renate Schinke. 2. ed. Porto Alegre, RS: Bookman,
2006. 362 p. ISBN 8573078502.EISSEN, Koos; STEUR, Roselien. Sketching: drawing techniques for
product designers. Amsterdam: BIS, 2010. 255 p. ISBN 9789063691714.KRISZTIAN, Gregor;
SCHELEMPP-ULKER, Nesrin. Visualizing ideas: from scribbles to storyboards. London: Thames &
Hudson, c2006. 203 p. ISBN 0500286124.PIPES, Alan. Desenho para designers. Trad. de Marcelo A.
L. Alves. Sao Paulo, SP: Bliicher, 2010. 223 p. ISBN 9788521205081.RESTON, Rafael. Do sketch ao
concept: o0 basico do design automotivo. Sao Paulo, SP: Underground World, 2008. 338 p. ISBN
9788561510008.ZEEGEN, Lawrence; CRUSH. Fundamentos de ilustracdo. Trad. Mariana Bandara;
rev. téc. de Ana Maldonado. Porto Alegre, RS: Bookman, 2009. 176 p. (Design Basico). ISBN
9788577805266.

DSG241-METADESIGN - 80 horas

Ementa:

Conceito de Design Emocional - Emotional Design (ED). As rela¢cdes multiculturais e perceptivas entre
o design e o usudrio. As diretrizes projetuais e escalas de complexidade. Ideacdo nas trés instancias:
0 impacto ou design para aparéncia (design visceral), design para o conforto e facilidade de uso (design
comportamental) e o design para o significado cultural, social, racional e antropolégico (design
reflexivo). O carater da experiéncia e o design de produtos. Matematica: Modelo 3D, Desenho Técnico,
llustragdo, Memorial Descritivo. Mock-up e Pranchas.
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Bibliografia Bésica:

NORMAN, Donald A. Design emocional: por que adoramos (ou detestamos) os objetos do dia-a-dia.
Rio de Janeiro, RJ: Rocco, 2008. 278 p. ISBN 9788532523327.NORMAN, Donald A. O design do dia-
a-dia. [Trad. de Ana Deiré]. Rio de Janeiro, RJ: Rocco, 2006. 271 p. (Hiperestudos). ISBN
8532520839.NORMAN, Donald A. O design do futuro. Trad. de Talita Rodrigues. Rio de Janeiro, RJ:
Rocco, 2010. 191 p. ISBN 9788532525482,

Bibliografia Complementar:

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Fundamentos de design criativo. Trad. de Edosn Furmankiewicz.
Porto Alegre, RS: Bookman, 2009. 175 p. ISBN 9788577803545.BONSIEPE, Gui. Design, cultura e
sociedade. S&o Paulo, SP: Edgard Bliucher, 2011. 270 p. ISBN 9788521205326.BROWN, Tim; KATZ,
Barry. Change by design: how design thinking transforms organizations and inspires innovation. New
York: Haper Business, c2009. 264 p. ISBN 9780061766084.CARDOSO, Rafael. Design para um
mundo complexo. S&o Paulo: Cosac Naify, 2012. 262 p. ISBN 9788540500983.CATAO, Gustavo
Armani; TEIXEIRA, Alexandre. Andlise estrutural de um mastro de veleiro em material composito.
Orientador: ASSIS, Cassia Silveira de. S&o Caetano do Sul, SP: CEUN-EEM, 2000.

DSG236-MODELAGEM 3D PARAMETRICA - 80 horas

Ementa:

Introducdo a Modelagem de Solidos. Apresentacdo do Software - Extrude e Revolve. Sketch, Relagbes
Geomeétricas, Fillet, Chanfer. Drawing, Assembly, section. Criagdo Autonoma.Drawing Esboc¢o a méo:
Conjunto Sketch Avancado - Modelagem Paramétrica. Assembly Il e 11l - Andlise de interferéncia (mate)
e Simulation. Modelagem Bottom - UP Modelagem Top - Down. Superficies Modelagem Free-form -
Superficies Classe A. Shell, Rib, Swept, Lofted e Helix.

Bibliografia Bésica:

FIALHO, Arivelto Bustamante. Solidworks® Premium 2009: teoria e préatica no desenvolvimento de
produtos industriais - plataforma para projetos CAD/CAE/CAM. S&o Paulo, SP: Erica, 2009. 568 p.
GIESECKE, Frederick E. Comunicacéo grafica moderna. Porto Alegre, RS: Bookman, 2002. 534 p.
PLANCHARD, David C; PLANCHARD, Marie P. Engineering graphics with SolidWorks 2010. Mission,
KS: SDC, 2010.

Bibliografia Complementar:

CADCIM Technologies; TICKOO, Sham. Solidworks 2010 for designers. Schererville, In: CADCIM,
2010.CHANG, Kuang-Hua. Motion simulation and mechanism design: with SolidWorks motion 2009.
Mission, KS: SDC, 2010.CREATING animations: using SolidWorks®: step-by-step. Waltham, MA: DS
SolidWorks, 2012. 582 p. PLANCHARD, David C; PLANCHARD, Marie P. Drawing and detailing using
SolidWorks 2010. Mission, KS: SDC, [s.d.]. PhotoWorks - step by step. A self Study guide - Solid Works
¢ Dassault.SILVA, Arlindo. Desenho técnico moderno. 4. ed. Rio de Janeiro, RJ: LTC, 2006. 475
p.TRAN, Paul. SolidWorks 2011. Mission, KS: SDC, 2011. pt. 2.

DSG242-MODELAGEM 3D EM SUPERFICIES - 40 horas

Ementa:

Apresentacdo do software. Edicao de linhas e curvas. Conceito de criacdo de superficies a partir de
curvas. Analise de vetores normais. Manipulacdo de superficie por curva. Manipulacdo de superficie
por pontos. Criacao de superficie por curvas de secc¢do. Criacdo de superficie por curvas de seccéo e
rotacdo. Andlise e Edicdo de superficies. Tonalizagdo: cor, textura, material, cenério, ambiente.
Tonalizacdo: lluminacdo, reflexdo, refracdo, cendario, ambiente. Analise de curvatura, Andlise da
estratégia e geragdo do modelo de usinagem. Edigdo do modelo. Entrega do modelo final.

Bibliografia Basica:

CHENG, Ron K. C. Inside Rhinoceros 4. Canada: Thomson Delmar Learning, c2008. 721 p. ISBN
9781418021016.KLEY, Michiel Van der. Working with Rhinoceros 4.0. 2. ed. London, VR: Simplyshino,
2011. 276 p. ISBN 9789081272223.0LIVEIRA, Adriano de. Modelagem automotiva e de produtos com
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Rhinoceros 3.0 e 3ds max 8. S&o Paulo, SP: Erica, 2005. 332 p. ISBN 8536500956.

Bibliografia Complementar:

CARMEL-ARTHUR, Judith. Philippe Starck. Trad. de Luiz Anténio Araujo. S&o Paulo, SP: Cosac Naify,
2000. 80 p. ISBN 8575030094.FOLEY, James D. Computer graphics: principles and practice. 2. ed.
Boston: Addison-Wesley, 1997. 1174 p. (The systems programming). ISBN 0201848406.GAMBA Jr.,
Nilton Gongalves. Computacgao gréafica para designers: dialogando com as caixinhas de dialogo. Rio
de Janeiro, RJ: 2AB, 2003. 89 p. (Série Oficina). ISBN 8586695297.GIESECKE, Frederick E.
Comunicacdo grafica moderna. Porto Alegre, RS: Bookman, 2002. 534 p. ISBN 85-7307-844-8.
PIPES, Alan. Desenho para designers. Trad. de Marcelo A. L. Alves. Sao Paulo, SP: Bliicher, 2010.
223 p. ISBN 9788521205081.ROSETTI, Eliania Fatima de Moraes. Desenhando joias com Rhinoceros.
Sao Paulo, SP: Leon, 2011. 384 p. ISBN 9788564436015.SILVA, Arlindo. Desenho técnico moderno.
4. ed. Rio de Janeiro, RJ: LTC, 2006. 475 p. ISBN 8521615221.

DSG244-ESTUDOS E PESQUISAS MERCADOLOGICAS - 40 horas

Ementa:

Recapitulagao conceitos de marketing. Introducéo a pesquisa de marketing e design para solugéo de
problemas e exploracdo de oportunidades; Dados primarios e dados secundarios; Dados, Informagéo
e Conhecimento. Etapas do projeto de pesquisa de marketing e Tipos de pesquisa de marketing:
exploratdria, quantitativa e qualitativa. Definicdo do problema de pesquisa de marketing, hipdteses e
objetivos. Desenvolvimento do plano de pesquisa, definicio da metodologia de pesquisa, universo e
amostra e elaborac¢édo do formulario de coleta de dados. Estudos de caso de projetos de pesquisa.
Pesquisas especificas de marketing: clinica de produto, mercado-teste, auditoria de imagem, analise
sensorial. Metodologia de pesquisa qualitativa. Tipos de pesquisas qualitativas. Pesquisa Etnogréfica,
tipos e aplicagfes em design. Roteirizacdo. OrientagBes ao projeto de pesquisa. Apresentacdo dos
resultados da pesquisa, sua analise e aplicacdo no desenvolvimento de produto.

Bibliografia Bésica:

FACCA, Claudia Alquezar. O designer como pesquisador: uma abordagem metodolégica da pesquisa
aplicada ao design de produtos. Sao Paulo, SP: Blucher, 2011. 190 p. ISBN 9788580390223.KOTLER,
Philip; KELLER, Kevin Lane. Administracdo de marketing. [Marketing Management]. 12. ed. S&o Paulo,
SP: Pearson Prentice Hall, 2006. 750 p. ISBN 8576050013.MATTAR, Fauze Najib. Pesquisa de
marketing. 2. ed. Sdo Paulo: Atlas, 1993. v. 1. 350 p.

Bibliografia Complementar:

GADE, Christiane. Psicologia do consumidor e da propaganda. ed. rev. e ampl. S&o Paulo, SP: EPU,
2005. 269 p. ISBN 8512604905.KARSAKLIAN, Eliane. Comportamento do consumidor. 2. ed. S&o
Paulo, SP: Atlas, 2008. 339 p. ISBN 9788522437795.MORACE, Francesco, org. CONSUMO autoral:
as geracfes como empresas criativas. Trad. de Kathia Castilho, Morace, Francesco, org. Sao Paulo,
SP: Estacdo das Letras e Cores, 2009. 135 p. ISBN 9788560166213.SAMARA, Beatriz Santos;
BARROS, José Carlos de. Pesquisa de marketing: conceitos e metodologia. 2. ed. Sao Paulo: Makron
Books, 1997. 220 p. ISBN 8534607044.VIEIRA, Sonia. Como elaborar questionarios. Sao Paulo, SP:
Atlas, 2009. 159 p. ISBN 9788522455737.

DSG243-MATERIAIS POLIMERICOS - 80 horas

Ementa:

Introducdo aos polimeros, histérico. Identificacdo de polimeros: classificagdo numérica e chama.
Revisdo, estruturas, ligagcdes propriedades gerais. Propriedades dos materiais poliméricos- prototipo.
Polimeros amorfos e semicristalinos, copolimeros, blendas. Identificagdo de polimeros: densidade e
ponto de fusdo. Temperaturas de transi¢do de fase (Tg e Tm). Deformacg@es elasticas e plasticas de
polimeros, relacao estrutura propriedades. Ensaios de tracdo e dureza. Propriedades, aplicages,
exemplos, sele¢do (PP, PEBD, PEAD, PVC). Propriedades, aplicacfes, exemplos, selecdo (PMMA,
PA, PC, PC, PET). Sintese Polimérica. Processamento de termoplésticos | e Il. Fabricacdo do molde.
Fabricacdo da peca. Elastébmeros, propriedades e aplicacdo. Aditivos. Degradacéo, reciclagem de
materiais poliméricos. Adesivos. Novos materiais. Aditivos.

PPC — Curso de Design



139

Bibliografia Bésica:

ASHBY, Michael F; JOHNSON, Kara. Materiais e design: arte e ciéncia da selecdo de materiais no
design de produto. Trad. da 2. ed. americana por Arlete Simille Marques; rev. téc. Mara Martha Roberto
e Agata Tinoco. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2011. 346 p. ISBN 9788535238426.ASHBY, Michael F;
JONES, David R. H. Engenharia de materiais. Trad. da 3 ed. americana por Arlete Simille Marques.
Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2007. v. 1. 371 p. ISBN 9788535223620.CALLISTER JR., William D.
Ciéncia e engenharia de materiais: uma introducdo. SOARES, Sérgio Murilo Stamile (trad.),
d'ALMEIDA, José Roberto Moraes de (Rev.). 7. ed. Rio de Janeiro, RJ: LTC, 2007. 705 p. ISBN
9788521615958.WIEBECK, Hélio; HARADA, Julio. Plasticos de engenharia: tecnologia e aplicacdes.
Séo Paulo, SP: Artliber, 2005. 349 p. ISBN 85-88098-27-X.

Bibliografia Complementar:

FUAD-LUKE, Alastair. The eco-design handbook: a complete sourcebook. 3. ed. San Francisco:
Chronicle, 2009. 352 p. ISBN 9780811871297.LEFTERI, Chris. Como se faz: 82 técnicas de fabricagao
para design de produtos. S&o Paulo, SP: Blucher, 2010. 240 p. ISBN 9788521205067.LESKO, Jim.
Design industrial: Materiais e processos de fabricacdo. [Industria design: materials and manufacturing].
Trad. Wilson Kindlein Junior e Clovis Belbute Peres. S&o Paulo, SP: Edgard Blicher, 2008. 272 p.
ISBN 9788521203377.LIMA, Marco Antonio Magalhdes. Introdugdo aos materiais e processos para
designers. Rio de Janeiro, RJ: Ciéncia Moderna, 2006. 225 p. ISBN 8573934204.MANO, Eloisa
Biasotto. Polimeros como materiais de engenharia. Sao Paulo, SP: Edgard Bliicher, 1996. 197 p.

32 Série

DSG344-MATERIAIS METALICOS - 80 horas

Ementa:

Estruturas CCC, CFC e HC. Formacéo dos grdos em materiais policristalinos. Defeitos cristalinos,
imperfeicbes de ponto, linha e superficie. Movimentac&o de discordancias. Ensaio de tracdo simples.
Mecanismos de endurecimento aplicaveis aos materiais metalicos. Ensaio de tracao simples. Diagrama
Fe-C. Acos. Moldes para injecdo de cera. Ferros Fundidos. Moldes para injecdo de cera. Agos
Inoxidaveis. Fundicdo e acabamento. N&o ferrosos. Fundi¢cdo e acabamento. Processos de fundicao.
Encruamento e processos de conformacéo a frio: encruamento e recristalizagcdo; laminacgéo a frio de
chapas, estampagem, corte, dobramento, estiramento, hydroforming. Processos de conformacéo
mecanica a quente: laminac¢éo, forjamento. Metalurgia do pé. Processos de unido de metais. Processos
de acabamento superficial. Fundigdo do projeto individual - joia.

Bibliografia Bésica:

ASHBY, Michael F; JOHNSON, Kara. Materiais e design: arte e ciéncia da selecdo de materiais no
design de produto. Trad. da 2. ed. americana por Arlete Simille Marques; rev. téc. Mara Martha Roberto
e Agata Tinoco. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2011. 346 p. ISBN 9788535238426.CALLISTER JR.,
William D. Ciéncia e engenharia de materiais: uma introdu¢éo. SOARES, Sérgio Murilo Stamile (trad.),
d'ALMEIDA, José Roberto Moraes de (Rev.). 7. ed. Rio de Janeiro, RJ: LTC, 2007. 705 p. ISBN
9788521615958.KLIAUGA, Andréa Madeira; MAURIZIO, Ferrante. Metalurgia basica para ourives e
designers: do metal a joia. Sao Paulo, SP: Blucher, 2009. 340 p. ISBN 9788521204596.SILVA, André
Luiz V. da Costa e; MEI, Paulo Roberto. Acos e ligas especiais. 2. ed. S&o Paulo, SP: Edgard Bliicher,
2006. 646 p. ISBN 8521203829.

Bibliografia Complementar:

ASHBY, Michael F; JONES, David R. H. Engineering materials 2: an introduction to microstructures,
processing and design. 2. ed. Oxford: Butterworth Heinemann, 1999. 381 p. ISBN 0-7506-4019-7.
CUFFARO, Daniel F. Process, materials, and measurements: all the details industrial designers need
to know but can never find. Gloucester, Mass: Rockport, c2006. 264 p. ISBN 1592532217.KULA,
Daniel; TERNAUX, Elodie. Materiology: the creative's guide to materials and technologies. Boston, MA:
Birkhaeuser Verlog, c2009. 342 p. ISBN 9783764384241.LEFTERI, Chris. Como se faz: 82 técnicas
de fabricacdo para design de produtos. S&o Paulo, SP: Blucher, 2010. 240 p. ISBN
9788521205067.LOBACH, Bernd. Design industrial: bases para a configuragdo dos produtos
industriais. Sao Paulo, SP: Edgard Blicher, 2007. 206 p. ISBN 8521203373.SOUZA, Sérgio Augusto
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de. Ensaios mecanicos de materiais metalicos: fundamentos tedricos e praticos. 5. ed. Sao Paulo, SP:
Edgard Blucher, 1995. 286 p. THOMPSON, Rob. Manufacturing processes for design professionals.
London: Thames & Hudson, c2007. 528 p. ISBN 9780500513750.

DSG342-DESIGN SISTEMICO - 80 horas

Ementa:
Apresentacdo do tema, desenvolvimento e cronograma do projeto. Definicdo da metodologia.
Inteligéncia (Pesquisa). Conceituacdo. Criacdo. Detalhamento. Prototipacdo. Apresentacao.

Bibliografia Bésica:

BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o design de novos produtos. Trad. de ltiro lida. 3.
ed. Sé&o Paulo, SP: Blucher, 2011. 342 p. ISBN 9788521206149.HEUFLER, Gerhard. Design basics:
from ideas to products. River, NJ: FTPress, c2009. 191 p. ISBN 3721205316.VIANNA, Mauricio et al.
Design thinking: inovagdo em negdcios. 2. ed. Rio de Janeiro, RJ: MJV Press, 2013. 161 p. ISBN
9788565424004.

Bibliografia Complementar:

ASENSIO, Oscar. Productdesign. Barcelona: Reditar Libros, c2007. 111 p. (World Wide Design). ISBN
8496449386.CASTILHO, Marcelo. ABC do rendering. Curitiba, PR: Infolia, 2004. 144 p. ISBN
8598450014.LIDWELL, William; MANACSA, Gerry. Deconstructing product design: exploring the form,
function, usability, sustainability, and commercial success of 100 amazing products. Beverly, Mass:
Rockport, c2009. 240 p. ISBN 9781592533459.REYNOLDS, Garr. Apresentacédo Zen: idéias simples
de como criar e executar apresenta¢cfes vencedoras. 2. ed. rev. e atual. Rio de Janeiro: Alta Books,
€2010. 229 p. ISBN 9788576084617.ULRICH, Karl T; EPPINGER, Steven D. Product design and
development. 4. ed. Boston: McGraw-Hill Higher Education, 2008. 368 p. ISBN 9780073101422.

DSG348-MATERIAIS COMPOSITOS - 80 horas

Ementa:

Histéria dos compdsitos. Compdsitos - Definicdo, propriedades bésicas e caracteristicas. Matriz
polimérica - definicao, propriedades e caracteristicas. Preparacao de Resinas - PU, Epoxi, Poliéster,
Silicone - Pico exotérmico Propriedade das resinas Viscosidade, Tixotropia e Dureza. Fibras sintéticas
- Carbono, vidro, aramida. Preparacdo de Resinas - PU, Epoxi, Poliéster, Silicone - Pico exotérmico
Propriedade das resinas Viscosidade, Tixotropia e Dureza. Fibras Naturais. Laminacdo em molde
aberto, sanduiche. Tecidos. Processamento de compositos. Ensaio de flexao. Projetos em compositos.
Dimensionamento de Compdésitos. Vacum Bag. Corte poliestireno expandido. Infuséo.

Bibliografia Bésica:

ASHBY, Michael F; JOHNSON, Kara. Materiais e design: arte e ciéncia da selecdo de materiais no
design de produto. Trad. da 2. ed. americana por Arlete Simille Marques; rev. téc. Mara Martha Roberto
e Agata Tinoco. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2011. 346 p. ISBN 9788535238426.CALLISTER JR.,
William D. Ciéncia e engenharia de materiais: uma introdu¢éo. SOARES, Sérgio Murilo Stamile (trad.),
d'ALMEIDA, José Roberto Moraes de (Rev.). 7. ed. Rio de Janeiro, RJ: LTC, 2007. 705 p. ISBN
9788521615958.LEVY NETO, Flaminio; PARDINI, Luiz Claudio. Compdsitos estruturais: ciéncia e
tecnologia. Séo Paulo, SP: Edgard Blucher, 2006. 313 p. ISBN 8521203977.

Bibliografia Complementar:

ASHBY, Michael F; JONES, David R. H. Engenharia de materiais. Trad. da 3 ed. americana por Arlete
Simille Marques. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2007. v. 1. 371 p. ISBN 9788535223620.ASSOCIACAO
Brasileira de Materiais Compdsitos. Compositos |: materiais, processos, aplicagdes, desempenhos e
tendéncias. S&o Paulo, SP: ABMACO, [s.d.]. 623 p. HOLLAWAY, Leonard. Handbook of polymer
composites for engineers. Cambridge: Woodhead, 1994. 338 p. LESKO, Jim. Design industrial:
Materiais e processos de fabricacdo. [Industria design: materials and manufacturing]. Trad. Wilson
Kindlein Janior e Clovis Belbute Peres. Sao Paulo, SP: Edgard Bliicher, 2008. 272 p. ISBN
9788521203377.SMITH, Willian F. Principios de ciéncia e engenharia de materiais. Trad. e rev. tec. de
Maria Emilia Rosa. 3. ed. Lisboa: McGraw-Hill, 1998. 892 p. ISBN 9728298684.WALLENBERGER,
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Frederick T. (Ed.); WESTON, Norman (Ed.). Natural fibers, plastics and composites. Boston: Kluwer
Academic Publishers, 2004. 370 p. ISBN 1402076436.

DSG330-COOL HUNTING - 40 horas

Ementa:

O que é coolhunting e o papel do coolhunter. As disciplinas e areas auxiliares. A percepcao de signos
e sinais na construcdo de cenarios futuros. As principais metodologias e escolas. Metodologias de
Coolhunting. Etnografia e Netnografia aplicada a pesquisa de tendéncias. Métodos e Pesquisa de
Campo. Mapeamento de Tendéncias.

Bibliografia Basica:

DALPRA, Patricia; MORACE, Francesco. DNA Brasil. Sdo Paulo: Estacéo das Letras e Cores, 2009.
216p.FURTADO, Beth. Desejos contemporaneos: patchwork de tendéncias, idéias e negdécios em
tempos de paradoxos. S&o Paulo, SP: GS&MD, 2009. 151 p. ISBN 9788560949069.LIPOVETSKY,
Gilles. A Estetizagdo do Mundo: viver na era do capitalismo artista. Sdo Paulo: Companhia das Letras,
2015.RAYMOND, Martin. Tendencias: qué son, cémo identificarlas, en qué fijarmos, como leerlas. Trad.
de Alicia Martinez Yuste. Barcelona: Promopress, ¢2010. 214 p. ISBN 9788492810024.SANTOS,
Janiene. Sobre tendéncias e o espirito do tempo. S&o Paulo: Estacéo das Letras e Cores, 2017. 117p.

Bibliografia Complementar:

KELLEY, David; KELLEY, Tom. Confianga Criativa: Libere sua criatividade e implemente suas ideias.
Trad. Cristina Yamagami. Sdo Paulo: HSM Ed, 2014. 264p.KELLEY, Tom. As 10 faces da inovacéo.
Trad. de Afonso Celso da Cunha Serra. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2007. 263 p. ISBN
9788535224504.KOZINETS, R. V. Netnografia: realizando pesquisa etnogréafica online. Porto Alegre:
Penso, 2014. 208p. (versdo eletrébnica) LAUREL, Brenda (Ed.). DESIGN research: methods and
perspectives. Cambridge Mass: Mit Press, ¢c2003. 333 p. ISBN 9780262122634.MORACE, Francesco.
Consumo Autoral: as geragGes como empresas criativas. Trad. de Kathia Castilho. Sdo Paulo: Estagéo
das Letras e Cores, 2008. 148p.

DSG341-ERGONOMIA FiSICA - 40 horas

Ementa:

Sensibilizacao para importancia da Ergonomia e suas rela¢cdes com o Design. Introducdo a Ergonomia:
conceitos, contextualizacédo, insercdo histérica e campos de atuacdo. Fisiologia e biomecanica.
Trabalho muscular. Visdo. Audicdo. Senso cinestésico. Esforcos estaticos e dindmicos. Coluna
vertebral. Posturas. Aplicacdo de forca e movimentacdo de cargas. Exemplos de aplicacdo dos
conceitos. Antropometria. Levantamento e utilizacdo de dados antropométricos. Antropometria estética
e dindmica. Exemplos de aplicacdo dos conceitos no desenvolvimento de produtos e postos de
trabalho. Desenhos de levantamento do produto. Analise da tarefa. Analise ergondémica /
antropométrica. Ergonomia do produto e do posto de trabalho. Desenho Universal.

Bibliografia Bésica:

DUL, Jan; WEERDMEESTER, Bernard. Ergonomia pratica. [Titulo original: Ergonomics for beginners].
Trad. Itiro lida. 3. ed. Sdo Paulo, SP: Edgard Blicher, 2012. 163 p. ISBN 9788521206422.

IIDA, Itiro. Ergonomia: projeto e producéo. 2. ed. Sdo Paulo: Edgard Blicher, 2005. 614 p. ISBN
8521203543.

PANERO, Julius; ZELNIK, Martin. Dimensionamento humano para espacos interiores: um livro de
consulta e referéncia para projetos. Trad. de Anita Regina Di Marco. Barcelona: Gustavo Gili, 2008. 320
p. ISBN 9788425218354,

TILLEY, Alvin R. As medidas do homem e da mulher: fatores humanos em design. Trad. de Alexandre
Ferreira da Silva Salvaterra. Porto Alegre, RS: Bookman, 2005. CD-ROM.

TILLEY, Alvin R. As medidas do homem e da mulher: fatores humanos em design. Porto Alegre:
Bookman, 2005. 104 p. ISBN 8536305525.

Bibliografia Complementar:
CAMBIAGHI, Silvana. Desenho universal: métodos e técnicas para arquitetos e urbanistas. Sdo Paulo,
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SP: Editora Senac Séo Paulo, 2007. 269 p. ISBN 9788573596182.

COUTO, Hudson de Aradjo. Ergonomia aplicada ao trabalho: o manual técnico da maquina humana.
Belo Horizonte, MG: Ergo, 1995. v. 1.

COUTO, Hudson de Aradjo. Ergonomia aplicada ao trabalho: o manual técnico da maquina humana.
Belo Horizonte, MG: Ergo, 1995. v. 2.

COUTO, Hudson de Araujo; COUTO, Dennis Carvalho. Ergonomia 4.0: dos conceitos basicos a 42
Revolucao Industrial. 1.ed. Belo Horizonte: Ergo, 2020. 760 p. ISBN 9788599759158.

KARWOWSKI, Waldemar (Ed.); SOARES, Marcelo M. (Ed.); STANTON, Neville A. (Ed.). Human factors
and ergonomics in consumer product design: uses and applications. Boca Raton, FL: CRC Press,
€2011. 503 p. (Ergonomics Design and Management: Theory and Applications). ISBN 9781420046243.
KROEMER, K. H. E; GRANDJEAN E. Manual de ergonomia: adaptando o trabalho ao homem. Trad.
de Lia Buarque de Macedo Guimardes. 5. ed. Porto Alegre, RS: Bookman, 2006. 327 p. ISBN
8536304375.

PHEASANT, Stephen; HASLEGRAVE, Christiane M. Bodyspace: anthropometry, ergonomics and
design of work. 3 ed. Boca Raton: Taylor & Francis, c2006. 332 p. ISBN 0415285208.

SALVENDY, Gauvriel, (Ed.). HANDBOOK of human factors and ergonomics. 3. ed. New York: John
Wiley, c2006. 1654 p. ISBN 9780471449171.

SANDERS, Mark S. Human factors in engineering and design. 7. ed. New York: McGraw-Hill, 1993. 790
p. (McGraw-Hill Psychology Series). ISBN 0-07-112826-3.

DSG343-MODELAGEM DIGITAL - 80 horas

Ementa:

Modelagem no software de projetos industriais Alias (Autodesk). Interface, zoom e manipulacao, criar
e editar objetos, selecionar objetos, transformar objetos, tipos de visualiza¢des, organizando objetos
em layers. Importar, agrupar, gerenciar e aplicar cor em objetos, mirror, constructions options, grid label,
keypoint Toolbox, racional flags, Information Window, file options, zero transformation, attributes, set
planar. Construction plane, surface plane, extend, theoretical intersection, curve curvature, symmetric
modeling tool, detach, patch precision, symmetry plane align, isoparm spam, CV, Draw style, Cv curve,
Edit point curve. Skin Surface, duplicate curve, Edit point curve, Shelves, Offset, Query edit, Stretch,
Curve section, Extend. Circle, radius, project, curve on surface, trim, untrim, sphere, plane, intersect
trim, template, multi-surface draft, rail surface. Revole, keypoint curve arc, cross section editor, fillet
curves, Curve fillet, surface Birail continuity, round. surface fillet continuity, freeform blend. Construction
tolerances, square, align, introducao para blend curves. Importar Sketches as Canvas Images. Lattice
rig. Overlay canvas, etc.

Bibliografia Bésica:

ANDALO, FLAVIO. Modelagem e Animacgdo 2D e 3D para Jogos. S&o Paulo: Erica / Saraiva,
2015.CADCIM Technologies. Learning Autodesk alias design. Tickoo, Sham. 5. ed. Indiana, USA:
CADCIM, C2015. 914 p. ISBN 9781942689119.SIMONDS, Ben. Blender Master Class: a hand-on
guide to modeling, sculpting, materials, and rendering. San Francisco, CA: No Starch Press, c2013.
266 p. CD-ROM. ISBN 9781593274771.VAUGHAN, WILLIAM. Digital Modeling. Berkeley CA: New
Riders, 2012.

Bibliografia Complementar:

AZARMI, Fardad. 3D modeling for advanced design & application. Dubuque, IA: Kendall Hunt, c2016.
478 p. ISBN 9781465276247. HUDSON, Jennifer. Process: 50 product designs from concept to
manufacture. London: Laurence King, 2008. 240 p. ISBN 9781856695411.MULLEN, Tony. Introducing
character animation with blender. 2. ed. Hoboken, N. J: Wiley Publishing, c2011. 451 p. ISBN
9780470427378.0TTO, Kevin N; WOOD, Kristin L. Product design: techniques in reverse engineering
and new product development. New Jersey: Prentice Hall, 2001. 1071 p. ISBN 0-13-021271-7.
ROBERTSON, Scott; GARDNER, Daniel; NAUM, Annis. Drive: vehicle sketches and renderings. Culver
City, CA: Design Studio, 2010. 176 p. ISBN 9781933492872.SIMONDS, Ben. Blender Master Class: a
hand-on guide to modeling, sculpting, materials, and rendering. San Francisco, CA: No Starch Press,
€c2013. 266 p. ISBN 9781593274771.VASCONCELOQOS, Virgilio. Blender 2.5 character animation
cookbook: 50 great recipes for giving soul to your characters by building high-quality rigs and
understanding the principles of movement. Birmingham: Packat Publishing, c2011. 289 p. ISBN
9781849513203.VILLAR, Oliver. Learning Blender: a hands-on guide to creating 3D animated
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characters. 2. ed. Boston, MA: Addison-Wesley, c2017. 336 p. ISBN 9780134663463.Volpato, Neri.
Prototipagem Rapida: Tecnologias e AplicagGes. Sdo Paulo: Blucher, 2007.WILLIAMSON, Jonathan.
Character development in blender 2.5. Boston, MA: Cengage Learning, c2012. 473 p. ISBN
139781435456259.

DSG334-DESIGN DE SUPERFICIE - 40 horas

Ementa:

O Design de superficie. Teoria da percepcéo visual: luz, cor, superficie e objeto. Elementos do design
de superficie. Padrao Visual |: Estudo de texturas - campo bidimensional, linha, forma e cor. Padrao
Visual Il: Estudo de padrfes. Padrdo Visual Ill: O rapport e os sistemas de repeticao (continuidade,
simetria, allover, fechamento). Design de Superficie: Estudo de texturas - campo tridimensional.
Aplicacdo de metodologias e estudos de caso. Introdugdo a Teoria da Cor. Introducéo a colorimetria e
padrdes de qualidade. Colorimetria e color material. Design de Superficie: briefing e conceituacéao,
desenvolvimento e detalhamento.

Bibliografia Bésica:

FRASER, Tom; BANKS, Adam. O guia completo da cor. Trad. de Renata Bottini. 2. ed. Sao Paulo, SP:
SENAC, 2007. 224 p. ISBN 9788573595932.FREITAS, Renata Oliveira Teixeira de. Design de
Superficie: As ac¢des comunicacionais tateis nos processos de criacdo. S&o Paulo: Blucher,
2012.PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. 10. ed. Rio de Janeiro, RJ: Senac Nacional, 2009.
256 p. ISBN 9788574582672.

Bibliografia Complementar:

BERGSTRONN, Bo. Fundamentos da comunicacéo visual. Trad. de Rogério Bettoni. S&o Paulo, SP:
Rosari, 2009. 240 p. ISBN 9788588343856.EISEMAN, Leatrice; RECKER, Keith. Pantone: the 20th
century in color. San Francisco, CA: Chronicle, [201-?]. 207 p. ISBN 9780811877565.LASCHUK,
Tatiana. Design téxtil: da estrutura a superficie. Porto Alegre, RS: UniRitter, 2009. 96 p. (Colecao
Experiéncia Académica). ISBN 9788560100347.RUBIM, Renata. Desenhando a superficie +
consideragbes além da superficie. Rio de Janeiro: Texto & Design Editora, 2013. 112 p.
RUTHSCHILLING, Evelise Anicet. Design de Superficie. UFRGS, 2009.

DSG335-METODOLOGIA DE PESQUISA | - 40 horas

Ementa:

Apresentacdo sobre Pesquisa e servicos da biblioteca da Mau4, Sites da CAPES, Pesquisa
bibliografica. Técnicas de fichamento. Artigo técnico-cientifico: Estrutura, Conteldo das partes,
Exemplos e Referéncias. Classificacdo da pesquisa num artigo cientifico. Pesquisa Cientifica.
Problema. Etica na pesquisa. Técnicas de pesquisa: Entrevista e questionario, Observacdo e Analise
documental. Estudo de caso e Pesquisa-Ac¢éo. Pesquisa em Design. Formatacdo conforme as normas
ABNT. Estrutura de um TCC. Métodos e técnicas de pesquisa num TCC. Projeto de Pesquisa -
Definicdo do Tema / Assunto. Pesquisa Exploratdria / Bibliogréfica. Definicdo das Necessidades,
Problematizacdo e Hipodteses. Definicdo da Metodologia de Pesquisa. Formatacdo do conteudo
(estrutura). Formatacéo do relatério. Elaboracao do projeto de pesquisa do TCC.

Bibliografia Basica:

FACCA, Claudia Alquezar. O designer como pesquisador: uma abordagem metodolégica da pesquisa
aplicada ao design de produtos. S&o Paulo, SP: Blucher, 2011. 190 p. ISBN 9788580390223.GIL,
Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 4. ed. Sao Paulo, SP: Atlas, 2002. 175 p. ISBN
8522431698.Instituto Maua de Tecnologia. Manual para a apresentacdo de documentos cientificos:
Teses, dissertagfes, trabalhos académicos e monografias. Sdo Caetano do Sul, SP: IMT-CEUN, 2011.
62 p. MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Metodologia do trabalho cientifico. 7. ed.
S&o Paulo: Atlas, 2014. 225 p. ISBN 9788522448784.TRIBOLI, Edison Paulo De Ros. Apresentac&o
e editoracao eletronica de trabalhos académicos: comentarios sobre os elementos da NBR 14724 e
suas constru¢g8es com auxilio do Word. S&o Caetano do Sul, SP: CEUM/IMT, 2004. 115 p.

Bibliografia Complementar:
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BARROS, Aidil Jesus da Silveira; LEHFELD, Neide Aparecida de Souza. Fundamentos de metodologia
cientifica. 3. ed. Sao Paulo, SP: Pearson Prentice Hall, 2010. 158 p. ISBN 9788576051565.CERVO,
Amado Luiz; BERVIAN, Pedro Alcino; SILVA, Roberto da. Metodologia cientifica. 6. ed. S&o Paulo, SP:
Pearson Prentice Hall, 2007. 162 p. ISBN 8576050471.GIL, Antonio Carlos. Métodos e técnicas de
pesquisa social. 6. ed. Sao Paulo, SP: Atlas, 2012. 200 p. ISBN 9788522451425.L AUREL, Brenda
(Ed.). DESIGN research: methods and perspectives. Cambridge Mass: Mit Press, c2003. 333 p. ISBN
9780262122634.MARTIN, Bella; HANINGTON, Bruce. Universal methods of design: 100 ways to
research complex problems, develop innovative ideas, and design effective solutions. Beverly, MA:
Rockport Publishers, c2012. 207 p. ISBN 9781592537563.0LIVEIRA, Silvio Luiz de. Tratado de
metodologia cientifica: projetos de pesquisas, TGI, TCC, monografias, dissertacdes e teses. 2. ed. Séo
Paulo: Pioneira, 1999. 320 p. ISBN 8522100705.SEVERINO, Anténio Joaquim. Metodologia do
trabalho cientifico. 23. ed. S&o Paulo, SP: Cortez, 2010. 304 p. ISBN 9788524913112.VISOCKY O'
GRADY, Jennifer. A designer's research manual: succeed in design by knowing your client and what
the really need. Gloucester, Mass: Rockport, 2009. 192 p. (Design Field Guides). ISBN
9781592535576.

DSG345-ERGONOMIA COGNITIVA - 40 horas

Ementa:

Interfaces com problemas de usabilidade em rela¢@o a cognicéo. Ergonomia Cognitiva e usabilidade.
Modelos mentais. Percepgcdo. Memoria. Processamento da informacao. Acdo. Ergonomia Cognitiva e
IHC - interacdo humano computador. Andlise da interface. Emocdo, cogni¢cdo e usabilidade.
Neurofisiologia das emocdes. Emocdes primarias e secundarias. Emog¢do, humor, sentimento.
Influéncias das emoc¢des nos processos cognitivos. Design emocional: visceral, comportamental,
reflexivo. Desenvolvimento de interface.

Bibliografia Bésica:

CYBIS, Walter; BETIOL, Adriana Holtz; RICHARD, Faust. Ergonomia e usabilidade: conhecimentos,
meétodos e aplicagbes. S&o Paulo, SP: Novatec, 2007. 344 p. ISBN 9788575221389.KRUG, Steve.
Nao me faca pensar: atualizado: uma abordagem de bom senso a usabilidade na Web e Mobile. [Don't
make me think revisited]. FERNANDES, Acauan Pereira (Trad.). 1. ed. Rio de Janeiro: AtlasBooks,
2014. 198 p. ISBN 9788576088509.NORMAN, Donald A. Design emocional: por que adoramos (ou
detestamos) os objetos do dia-a-dia. Rio de Janeiro, RJ: Rocco, 2008. 278 p. NORMAN, Donald A. O
design do dia-a-dia. [Trad. de Ana Deir6]. Rio de Janeiro, RJ: Rocco, 2006. 271 p. (Hiperestudos).
ISBN 8532520839.NORMAN, Donald A. O design do futuro. Trad. de Talita Rodrigues. Rio de Janeiro,
RJ: Rocco, 2010. 191 p. ISBN 9788532525482.

Bibliografia Complementar:

DUL, Jan; WEERDMEESTER, Bernard. Ergonomia pratica. [Titulo original: Ergonomics for beginners].
Trad. Itiro lida. 3. ed. Sdo Paulo, SP: Edgard Bliicher, 2012. 163 p. GOMES FILHO, Jodo. Ergonomia
do objeto: sistema técnico de leitura ergonémica. 2. ed. Sdo Paulo, SP: Escrituras, 2010. 269 p.
GREENBERG, Saul. Sketching user experiences. Whaltham, MA: Morgan Kaufmann, c2012. 262 p.
ISBN 9780123819598.MORAES, Anamaria de. (org.); FRISONI, Bianca Cappucci. (org.).
ERGODESIGN: produtos e processos. Rio de Janeiro, RJ: 2AB, 2001. 206 p. NIELSEN, Jakob; BUDIU,
Raluca. Usabilidade moével. [Mobile usability]. FACCHIM, Sergio (Trad.). Rio de Janeiro: Campus /
Elsevier, c2014. 203 p. ISBN 9788535264272.SANTA ROSA, José Guilherme; MORAES, Anamaria
de. Design participativo: técnicas para a inclusdo de usuarios no processo ergodesign de interfaces.
Rio de Janeiro, RJ: Rio Books, 2012. 170 p. ISBN 9788561556167.TEIXEIRA, Fabricio. Introducéo e
boas pratica em UX Design. Sdo Paulo: Casa do Cédigo, 2015. 271 p. ISBN 9788575223925.

DSG346-DESIGN STUDIO - 80 horas

Ementa:

Desenvolvimento de um projeto de produto/servigo/sistema em parceria com uma empresa. Definicdo
do Briefing. Inteligéncia - Pesquisa e conceituacdo do projeto. Criacdo e geracéo de ideias. Definigcdo
da proposta de projeto. Detalhamento do projeto. Apresentacéo final.
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Bibliografia Béasica:

BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o design de novos produtos. Trad. de ltiro lida. 3.
ed. S&o Paulo, SP: Blucher, 2011. 342 p. ISBN 9788521206149.HEUFLER, Gerhard. Design basics:
from ideas to products. River, NJ: FTPress, c2009. 191 p. ISBN 3721205316.VIANNA, Mauricio et al.
Design thinking: inovagdo em negdcios. 2. ed. Rio de Janeiro, RJ: MJV Press, 2013. 161 p. ISBN
9788565424004.

Bibliografia Complementar:

ASENSIO, Oscar. Productdesign. Barcelona: Reditar Libros, c2007. 111 p. (World Wide Design). ISBN
8496449386.CASTILHO, Marcelo. ABC do rendering. 3. ed. Curitiba, PR: Infolia, 2004. 144 p. ISBN
8598450014.LIDWELL, William; MANACSA, Gerry. Deconstructing product design: exploring the form,
function, usability, sustainability, and commercial success of 100 amazing products. Beverly, Mass:
Rockport, c2009. 240 p. ISBN 9781592533459.PHILLIPS, Peter L. Briefing: a gestao do projeto design.
Trad. de ltiro lida; rev. téc. Whang Pontes Teixeira. S&o Paulo, SP: Bliicher, 2008. 183 p. ISBN
9788521204381.REYNOLDS, Garr. ApresentacéoZen: ideias simples de como criar e executar
apresentacdes vencedoras. 2. ed. rev. Rio de Janeiro: Alta Books, 2010. 229 p. ISBN
9788576084617.ULRICH, Karl T; EPPINGER, Steven D. Product design and development. 4. ed.
Boston: McGraw-Hill Higher Education, 2008. 368 p. ISBN 9780073101422.

DSG340-DESIGN GRAFICO - 40 horas

Ementa:

Introducao ao projeto de Design Grafico aplicado a produto. Revisao das técnicas digitais em softwares
graficos. Seminarios sobre tendéncias do design grafico contemporaneo. Criagdo de projetos de design
gréfico contemporaneos aplicados a produtos. Aplicacdo pratica em softwares de edicdo de imagens.
Branding e conceito visual. Desenvolvimento de projetos de infografia: pesquisa visual, conceito visual
e linha criativa, composicdo, cores e tipografia, apresentagéo fisica e virtual. Aplicagdo em pranchas
de apresentacdo: problematizacdo, objetivos, justificativa. Pesquisa visual, base teérica, referéncias
bibliograficas do projeto, leitura critica. Conceito visual e estudos de desenvolvimento e definicdo de
linha visual. Desenvolvimento grafico de usabilidades e dindmicas. Desenvolvimento de pranchas de
apresentacéo de projeto de produto. Apresentacdo dos projetos de programacéo visual de produto.

Bibliografia Basica:

AIREY, David. Design de logotipos que todos amam: um guia para criar identidades visuais. Trad.
Orlando Coutinho, Rev. téc. Alvaro Magalhdes. Rio de Janeiro, RJ: Alta Books, 2010. 202 p. ISBN
9788576084754.ARNHEIM, Rudolf. Arte e percepcao visual: uma psicologia da viséo criador. Trad.de
Ivonne Terezinha de Faria; sup Editorial de Vicente di Grado. S&o Paulo: Thomson Learning, 2006.
503 p. ISBN 8522101485.DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. Trad. de Jefferson Luiz
Camargo. 2. ed. S&o Paulo: Martins Fontes, 2003. 236 p.

Bibliografia Complementar:

ABELLAN, Miguel; MINGUET, Josep Maria (Ed.). Pack! Pack! Translation Babyl Traducciones.
Barcelona: Instituto Monsa de Ediciones, 2010. 207 p. ISBN 9788496823150.ALLEN, Jeanne.
Designer's guide to color 3. San Francisco, CA: Chronicle, 1986. 119 p. ISBN 0877014086.AMBROSE,
Gavin; HARRIS, Paul. Fundamentos de design criativo. Trad. de Edosn Furmankiewicz. Porto Alegre,
RS: Bookman, 2009. 175 p. ISBN 9788577803545.BERGSTRONN, Bo. Fundamentos da comunicagéo
visual. Trad. de Rogério Bettoni. S&o Paulo, SP: Rosari, 2009. 240 p. ISBN 9788588343856.FARIAS,
Priscila. Tipografia digital: o impacto das novas tecnologias. 3. ed. Rio de Janeiro, RJ: 2AB, 2001. 2001
p. ISBN 8586695092.FARINA, Modesto. Psicodindmica das cores em comunicacéo. 5. ed. S&o Paulo,
SP: Edgard Blucher, 2006. 271 p. ISBN 8521203993.FIELL, Charlotte; FIELL, Peter. Graphic design
for the 21 st century. Hong Kong: Taschen, 2005. 191 p. (Icons). ISBN 9783822838778.GARROFE,
Josep M2 Antique packaging. Corte Madera, CA: Gingko, ¢2008. 391 p. ISBN
9781584233183.GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma. 7 ed. Sdo
Paulo: Escrituras, 2006. 127 p. KOZAK, Gisela; WIEDEMANN, Julius. Package design now! Hong
Kong: Taschen, c2008. 414 p. ISBN 9783822840313.MARTIN, Bella; HANINGTON, Bruce. Universal
methods of design: 100 ways to research complex problems, develop innovative ideas, and design
effective solutions. Beverly, MA: Rockport Publishers, c2012. 207 p. ISBN 9781592537563.MEGGS,
Philip B; PURVIS, Alston W. Histéria do design grafico. [Trad. da 4. ed. norte-americana]. Trad. de Cid
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Knipel. Sao Paulo, SP: Cosac Naify, 2009. 717 p. ISBN 9788575037751.MELO, Francisco Inacio
Homem de. Os desafios do designer & outros textos sobre design grafico. Sdo Paulo, SP: Edigbes
Rosari, 2003. 97 p. (Colecdo Textos Design). ISBN 8588343142.PEDROSA, Israel. Da cor a cor
inexistente. 10. ed. Rio de Janeiro, RJ: Senac Nacional, 2009. 256 p. ISBN
9788574582672 WILLIAMS, Robin. Design para quem ndo € designer. no¢des basicas de
planejamento visual. [The non-designer's design book]. Trad. de Laura Karin Gillon; rev. de Nelson
Barbosa. 3. ed. S&o Paulo, SP: Callis, 2009. 191 p. ISBN 8574162388.

43 Série

DSG339-BRANDING - 40 horas

Ementa:

Conceitos de marketing. Conceitos de marcas. Marcas e sua influéncia em produtos, servicos e
organizacdo. Valorizacdo da marca. Posicionamento de marcas | - Conceitualizacio. Posicionamento
de marcas Il - Construcdo. Mapeando o posicionamento de marcas. Exercicios e dindmicas de Brand
Mapping. Identidade de marca | - Conceitualiza¢do. ldentidade de marca Il - Préaticas. Imagem de
marca. Sistema da marca. Brand Equity. Arquitetura de marcas. Gestdo da Marca e nocbes de
Namming.

Bibliografia Basica:

AAKER, David A. Criando e administrando marcas de sucesso. Trad. de Eduardo Lasserre. S&o Paulo,
SP: Futura, 2001. 398 p. ISBN 85-86082-21-X. AAKER, David A. Marcas: Brand Equity gerenciando o
valor da marca. Trad. de André Andrade. S&o Paulo, SP: Neg6cio, 1998. 309 p. ISBN 85-86014-15-
X. KOTLER, Philip. CONSTRUINDO marcas poderosas. Argentina: HSM Videos, 2011. 03 DVD's,130
min., color.

Bibliografia Complementar:

AAKER, David A; JOACHIMSTHALER, Erich. Como construir marcas lideres. [Brand Leadership].
Daniel Grassi. Porto Alegre, RS: Bookman, 2007. 321 p. ISBN 9788560031689.HARVARD Business
Review. Administracdo de marcas: on brand management. Trad. de Afonso Celso da Cunha Serro. Rio
de Janeiro, RJ: Campus, 2000. 198 p. ISBN 85-352-0536-5. KOTLER, Philip; KARTAJAYA, Hermawan;
SETIAWAN, lwan. Marketing 4.0: do tradicional ao digital. Rio de Janeiro: Sextante, c2017. 595 p.
ISBN 9788543105338.KOTLER, Philip; KELLER, Kevin Lane. Administracéo de marketing. [Marketing
Management]. 12. ed. Sdo Paulo, SP: Pearson Prentice Hall, 2006. 750 p. ISBN
8576050013.LOCKWOOD, Thomas. Design thinking: integrating innovation, customer experience, and
brand value. New York, NY: Allworth Press, ¢c2010. 285 p. ISBN 9781581156683.MARTINS, J. R.
Grandes marcas, grandes negdcios: como as pequenas e médias empresas devem criar e gerenciar
uma marca vendedora. S&o Paulo, SP: Negd6cio, 1997. 126 p. MARTINS, José Roberto. Branding: um
manual para vocé criar, avaliar e gerenciar marcas. S&o Paulo, SP: Negdécio, 2000. 348 p. ISBN 85-
86014-42-7. MOON, Michael; MILLISON, Doug. Firebrands: building brand loyalty in the Internet Age.
Berkeley: McGraw-Hill, 2000. 318 p. ISBN 0-07-212449-0. MORICI, Riccardo. Marketing no Brasil:
brand equity, midia e estatisticas. Rio de Janeiro: Elsevier, c2013. 242 p. ISBN
9788535268584.PEREZ, Clotilde. Signos da marca: expressividade e sensorialidade. S&o Paulo:
Thomson Pioneira, 2004. 174 p. ISBN 8522104425.

DSG434-MODELOS E PROTOTIPOS - 40 horas

Ementa:

Planejamento do modelo fisico do TCC. Elaboracdo das estratégias construtivas bem como
possibilidades de materiais e recursos internos. Avaliagdo do planejamento estratégico para a
construcdo do modelo fisico do TCC e definicdo dos materiais e requisitos a serem empregados.
Acompanhamento das entregas dos materiais e utilizacdo dos recursos internos na confeccdo dos
modelos fisicos do TCC. Acompanhamento e suporte no desenvolvimento dos projetos construtivos
executivos dos modelos fisicos. Avaliagdo do desenvolvimento construtivo do modelo fisico (etapa
intermediéria). Acompanhamento e suporte no desenvolvimento dos projetos construtivos executivos
dos modelos fisicos. Finalizacdo e acabamento das etapas construtivas finais dos modelos fisicos.

PPC — Curso de Design



147

Avaliacéo do modelo fisico na etapa da apresentacao da semana da exposicdo EUREKA. Refinamento
ou reparo do modelo fisico final para avaliacdo em banca examinadora. Finalizagdo dos detalhes de
refino ou reparo do modelo fisico (Ultima etapa). Avaliagdo do modelo fisico na etapa da apresentacao
da banca avaliadora final do TCC. Gestéo de atividades no ambiente Trello.

Bibliografia Basica:

LESKO, Jim. Design industrial: materiais e processos de fabricacdo. S&o Paulo, SP: Edgard Blicher,
2001. 272 p. NACCA, Regina Mazzocato. Maquetes & miniaturas. S&o Paulo, SP: Giz Editorial, 2006.
140 p. PENNA, EI6. Modelagem, modelos em design. Sdo Paulo, SP: Catalise, 2002. 100 p.

Bibliografia Complementar:

ASENSIO, Paco (Dir.); CAMPQOS, Christian (Coord.). Bocetos en disefio de producto = Esbocos em
design de produto. Madrid: llusbooks, 2012. 499 p. ISBN 9788415227250.ASHBY, Michael F;
JOHNSON, Kara. Materiais e design: arte e ciéncia da selecdo de materiais no design de produto. Trad.
da 2. ed. americana por Arlete Simille Marques; rev. téc. Mara Martha Roberto e Agata Tinoco. Rio de
Janeiro, RJ: Elsevier, 2011. 346 pCANNON, A. William. How to cast small metal and rubber parts. 2.
ed. New York: Tab Books, c1986. 168 p. DENISON, Edward. Prototipos de packaging. Barcelona:
Gustavo Gili, 2007. 159 p. FERRANTE, Marizio. Selecdo de materiais. Sdo Carlos, SP: EDUFSCAR,
1996. 317 p. HALLGRIMSSON, Bjarki. Prototyping and modelmaking for product design. Londres:
Laurence King, 2012. 192 p. LEFTERI, Chris. Materials: for inspirational design. East Sussex:
Rotovision, 2006. 256 THOMPSON, Rob. Prototyping and low-volume production. New York: Thames &
Hudson, 2011. 192 p. (Manufacturing Guides). WARFEL, Todd Zaki. Prototyping: a practitioner's guide.
New York: Rosenfeld Media, 2009. xvi, 197 p.

DSG421-METODOLOGIA DA PESQUISA 1l - 40 horas

Ementa:

Pesquisa em Design. A pesquisa qualitativa e a quantitativa. A producéo de conhecimento na area de
Design e o conhecimento cientifico. Fontes de informa¢c&do e meios de recuperacdo de materiais de
referéncia. A organizacao das informag8es. Uso do OneNote. A estrutura do TCC e sua organizagdo
com auxilio do OneNote. O modelo do TCC, seus elementos e forma de apresentagdo. Referéncias e
citacBes - as bases da credibilidade de textos académicos. Desenvolvimento dos relatérios preliminares
dos TCCs.

Bibliografia Bésica:

CASTRO, Claudio de Moura. A prética da pesquisa. Sao Paulo: McGraw-Hill, 1977. 156 p. CERVO,
Amado Luiz; BERVIAN, Pedro Alcino; SILVA, Roberto da. Metodologia cientifica. 6. ed. S&o Paulo, SP:
Pearson Prentice Hall, 2007. 162 p. ISBN 8576050471.FACCA, Claudia Alquezar. O designer como
pesquisador: uma abordagem metodolégica da pesquisa aplicada ao design de produtos. Sao Paulo,
SP: Blucher, 2011. 190 p. ISBN 9788580390223.

Bibliografia Complementar:

BARROS, Aidil Jesus da Silveira; LEHFELD, Neide Aparecida de Souza. Fundamentos de metodologia
cientifica. 3. ed. Sao Paulo, SP: Pearson Prentice Hall, 2010. 158 p. ISBN 9788576051565.FLICK,
Uwe. Introducgéo a pesquisa qualitativa. Trad. Joice Elias Costa; consult., superv. e rev. téc. Sonia Elisa
Caregnato. 3. ed. Porto Alegre, RS: Artmed, 2009. 405 p. (Métodos de Pesquisa). ISBN
9788536317113.LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: guia para designers, escritores, editores e
estudantes. [Titulo Original: Thinking with type a critical guide for designers, writers, editors & students].
Sao Paulo, SP: Cosac Naify, 2006. 184 p. ISBN 9788575035535.SEVERINO, Antonio Joaquim.
Metodologia do trabalho cientifico. 23. ed. S&o Paulo, SP: Cortez, 2010. 304 p. (Colecdo Educacao
Contemporanea). ISBN 9788524913112.TRIBOLI, Edison Paulo De Ros. Apresentacéo e editoragéo
eletrdnica de trabalhos académicos: comentarios sobre os elementos da NBR 14724 e suas
construgBes com auxilio do Word. S&o Caetano do Sul, SP: CEUM/IMT, 2004. 115 p.

DSG422-TRABALHO DE CONCLUSAQ DE CURSO | - 80 horas

Ementa:
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Desenvolvimento do TCC. Metodologia e Cronograma de Projeto. Desenvolvimento, Inteligéncia,
Fundamentacdo. Fase de Conceituacdo: Valor Social, Valor Criativo, Valor Competitivo, Valor
Tecnolégico. Fase de Fundamentacgéo: Validagdo, Proposta Conceitual. Criagdo Macro: Estudo Formal,
Funcional, Ergondémico, Dimensional e Técnico (Materiais, processos e Sustentabilidade). Design
Review. Modelo preliminar. Apresentacdo da Proposta Final. Relatério Parcial do TCC.

Bibliografia Basica:

BACK, Nelson et al. Projeto integrado de produtos: planejamento, concepcdo e modelagem. Barueri,
SP: Manole, c2008. 601 p. ISBN 9788520422083.BOBANY, Denise de Mello; MARTINS, Roberta
Rollemberg Cabral. Do textual ao visual: um guia completo para fazer seu trabalho de concluséo de
curso. Rio de Janeiro, RJ: Novas Idéias, 2008. 96 p. ISBN 9788560284115.FACCA, Claudia Alquezar.
O designer como pesquisador: uma abordagem metodolégica da pesquisa aplicada ao design de
produtos. S&o Paulo, SP: Blucher, 2011. 190 p. ISBN 9788580390223.

Bibliografia Complementar:

BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o design de novos produtos. Trad. de ltiro lida. 3.
ed. S&o Paulo, SP: Blucher, 2011. 342 p. ISBN 9788521206149.MANZINI, Ezio; VEZZOLI, Carlo. O
desenvolvimento de produtos sustentdveis: 0s requisitos ambientais dos produtos industriais. Trad. de
Astrid de Carvalho. S&o Paulo, SP: Editora da Universidade de Sao Paulo, 2008. 366 p. ISBN
9788531407314.PAPANEK, Victor. Design for the real world: human ecology and social change. 2. ed.
London: Thomas & Hudson, 2006. 394 p. ISBN 9780500273586.PRESS, Mike; COOPER, Rachel. El
disefio como experiencia: el papel del disefio y los disefiadores en el siglo XXI. Trad. Maria JesUs Rivas.
Barcelona: Gustavo Gili, 2009. 239 p. ISBN 9788425222283.STICKDORN, Marc; SCHNEIDER, Jacob.
This is service design thinking: basics, tools, cases. Hoboken, NJ: Wiley, c2011. 373 p. ISBN
9781118156308.VIANNA, Mauricio et al. Design thinking: inovagdo em negécios. 2. ed. Rio de Janeiro,
RJ: MJV Press, 2013. 161 p. ISBN 9788565424004.

DSG430-PROJETO DE PRODUTOS - 40 horas

Ementa:

Conceito de projeto e seu gerenciamento. Principais areas de conhecimento em gerenciamento de
projetos. Documentos essenciais para o gerenciamento de projetos. Conceito de produto. Ciclo de vida
de um produto. Geracgdo de necessidades. O conceito de valor. Valor percebido. Desenvolvimento de
produtos: modelos e metodologias. As novas tecnologias. "Frente PLM". Criatividade. A representacao
do produto. A visdo do Marketing. Propriedade Intelectual. Estudos técnicos e funcionais do projeto.
Definicdo de materiais e processos de fabrica¢éo do TCC. Viabilidade técnica e econdmica do produto.

Bibliografia Bésica:

BACK, Nelson et al. Projeto integrado de produtos: planejamento, concep¢édo e modelagem. Barueri,
SP: Manole, c2008. 601 p. ISBN 9788520422083.BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para
o design de novos produtos. Trad. de Itiro lida. 3. ed. S&o Paulo, SP: Blucher, 2011. 342 p. ISBN
9788521206149. PROJECT Management Institute. Um guia do conhecimento em gerenciamento de
projetos: (Guia PMBOK). 5. ed. S&o Paulo: Saraiva, 2013. 589 p. ISBN 9788502223721.ROMEIRO
FILHO, Eduardo (Coord.). Projeto do produto. Rio de Janeiro, RJ: ABEPRO/Elsevier, 2010. 376 p.
ISBN 97885352335.

Bibliografia Complementar:

ASHBY, Mike. Materials and design: the art and science of material selection in product design. 2. ed.
Boston: Butterworth-Heinemann, ¢2010. 331 p. ISBN 9781856174978.BARBOSA FILHO, Antonio
Nunes. Projeto e desenvolvimento de produtos. S&o Paulo, SP: Atlas, 2009. 181 p. ISBN
9788522453306.BROWN, Tim; KATZ, Barry. Design thinking: uma metodologia poderosa para decretar
o fim das velhas idéias. Trad. de Cristina Yamagami. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2010. 249 p. ISBN
9788535238624.GRIEVES, Michael. Product lifecycle management: driving the next generation of lean
thinking. New York: McGraw-Hill, c2006. 319 p. ISBN 9780071452304.LOSEKANN, Claudio Roberto;
FERROLI, Paulo Cesar Machado. Fabricagdo para designers: uma abordagem de integracdo
projeto/manufatura. Itajai, SC: UNIVALI, 2006. 230 p. ISBN 8576960117.VIEIRA, Darli Rodrigues;
BOURAS, Abdelaziz; DEBAECKER, Denis. Gestdo de projeto do produto. Rio de Janeiro: Elsevier,
2013. 213 p. ISBN 9788535262278.
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DSG433-MODELOS E AMBIENTES VIRTUAIS - 40 horas

Ementa:
Revisdo dos softwares 3D ja apresentados durante todo o curso. Suporte de modelagem digital ao
desenvolvimento dos TCC.

Bibliografia Basica:

CHENG, Ron K. C. Inside Rhinoceros 4. Canada: Thomson Delmar Learning, c2008. 721 p. CD-ROM.
ISBN 9781418021016.FIALHO, Arivelto Bustamante. Solidworks® Premium 2009: teoria e pratica no
desenvolvimento de produtos industriais - plataforma para projetos CAD/CAE/CAM. Sao Paulo, SP:
Erica, 2009. 568 p. ISBN 9788536502496.KLEY, Michiel Van der. Working with Rhinoceros 4.0. 2. ed.
London, VR: Simplyshino, 2011. 276 p. ISBN 9789081272223.

Bibliografia Complementar:

CADCIM Technologies; TICKOO, Sham. Solidworks 2010 for designers. Schererville, In: CADCIM,
2010. 978 p. ISBN 9781932709780.CHANG, Kuang-Hua. Motion simulation and mechanism design:
with SolidWorks motion 2009. Mission, KS: SDC, 2010. 00 p. ISBN 978158503953.CREATING
animations: using SolidWorks®: step-by-step. Waltham, MA: DS SolidWorks, 2012. 582 p. ISBN
9781589340336.0LIVEIRA, Adriano de. Modelagem automotiva e de produtos com Rhinoceros 3.0 e
3ds max 8. S&o Paulo, SP: Erica, 2005. 332 p. ISBN 8536500956.PLANCHARD, David C;
PLANCHARD, Marie P. Drawing and detailing using SolidWorks 2010. Mission, KS: SDC, [s.d.]. CD-
ROM. ISBN 97815850357171202.ROSETTI, Elidnia Fatima de Moraes. Desenhando joias com
Rhinoceros. Sao Paulo, SP: Leon, 2011. 384 p. ISBN 9788564436015.

DSG425-METODOLOGIA DE PESQUISA Il - 40 horas

Ementa:

A Eureka, sua funcéo, estrutura e providéncias necessérias. O planejamento da Eureka. Elaboracéo
da lista de necessidades. O poOster académico: estrutura e exemplos. Estudo de casos: pOsteres.
Acompanhamento dos relatérios dos TCCs.

Bibliografia Basica:

BOBANY, Denise de Mello; MARTINS, Roberta Rollemberg Cabral. Do textual ao visual: um guia
completo para fazer seu trabalho de conclusdo de curso. Rio de Janeiro, RJ: Novas Idéias, 2008. 96
p. ISBN 9788560284115.FACCA, Claudia Alquezar. O designer como pesquisador: uma abordagem
metodolégica da pesquisa aplicada ao design de produtos. Sao Paulo, SP: Blucher, 2011. 190 p. ISBN
9788580390223.TRIBOLI, Edison Paulo De Ros. Apresentacdo e editoracéo eletrdnica de trabalhos
académicos: comentarios sobre 0s elementos da NBR 14724 e suas constru¢des com auxilio do Word.
Séo Caetano do Sul, SP: CEUM/IMT, 2004. 115 p.

Bibliografia Complementar:

DUARTE, Nancy. Resonante: present visual stories that transform audiences. Hoboken, N. J: John
Wiley, c2010. 248 p. ISBN 9780470632017.LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: guia para designers,
escritores, editores e estudantes. [Titulo Original: Thinking with type a critical guide for designers,
writers, editors & students]. S&o Paulo, SP: Cosac Naify, 2006. 184 p. ISBN 9788575035535.MARTIN,
Bella; HANINGTON, Bruce. Universal methods of design: 100 ways to research complex problems,
develop innovative ideas, and design effective solutions. Beverly, MA: Rockport Publishers, c2012. 207
p. ISBN 9781592537563.REYNOLDS, Garr. ApresentacéoZen: ideias simples de como criar e executar
apresentacdes vencedoras. 2. ed. rev. Rio de Janeiro: Alta Books, 2010. 229 p. ISBN
9788576084617.REYNOLDS, Garr. The naked presenter: delivering powerful presentations with or
without. Berkeley, CA: New Riders, c2011. 206 p. ISBN 9780321704450.

DSG426-TRABALHO DE CONCLUSAOQO DE CURSO Il - 80 horas

Ementa:
Continuacdo do Desenvolvimento do TCC - Criacdo Micro. Definicdo do Design. Planejamento do
modelo / protétipo: desenho dimensional + lista de materiais. Rendering 3D Digital (produto, ambiente,
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usuario). Identidade Visual (nome, logotipo, cores, aplicacdo no produto). Desenho Técnico (3 vistas
do conjunto, perspectiva). Especificacdo de Materiais (lista de componentes e seus materiais) e
Processos de Fabricacédo (de cada componente). Sustentabilidade (material, processo, projeto, ciclo
de vida). Previsédo de custo de producéo e preco de venda / Plano de Negécios. Finalizagdo do Modelo
Fisico. Apresentacao na Eureka. Bancas Finais de Apresentacéo, Entrega final do relatorio.

Bibliografia Basica:

BACK, Nelson et al. Projeto integrado de produtos: planejamento, concepcédo e modelagem. Barueri,
SP: Manole, c2008. 601 p. ISBN 9788520422083.BOBANY, Denise de Mello; MARTINS, Roberta
Rollemberg Cabral. Do textual ao visual: um guia completo para fazer seu trabalho de concluséo de
curso. Rio de Janeiro, RJ: Novas Idéias, 2008. 96 p. ISBN 9788560284115.FACCA, Claudia Alquezar.
O designer como pesquisador: uma abordagem metodolégica da pesquisa aplicada ao design de
produtos. S&o Paulo, SP: Blucher, 2011. 190 p. ISBN 9788580390223.

Bibliografia Complementar:

BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o design de novos produtos. Trad. de ltiro lida. 3.
ed. S&o Paulo, SP: Blucher, 2011. 342 p. ISBN 9788521206149.MANZINI, Ezio; VEZZOLI, Carlo. O
desenvolvimento de produtos sustentaveis: o0s requisitos ambientais dos produtos industriais. Trad. de
Astrid de Carvalho. S&o Paulo, SP: Editora da Universidade de Sao Paulo, 2008. 366 p. ISBN
9788531407314.PAPANEK, Victor. Design for the real world: human ecology and social change. 2. ed.
London: Thomas & Hudson, 2006. 394 p. ISBN 9780500273586.PRESS, Mike; COOPER, Rachel. The
design experience: the role of design and designers in the twenty-first century. Surrey: Ashgate, 2003.
210 p. ISBN 9780566078910.STICKDORN, Marc; SCHNEIDER, Jacob. This is service design thinking:
basics, tools, cases. Hoboken, NJ: Wiley, c2011. 373 p. ISBN 9781118156308.VIANNA, Mauricio et
al. Design thinking: inovacdo em negdcios. 2. ed. Rio de Janeiro, RJ: MJV Press, 2013. 161 p. ISBN
9788565424004.

DSG432-GERENCIAMENTO DE PROJETO - 40 horas

Ementa:

Projeto para custo. Uso de modelos e protétipos no projeto de produtos. Normalizagédo e riscos
ambientais. QFD: Desdobramento da Func¢do Qualidade (Quality Function Deployment). Ecodesign e
Design for the Environment (DFE). Matriz morfolégica ou Matriz Pugh para comparacao de conceitos e
geracao de modelos hibridos e inovadores. FMEA: Andlise dos Modos e Efeitos das Falhas (Failure
Mode and Effects Analysis). Matriz morfolégica ou Matriz Pugh: modelos hibridos e inovadores.
Ecodesign e Design for the Environment (DfE): Matriz de Impacto Ambiental: Materiais, Energia e
Toxicidade. Selecdo de materiais e processos de fabricacdo. Carta do Produto. Fluxograma de
producdo. Representacdo do produto. Arvore do Produto. Preparacdo para a producdo. Gestio da
Producdo. Caso pratico de projeto do produto. Estratégia de manufatura e o desenvolvimento de
produto. O desenvolvimento de produto e a cadeia de fornecimento. Assisténcia pés-venda. Apoio ao
desenvolvimento do TCC. DefinicAo de funcionamento, materiais e processos de fabricacdo e
estimativa de custo do TCC.

Bibliografia Basica:

BACK, Nelson et al. Projeto integrado de produtos: planejamento, concepcdo e modelagem. Barueri,
SP: Manole, c2008. 601 p. ISBN 9788520422083.BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para
0 design de novos produtos. Trad. de Itiro lida. 3. ed. S&o Paulo, SP: Blucher, 2011. 342 p. ISBN
9788521206149.ROMEIRO FILHO, Eduardo (Coord.). Projeto do produto. Rio de Janeiro, RJ:
ABEPRO/Elsevier, 2010. 376 p. ISBN 97885352335.

Bibliografia Complementar:

ASHBY, Michael F; JOHNSON, Kara. Materiais e design: arte e ciéncia da selecdo de materiais no
design de produto. Trad. da 2. ed. americana por Arlete Simille Marques; rev. téc. Mara Martha Roberto
e Agata Tinoco. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2011. 346 p. ISBN 9788535238426.BARBOSA FILHO,
Antonio Nunes. Projeto e desenvolvimento de produtos. S&o Paulo, SP: Atlas, 2009. 181 p. ISBN
9788522453306.BROWN, Tim; KATZ, Barry. Design thinking: uma metodologia poderosa para decretar
o fim das velhas idéias. Trad. de Cristina Yamagami. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2010. 249 p. ISBN
9788535238624.GRIEVES, Michael. Product lifecycle management: driving the next generation of lean
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thinking. New York: McGraw-Hill, c2006. 319 p. ISBN 9780071452304.LOSEKANN, Claudio Roberto;
FERROLI, Paulo Cesar Machado. Fabricagdo para designers: uma abordagem de integracao
projeto/manufatura. ltajai, SC: UNIVALI, 2006. 230 p. ISBN 8576960117.VIEIRA, Darli Rodrigues;
BOURAS, Abdelaziz; DEBAECKER, Denis. Gestdo de projeto do produto. Rio de Janeiro: Elsevier,
2013. 213 p. ISBN 9788535262278.

DSG429-TOPICOS AVANCADOS EM DESIGN - 40 horas

Ementa:

Como transformar um Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) em artigo cientifico. Pesquisa académica
e publicacdes cientificas. Estrutura do artigo cientifico: elementos pré-textuais, textuais e pés textuais.
Titulo, Autores, Resumo/Abstract, Palavras-chave/Keywords. Introducdo e Referencial Tedrico.
Metodologia de Pesquisa. Desenvolvimento e Levantamento de Dados. Tabulac&o e apresentacdo dos
Resultados. Discussao. Considerag®es finais, Agradecimentos e Referéncias. Normas e Formatagéo.

Bibliografia Basica:

AQUINO, Italo de Souza. Como escrever artigos cientificos: sem arrodeio e sem medo da ABNT. 8. ed.
S&o Paulo: Saraiva, 2010. 126 p. ISBN 9788502160996.CAUCHICK-MIGUEL, Paulo Augusto et al.
Elaboracéo de artigos académicos: estrutura, métodos e técnicas. Rio de Janeiro: Elsevier, c2017. 123
p. ISBN 9788535289718.ZUCOLOTTO, Valtensir. Curso de escrita cientifica: produgéo de artigos de
alto impacto. Sao Carlos, SP: IFSC USP, 2013. 2 DVDs.

Bibliografia Complementar:

ANDRADE, Maria Margarida de; MEDEIROS, Jodo Bosco. Comunicacdo em lingua portuguesa:
normas para elaboracgéo de trabalho de conclusdo de curso (TCC). 4. ed. Sao Paulo, SP: Atlas, 2008.
411 p. ISBN 9788522445165.BLIKSTEIN, Izidoro. Técnicas de comunicagdo escrita. 17. ed. S&o
Paulo, SP: Atica, 1999. 95 p. (Série Principios). ISBN 85-08-02395-2. BOAVENTURA, Edivaldo. Como
ordenar as idéias. 9. ed. S&o Paulo, SP: Atica, 2010. 59 p. (Série Principios, 128). ISBN
9788508103874.GLASMAN-DEAL, Hilary. Science research writing: for non-native speakers of english.
London: Imperial College, c2010. 257 p. ISBN 9781848163102.MENDONCGCA, Julieta. Manual do texto
dissertativo: modo de escrita da redagéo cientifica. Foz do Iguacu, PR: Editares, 2011. 218 p. ISBN
9788598966410.TRIBOLI, Edison Paulo De Ros. Apresentacdo e editoragéo eletronica de trabalhos
académicos: comentarios sobre os elementos da NBR 14724 e suas constru¢des com auxilio do Word.
S&do Caetano do Sul, SP: CEUM/IMT, 2004. 115 p.

DSG435 — PROTOTIPACAO — 40 horas

Ementa:

Fundamentos de prototipacdo rapida e fabricacdo Digital. Materiais, técnicas e processos de
prototipagem para confec¢do de modelos fisicos. Projetos construtivos executivos para a construgao
de modelos fisicos. Desenvolvimento, acompanhamento, suporte, acabamento, refinamento e
avaliacdo de modelos fisicos. Gestao de atividades por método AGILE baseado em SCRUM.

Bibliografia Basica:
SUTHERLAND, Jeff; SUTHERLAND, J. J. Scrum: a arte de fazer o dobro do trabalho na metade do
tempo. Rio de Janeiro: Sextante, c2019. 254 p. ISBN 9788543107165.

Bibliografia Complementar:

FACCA, Claudia Alquezar. A contribuicdo do pensamento do design na formagdo em Engenharia: o
espaco do Fab Lab como experiéncia transversal. Sdo Paulo: Dialética, c2022. 304 p. ISBN
9786525229768.

RUBIN, Kennerth S. Scrum essencial: um guia pratico para o mais popular processo agil. Rio de
Janeiro: Alta Books, c2017. 449 p. ISBN 9788550801858.

DSG436 — DESIGN DE NEGOCIO — 40 horas
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Ementa:

Revisdo dos conceitos de marketing sobre troca de valores, desejos e necessidade dos usuarios.
Andlise da sociedade contemporanea: novas economias, tecnologias, industria 4.0, problemas
complexos. Andlise de tendéncias: definicdo em grupo de problemas de uma determinada tendéncia.
Pensamento do design: conceito e metodologias. Aplicacdo do pensamento do design (design thinking)
visando negadcios e estratégias voltados para o projeto. Definicdo dos problemas do negécio. Analise
de Tendéncia. Definicdo do problema seguindo metodologia double diamond. Desenvolvimento da
metodologia double diamond dentro do design thinking. Prototipacéo da solucéo de negdécio. Definicdo
da proposta de valor para o usuario final. Conceito e aplicacdo do Canvas - Business Model Generation.
Elaboracédo do Modelo de Negécio.

Bibliografia Bésica:

BROWN, Tim; KATZ, Barry. Change by design: how design thinking transforms organizations and
inspires innovation. New York: Haper Business, c2009. 264 p. ISBN 9780061766084.

BRUNNER, Robert; EMERY, Stewart. Gestao estratégica do design: como um 6timo design fara as
pessoas amarem sua empresa 2010. [Do you matter? How great design will make people love your
company]. S&o Paulo, SP: M. Books do Brasil Editora Ltda, 2010. 208 p. ISBN 9788576800842.
OSTERWALDER, Alexander; PIGNEUR, Yves. Business model generation: a handbook for visionaries,
game changers, and challengers. New Jersey: Willey, c2010. 280 p. ISBN 9780470876411.

Bibliografia Complementar:

FINOCCHIO JUNIOR, José. Project model Canvas: gerenciamento de projetos sem burocracia. Rio de
Janeiro: Elsevier, c2013. 229 p. ISBN 9788535274561.

KIM, W. Chan; MAUBORGNE, Renée. A estratégia do oceano azul: como criar novos mercados e tornar
a concorréncia irrelevante. Trad. de Afonso Celso da Cunha Serra; rev. téc. Consultores Symnetics.
Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2005. 241 p. ISBN 9788535215243.

MOZQOTA, Brigitte Borja de; KLOPSCH, Cassia; COSTA, Filipe Campelo Xavier da. Gestao do design:
usando o design para construir valor de marca e inovacao corporativa. Trad. Lene Belon Ribeiro, rev.
téc. Gustavo Severo de Borba. Porto Alegre, RS: Bookman, 2011. 343 p. ISBN 9788577807826.
VERGANTI, Roberto. Design-driven innovation: changing the rules of competition by radically
innovating what things mean. Boston: Harvard Business, c2009. 272 p. ISBN 9781422124826.
VIANNA, Mauricio et al. Design thinking: inovagdo em negdcios. 2. ed. Rio de Janeiro, RJ: MJV Press,
2013. 161 p. ISBN 9788565424004.

DSG500-ESTAGIO SUPERVISIONADO OBRIGATORIO - 120 horas

Ementa:

Proporcionar aos alunos experiéncia pratica no campo do design, reforcando assim a aquisi¢cdo de
experiéncia técnica e vivéncia nos diversos campos de atuacdo, preparando dessa forma o aluno para
uma vida profissional, produtiva, cidada e ética.

Bibliografia Basica:

AZEVEDO, Wilton. O que é design. 3. ed. Sao Paulo, SP: Brasiliense, 2010. 92 p. (Colegao Primeiros
Passos, 211). ISBN 8511012118.CAMPANA, Humberto; BORGES, Adélia; CAMPANA, Fernando.
Cartas a um jovem designer: do manual a indUstria, a transfusdo dos Campana/irmédos Campana. Rio
de Janeiro, RJ: Elsevier, 2009. 149 p. ISBN 978535228052.STRUNCK, Gilberto. Viver de design. Rio
de Janeiro, RJ: 2AB, 2007. 146 p. ISBN 8586695114.

Bibliografia Complementar:

BELTRAO, André. Manual do freela: quanto custa o meu design? gestéo financeira para freelancers.
Rio de Janeiro, RJ: 2AB, 2010. 141 p. ISBN 9788586695513.BEZERRA, Charles. O designer humilde:
I6gica e ética para inovagdo. S&o Paulo, SP: EdigcBes Rosari, c2008. 89 p. (Colecdo Textos Design).
ISBN 9788588343689.BORGES, Adélia. Designer ndo é personal trainer e outros escritos. 2. ed. Sao
Paulo, SP: Edicdes Rosari, 2009. 191 p. (Colecdo Textos Design). ISBN 9788588343665.HANNAH,
Bruce. Becoming a product designer: a guide to careers in design. Canada: Wiley & Sons, c2004. 275
p. ISBN 9780471223535.LAWSON, Bryan; DORST, Kees. Design expertise. Oxford: Elsevier, c2009.
321 p. ISBN 9781856176705.0 VALOR do design: guia ADG Brasil de prética professional do designer
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gréafico. 5. ed. S&o Paulo, SP: SENAC S&o Paulo, 2010. 224 p. ISBN 9788573599466.

DSG907-ANIMACAO DE RENDERING DIGITAL - 40 horas

Ementa:

Apresentacao do Software Blender 3D. Modelagem e Modificadores. Aplicagédo de Materiais. Animagao.
Render. Estruturando o Tronco: Estruturacao do principal elemento do personagem para manipulacéo
de elementos como a pélvis, o0 pescoco etc. Animacao visual: Controle de movimentacao ocular do
personagem. Expressdo do personagem: Técnica para permitir 0os personagens conversem e
expressem seus sentimentos através de expressoes faciais. Controle dos membros: Como criar todos
tipos de controladores para bracos, pernas, pés, dedos e ombros. Fluxo de trabalho da animacao:
Conceitos e técnicas importantes para auxiliar no desenvolvimento de um trabalho eficientemente.
Mecénica do movimento corporal: Aplicacdo dos itens subsequentes em situacdes do mundo real.
Aprimoramento da animacao: Refinamentos para melhorar o resultado. Técnicas para que o
personagem ganhe vivacidade e naturalidade em cena.

Bibliografia Bésica:

MULLEN, Tony. Introducing character animation with blender. 2. ed. Hoboken, N. J: Wiley Publishing,
c2011. 451 p. ISBN 9780470427378.VASCONCELOS, Virgilio. Blender 2.5 character animation
cookbook: 50 great recipes for giving soul to your characters by building high-quality rigs and
understanding the principles of movement. Birmingham: Packat Publishing, c2011. 289 p. ISBN
9781849513203.WILLIAMSON, Jonathan. Character development in blender 2.5. Boston, MA:
Cengage Learning, c2012. 473 p. ISBN 139781435456259.

Bibliografia Complementar:

ANDALO, Flavio. Modelagem e animag&o 2D e 3D para jogos. 1. ed. S&o Paulo: Erica, c2015. 135 p.
ISBN 9788536512051.CHANG, Kuang-Hua. Motion simulation and mechanism design: with SolidWorks
motion 2009. Mission, KS: SDC, 2010. 00 p. ISBN 978158503953.MENACHE, Alberto. Understanding
motion capture for computer animation and video games. San Diego, CA: Morgan Kaufmann, 2000.
238 p. ISBN 0124906303.0SIPA, Jason. Stop staring: facial modeling and animation done right. 3. ed.
Hoboken, N. J: Wiley Publishing, c2010. 396 p. ISBN 9780470609903.PLANT, Darrel. Flash 3! Creative
Web animation. Berkeley: Macromedia, 1998. 340 p. ISBN 0201353687.VILLAR, Oliver. Learning
Blender: a hands-on guide to creating 3D animated characters. 2. ed. Boston, MA: Addison-Wesley,
€2017. 336 p. ISBN 9780134663463.

DSG911-PROTOTIPAGEM DE CONCEITOS - 40 horas

Ementa:

Percurso de geragdo de significado como processo de prototipacdo de conceitos, da abstragdo do
conceito fundamental a concretizagdo da ideia. Conceito fundamental: Entendendo o usuério,
necessidades e desejos além do tangivel. Sociedade, Negécio e Afinidades do grupo de trabalho.
Construindo a persona na tensao entre o que quer, o que ndo sabe o que quer, o0 que tem e o que ainda
ndo tem. Sociedade: mapeamento do ecossistema e seus valores atuais e futuros; verificacdo do
Negocio, mercado, segmento e que existe hoje. Insights, estrutura narrativa do usudrio. Formagéo da
jornada do usuério. Desenvolvimento do conceito Metodologias. Playback das ideias. Selecdo de
conceitos / ideias. Metodologias de prototipagem. Prototipagem dos conceitos / ideias. Definicdo do
melhor conceito / ideia em funcdo Desejavel, Factivel, Viavel. Prototipagem do conceito final.

Bibliografia Basica:

KELLEY, Tom. As 10 faces da inovagdo. Trad. de Afonso Celso da Cunha Serra. Rio de Janeiro, RJ:
Elsevier, 2007. 263 p. ISBN 9788535224504.ROAM, Dan. The back of the napkin: solving problems
and selling ideas with pictures. New York, NY: Portfolio Penguim, 2009. 282 p. ISBN
9781591843061.VERGANTI, Roberto. Design-driven innovation: changing the rules of competition by
radically innovating what things mean. Boston: Harvard Business, c2009. 272 p. ISBN 9781422124826.

Bibliografia Complementar:
BROWN, Tim; KATZ, Barry. Change by design: how design thinking transforms organizations and

PPC — Curso de Design



154

inspires innovation. New York: Haper Business, c2009. 264 p. ISBN 9780061766084.BROWN, Tim;
KATZ, Barry. Design thinking: uma metodologia poderosa para decretar o fim das velhas idéias. Trad.
de Cristina Yamagami. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2010. 249 p. ISBN 9788535238624.CARDOSO,
Rafael. Design para um mundo complexo. S&o Paulo: Cosac Naify, 2012. 262 p. ISBN
9788540500983.FACCA, Claudia Alquezar. O designer como pesquisador: uma abordagem
metodolodgica da pesquisa aplicada ao design de produtos. Sdo Paulo, SP: Blucher, 2011. 190 p. ISBN
9788580390223.GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma. 9. ed. S&o
Paulo: Escrituras, 2009. 133 p. ISBN 9788586303577.

DSG915-NEURODESIGN - 40 horas

Ementa:

Ciéncia da Cognicdo e fundamentos da Neurociéncia. A psicologia da forma e do design. As cores,
texturas, padrdes e superficies e a interpretacao psicologica. Os principios de Gestalt e o Neurodesign.
A percepcao e a construgdo dos sentidos. O cérebro trino e a interpretagdo do design. Empatia e
emocado: aspectos da experiéncia e da interagdo. Andlise e avaliacdo de projetos sob a 6tica do
Neurodesign.

Bibliografia Basica:

ALLEN, David. A arte de fazer acontecer. BRANDT, Maurette (Trad.). Rio de Janeiro: Elsevier, 2005.
206 p. ISBN 9788535219081.

ARNHEIM, Rudolf. Arte e percepcéo visual: uma psicologia da viséo criador. Trad.de Ivonne Terezinha
de Faria; sup Editorial de Vicente di Grado. Sdo Paulo: Thomson Learning, 2006. 503 p. ISBN
8522101485.

BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o design de novos produtos. Trad. de ltiro lida. 3.
ed. S&o Paulo, SP: Blucher, 2011. 342 p. ISBN 9788521206149.

Bibliografia Complementar:

BURDEK, Bernhard E. Histdria, teoria e pratica do design de produtos. Trad. de Freddy van Camp. Sdo
Paulo, SP: Edgard Bliicher, 2006. 496 p. ISBN 8521203756.

COUTINHO, André; PENHA, Anderson. Design estratégico: dire¢des criativas para um mundo em
transformacéo. Rio de Janeiro: Alta Books, 2017. 222 p. ISBN 9788550801834.

DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. Trad. de Jefferson Luiz Camargo. 2. ed. Sdo Paulo:
Martins Fontes, 2003. 236 p.

FASCIONI, Ligia. O design do designer. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007. 173 p. ISBN
9788573936407.

FERLAUTO, Claudio. A forma & a forma. Sdo Paulo, SP: Edi¢ées Rosari, 2004. 103 p. (Cole¢éo Textos
Design). ISBN 8588343304.

DSG916-AFTER EFFECTS - 40 horas

Ementa:

Introducdo ao After Effects. Conhecendo o fluxo de trabalho. Criacdo de projetos e importagdo de
arquivos. Criacdo de composicdo e organizacdo de camadas. Adicdo de efeitos e modificacdo de
propriedades da camada. Criacdo de animagdo com predefinicbes e efeitos basicos. Animagédo de
texto. Predefinicdo de animagéo de texto. Keyframes de escala. Relacionamentos pai/filho (parenting).
Tracking de texto. Animac¢éo de camada néo texto ao longo de um caminho de movimento. Camadas
de forma. Formas personalizadas. Camadas de video e dudio. Animando uma apresenta¢cao multimidia.
Cenario utilizando parenting. Ponto de ancoragem. Animacdo de camadas. ModificagcBes na
iluminacdo. Animacao utilizando o pick whip. Movimento no cenério. Track matte. M4scara com a
ferramenta Pen. Distorcdo de objetos com as ferramentas Puppet. Deform pins. Chroma key.
ComposicBes no Device Central. Color Difference Key. Correcdo de cores. Color balance. Intervalo de
cores. Photo Filter. Criacdo de objetos 3D. Objeto nulo. Texto 3D. Animacdo 3D. E Utilizacdo de
recursos 3D. Reflexos em objetos 3D. Tempo das camadas. Luzes 3D. Motion Blur. Técnicas de edigdo
avancgadas. Apres. das prod. audiovisuais.

Bibliografia Basica:
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PRIMO, Lane; CABRAL, Sidarta. Producao audiovisual: imagem, som e movimento. 1. ed. Sdo Paulo:
Erica/Saraiva, 2018. 152 p. (Eixos). ISBN 9788536508344.

TEAM, Adobe Creative. Adobe after effects CS4 classroom in a book. (Adobe). Porto Alegre: Bookman,
20089. E-book. ISBN 9788577806539. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577806539. Acesso em: 19 de Dec 2022.
Referéncia Minha Biblioteca: - https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577806539
VAUGHAN, William. Digital modeling. Berkeley, CA: New Riders, c2012. 410 p. ISBN 9780321700896.

Bibliografia Complementar:

ABC da Bauhaus: a Bauhaus e a teoria do design. Trad. de André Stolarski. Sdo Paulo, SP: Cosac
Naify, c2008. 67 p. ISBN 9788575037355.

FIELL, Charlotte; FIELL, Peter. Graphic design for the 21 st century. Hong Kong: Taschen, 2005. 191
p. (Icons). ISBN 9783822838778.

LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: guia para designers, escritores, editores e estudantes. [Titulo
Original: Thinking with type a critical guide for designers, writers, editors & students]. Sdo Paulo, SP:
Cosac Naify, 2006. 184 p. ISBN 9788575035535.

MARTIN, Bella; HANINGTON, Bruce. Universal methods of design: 100 ways to research complex
problems, develop innovative ideas, and design effective solutions. Beverly, MA: Rockport Publishers,
€2012. 207 p. ISBN 9781592537563.

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Trad. de José Manuel de Vasconcelos. 2. ed. Sdo Paulo,
SP: Martins Fontes, 2008. 378 p. (Colecdo A). ISBN 9788533624375.

MUNARI, Bruno. Design e comunicac¢do visual: contribuicdo para uma metodologia didatica. Sdo Paulo:
Martins Fontes, 2006. 350 p. ISBN 8533606354.

WATTS, Harris. On camera: um curso de producado de filme e video da BBC. [On camera:how to
produce film and video]. 5. ed. Sdo Paulo: Summus, [1990]. 277 p. (Novas buscas em comunicagéo,
36). ISBN 9788532303141.

DSG904 — PRODUCAO AUDIO VISUAL — 40 horas

Ementa:

Introducdo ao audiovisual. Introducdo aos softwares de edicdo audiovisual. Softwares de edico
audiovisual - ferramentas, efeitos, cortes e transi¢des, formatos, conversdo e fechamento. Plataformas
audiovisuais online. Pré-producédo: argumentagéo e storyline, roteiro e storyboard. Movimentacao de
camera e captura de imagens. lluminacdo e enquadramento. Sonorizacdo. Edico linear e néo linear.
Autoracao e distribuicdo audiovisual. Algoritmos de recomendacéo, interfaces e navegacao. Producao:
croma key e cenérios virtuais. Videos 360 e lives. Lettering e vinhetas. Finalizagcdo: edicdo e pos-
producgdo. Apresentacao dos projetos audiovisuais.

Bibliografia Bésica:

ARAUJO PRIMO, Lanevalda Pereira Correia de. CABRAL, Sidarta Nogueira. producdo audiovisual -
imagem, som e movimento. S&o Paulo, Erica, 2014.

BERGSTRONN, Bo. Fundamentos da comunicacéo visual. Trad. de Rogério Bettoni. Sdo Paulo, SP:
Rosari, 2009. 240 p. ISBN 9788588343856.

JAGO, Maxim. Adobe Premiere Pro CC Classroom in a Book. ADOBE, 2017.

Ken DANCYGER. Técnicas de Edicao. Histéria, Teoria e Pratica. 32 Tiragem Consultoria Editorial

Bibliografia Complementar:

BERCHMANS, Tony. A Mdusica do Filme: Tudo o que Vocé Gostaria de Saber Sobre a Mdusica de
Cinema. S&o Paulo: Escrituras Editorial. 2006.

COMPARATO, Doc ¢, Da Criagao ao Roteiro. Rio de Janeiro: Ed. Arte MidiaRocco, 1995

FIELD, Syd. Como resolver problemas de roteiro. S&o Paulo: Objetiva, 1997

MARTIN, Marcel. A linguagem cinematogréfica. Rio de Janeiro: Brasiliense, 2003.

MCKEE, Robert. Story. Substancia, estrutura, estilo e principios da escrita do roteiro. Curitiba: Arte &
Letra. 2006

MOLETTA, Alex. Criacao de curta-metragem em video digital. Uma proposta para producao de baixo
custo. S&o Paulo: Summus, 2009.

PFROMM NETTO, Samuel. Telas que ensinam: midia e aprendizagem: do cinema ao computador.
Campinas: Alinea, 2001.
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WATTS, Harris. On Camera: O Curso de Producao de Filme e Video da BBC. Sdo Paulo: Summus,
1990.

DSG910 — UX/ Ul — DESIGN DA EXPERIENCIA — 40 horas

Ementa:

Introducdo a UX, compreenséo dos conceitos e sua contextualizagdo, evolugéo e campos de atuacao.
Os elementos da experiéncia do usuario (UX). Forma, conteddo e comportamento: design de interface,
arquitetura da informacado, design de interacdo. Taxonomia. Estratégia de Design. Pesquisa com
usuario. Introducao a Ul. Wireframes, layouts e prototipos navegaveis. Testes com usuarios. Testes de
Usabilidade.

Bibliografia Basica

KRUG, Steve. Nao me faca pensar atualizado: uma abordagem de bom senso a usabilidade na Web e
Mobile. [Don't make me think revisited]. FERNANDES, Acauan Pereira (Trad.). 1. ed. Rio de Janeiro:
AtlasBooks, 2014. 198 p. ISBN 9788576088509.

NIELSEN, Jakob; BUDIU, Raluca. Usabilidade mével. [Mobile usability]. FACCHIM, Sergio (Trad.). Rio
de Janeiro: Campus / Elsevier, c2014. 203 p. ISBN 9788535264272.

TEIXEIRA, Fabricio. Introducéo e boas pratica em UX Design. Sdo Paulo: Casa do Cddigo, 2015. 271
p. ISBN 9788575223925.

Bibliografia Complementar

BUXTON, Bill. Sketching user experiences: getting the design right and the right design. San Francisco,
CA: Morgan Kaufmann, c2007. 445 p. ISBN 97801237440373.

CYBIS, Walter; BETIOL, Adriana Holtz; RICHARD, Faust. Ergonomia e usabilidade: conhecimentos,
métodos e aplicacdes. Sdo Paulo, SP: Novatec, 2007. 344 p. ISBN 9788575221389.

GREENBERG, Saul. Sketching user experiences. Whaltham, MA: Morgan Kaufmann, c2012. 262 p.
ISBN 9780123819598.

PRESS, Mike; COOPER, Rachel. El disefio como experiencia: el papel del disefio y los disefiadores en
el siglo XXI. Trad. Maria Jesus Rivas. Barcelona: Gustavo Gili, 2009. 239 p. ISBN 9788425222283.
PRESS, Mike; COOPER, Rachel. The design experience: the role of design and designers in the twenty-
first century. Surrey: Ashgate, 2003. 210 p. ISBN 9780566078910.

SANTA ROSA, José Guilherme; MORAES, Anamaria de. Design participativo: técnicas para a inclusédo
de usuarios no processo ergodesign de interfaces. Rio de Janeiro, RJ: Rio Books, 2012. 170 p. ISBN
9788561556167.
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APENDICE Il - REGULAMENTO DAS ATIVIDADES COMPLEMENTARES

Regulamento das
Atividades Complementares

Cursos de Graduacéo
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PREAMBULO

O modelo pedagoégico predominante na Educagdo Superior brasileira é baseado em aulas
expositivas, desenvolvidas em programas padronizados, com pouca ou nenhuma flexibilidade
curricular. E evidente que esse modelo procura padronizar o ensino, oferecendo 0 mesmo itinerario
formativo a todos os estudantes, fixando calendarios, cargas-horarias, materiais didaticos, formas e
conteudos de aulas. Ao estudante sao oferecidas poucas ou nenhuma oportunidade de fazer escolhas
e de aprofundar-se em tdpicos que despertem seu interesse — 0 sistema rigido ndo sé imp&e o que
deve ser aprendido, como também o quanto deve ser aprendido. Dessa forma, incentiva-se a postura
passiva do estudante, que, sem a oportunidade de tomar decisGes sobre o0 que e como aprender, pode
deixar de comprometer-se plenamente. E um sistema facil de ser administrado, mas ndo o mais
eficiente no tocante ao aprendizado. Surge, assim, a necessidade de se rever esse modelo.

Em 2015 iniciou-se a implantagdo de uma reforma curricular nos cursos de graduacdo do
Centro Universitario do Instituto Maua de Tecnologia — CEUN-IMT, que vai além de uma modificagdo
de matriz curricular. Busca-se uma maior eficiéncia na aprendizagem, entregando para a sociedade
profissionais com soélida formacgéo e capazes de aplicar o que aprenderam nas questfes préaticas da
area de formacéo, com técnica e criatividade. Autbnomo, criativo e curioso, o estudante do CEUN-IMT
deve poder se aventurar além do curriculo prescrito e deve desenvolver o interesse pela aprendizagem
continua.

A nova concepcao de curriculo deve permitir maior envolvimento dos estudantes com
atividades praticas, problemas reais, abertos, multidisciplinares e diversificados. Para que isso
aconte¢a, ndo se pode ter um projeto pedagdgico com base apenas em disciplinas tradicionais.
Atividades como muitas das que hoje sdo consideradas extracurriculares devem ser devidamente
orientadas, acompanhadas e avaliadas para que possam ser aproveitadas como parte integrante da
formacao dos estudantes. Sdo alguns exemplos, mas n&o os Unicos: iniciagao cientifica, atividades de
competicéo académica — Aerodesign, Formula SAE, Concrebol, Maratona de Eficiéncia Energética,
competicdes de robbs —, participacdo em empresas juniores, visitas técnicas, monitorias e atividades
empreendedoras.

Dessa forma, os curriculos dos cursos de graduagcao do CEUN-IMT passarao a ser compostos
nao apenas de disciplinas, Trabalho de Conclusédo de Curso (TCC) e do estagio obrigatdrio, mas
também de um amplo conjunto de atividades que efetivamente contribuam para a formacdo do
engenheiro, do designer e do administrador com o perfil desejado. Essas atividades sdo chamadas de
Atividades Complementares.

O objetivo deste documento é apresentar o regulamento das Atividades Complementares nos
cursos de graduacéo do CEUN-IMT.

CAPITULO |
DAS FINALIDADES

Art. 1.° - As Atividades Complementares instituidas pelas Diretrizes Curriculares Nacionais
dos Cursos de Graduacao sdo estabelecidas como mecanismos de aproveitamento de conhecimentos
adquiridos pelos estudantes por meio de estudos de casos e praticas independentes, presenciais e/ou
a distancia, e integram o processo de formacédo do estudante.

Art. 2.° - As Atividades Complementares dos Cursos de Graduagdo do CEUN-IMT apresentam-se
na forma de atividades (eletivas) de natureza pratica que deverdo contribuir significativamente para a sélida
formacdo do estudante. O objetivo de tais atividades € estimular o estudante a realizacdo de estudos
independentes, transversais e interdisciplinares, de forma a promover, em articulacdo com as demais
atividades académicas, o seu desenvolvimento intelectual, as habilidades e competéncias relacionadas
a profissdo, bem como o desenvolvimento de agdes relacionadas ao exercicio da cidadania e da
sustentabilidade.
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CAPITULOII
DAS ATIVIDADES COMPLEMENTARES

Art. 3.° — A carga-horaria total e as distribuicdes das Atividades Complementares que deverao
ser cumpridas por série em cada curso do CEUN-IMT serao fixadas nos Projetos Pedagégicos dos
Cursos.

§ 1.° — As Atividades Complementares serdo agrupadas, apenas para efeito de controle
académico e acompanhamento da progressao curricular, em “disciplinas” denominadas “PAE -
Projetos e Atividades Especiais”.

§ 2.° — As diversas Atividades Complementares que poderdo ser realizadas para
integralizar as horas previstas em cada uma das “disciplinas” de “Projetos e Atividades
Especiais” estarao descritas nos respectivos Planos de Ensino.

CAPITULO Il
DAS ATRIBUICOES DOS ENVOLVIDOS

Art. 4.° — Cabera aos professores responsaveis pelas “disciplinas” de “Projetos e Atividades
Especiais”:

| — Elaborar o Plano de Ensino das disciplinas “Projetos e Atividades Especiais”;

Il — Avaliar o mérito e a carga horaria das propostas de projetos e atividades complementares
a serem ofertadas aos estudantes;

Il — Consolidar as informagdes relativas as atividades complementares e demais
documentacdes necessarias para sua validacdo e enviar, até a data estabelecida no Calendario
Escolar, o relatério com os conceitos (cumprido ou ndo cumprido) dos estudantes;

IV — Designar os orientadores das atividades complementares.

Art. 5.° — As atividades complementares sdo realizadas sob orientacdo e supervisdo de
professores ou outros profissionais tecnicamente qualificados para tal, pertencentes ou ndo ao quadro
de colaboradores da Instituico.

Paréagrafo Unico — A atividade de superviséo e orientacdo dos estudantes na execugéo
das Atividades Complementares pode ser executada presencialmente ou a distancia e ndo se
caracteriza como aula, haja vista que o orientador é um facilitador e o estudante deve
desenvolver a atividade com autonomia, dentro ou fora da Instituicdo, dependendo do tipo de
atividade e em horérios flexiveis e compativeis com a sua disponibilidade.

CAPITULO IV
DAS DISPOSIGOES GERAIS

Art. 6.° - No caso de reprovacao nas disciplinas “Projetos e Atividades Especiais”, o estudante
devera cursar a disciplina como dependéncia, aproveitando-se das horas cumpridas nas atividades
complementares em que participou e foi aprovado anteriormente.

Art. 7.° — O estudante que ingressar por meio de transferéncia fica também sujeito ao
cumprimento da carga horaria de PAE, podendo solicitar o aproveitamento da respectiva carga horaria
cumprida na Instituicdo de origem e devidamente comprovada pelo histérico escolar, declaragcdo da
IES ou outro documento hébil.

Art. 8.° - Os casos omissos neste Regulamento seréo resolvidos, em primeira insténcia, pelo
Coordenador do Curso e, em segunda instancia, pelo Pro-Reitor Académico do CEUN-IMT.

Art. 9.° - Este Regulamento entra em vigor na data de sua aprovacéo pelo Conselho de Ensino,
Pesquisa e Extensdo do CEUN-IMT.
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Aprovado pelo Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo em 23.06.2015. Resolu¢gdo CEUN-CEPE-
09.06.2015.

Aprovado pelos Colegiados de Cursos de Graduacao

Curso Data da aprovacéao
Administracéo 02.04.2015
Design 04.05.2015
Engenharia Civil 13.05.2015
Engenharia de Alimentos 28.04.2015
Engenharia de Controle e Automacéao 11.05.2015
Engenharia de Producéo 06.05.2015
Engenharia Elétrica 16.06.2015
Engenharia Eletrénica 16.06.2015
Engenharia Mecénica 05.05.2015
Engenharia Quimica 28.04.2015
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