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1. Descricao do Problema 3. Resultados e Discussao

As InstituicOoes educacionails desempenham um papel
fundamental na formacao das futuras geracoes, mas
enfrentam desafios devido a falta de incentivo, recursos
adegquados e suporte. Esses problemas afetam as qualidades
da educacao. Estrategias para superar esses desafios incluem
a promocao de aulas mais interativas e criativas, aproveitando
0S materiais disponiveis nas casas dos alunos.

Como sugestao para o melhor aproveitamento possivel dos
alunos em aula, kits de materials de experimentos para
laboratorio de quimica e fisica, foram criados.
Foram selecionados 3 experimentos para exemplificar
conceitos tedricos para os alunos.
O primeiro experimento se chama “"Vulcao submarino”, o
objetivo do experimento € observar correntes de conveccao.
Utilize um recipiente pequeno, transparente, guente e frio
2 I\/Ietodologia para fornecer agua guente. Cologue um fio na boca do
recipiente e adicione corante e agua quente. Enquanto o
fendmeno € observado, o recipiente € misturado com agua
fria em um recipiente grande. A conveccao ocorre gquando
fluidos de diferentes temperaturas se combinam. A agua
guente se torna mais densa ao entrar em contato com a
agua fria e afunda, retornando ao seu estado original. O
corante ajuda na visualizacao desse processo. Nesse ciclo,
a agua guente perde densidade e evapora antes de retornar
ao seu estado original ao entrar em contato com a agua fria.
Esse fenOmeno demonstra a passagem de energia.
O segundo experimento se chama "Camada de liquidos”,
objetivo do experimento €& observar a Interacao entre
densidade e solubilidade de diferentes substancias.

O trabalho fol desenvolvido com base no Design Thinking,
centrado na pessoa (Laura Silva dos Santos). Para a fase de
Imersao, fol utiizado o framework Persona (Figura 1) e o
Mapa de Empatia (Figura 2) para compreender as
necessidades dos usuarios. Na fase de ideacao, foi aplicado
0 método Brainstorm com o metodo 6-3-5 para gerar muitas
idelas. Em seguida, obteve-se uma matriz de priorizacao
para selecionar as ideias mails promissoras como base para
resolver o problema.
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A densidade € definida como a relacao entre massa e
volume e depende do tipo e quantidade de material.
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guestao. O foco sempre estara voltado para a montagem

Kits de baixo custo e até materiais presentes em casa para
a realizacao destes experimentos.
As Idelas sao direcionadas para criancas que estudam em
escolas publicas, muitas vezes com uma educacao
precaria e baixo incentivo familiar.
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