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1. Descricao do Problema

O problema a ser resolvido € a falta de Iinteresse dos
alunos em suas aulas na escola. E necessario criar
novos metodos para gue as criancas continuem vendo
motivo para ir para o0 colegio e tenham vontade de
aprender. A falta de interesse € um problema que pode
acarretar em uma piora no desempenho académico e no
desenvolvimento como pessoas e cidadaos, em casos
malis extremos, um futuro desincentivo ao ensino
superior, faculdades ou escolas técnicas, ou até mesmo
a propria evasao escolar.

2. Metodologia

Fol desenvolvida a Persona (Figura 1) e o Mapa
de empatia (Figura 2) para auxiliar na Imersao
do problema e conhecer o0s estudantes do ensino
fundamental. Buscou-se experimentos simples que
despertassem a curiosidade das criancas e Instigassem
a teoria, apos ver na pratica algumas “magicas’
criadas pela ciencia.

TN Olivia Uma menina de 10 anos que reside em Cotia, passa

grande parte de seu tempo observando a vida de seus

pals com olhos curiosos e chelos de esperanca. Ela

vé sua mae trabalhando incansavelmente e seu pal

em busca de emprego. Seu desejo e, um dia,

. proporcionar a eles uma vida melhor
Entretanto, na sala de aula, Olivia enfrenta obstaculos que parecem

insuperavels. Ela observa seus colegas de classe do 4° ano
alcancando notas excelentes, enguanto sua timidez a Impede de se
destacar. As materias escolares nao conseguem capturar sua atencao,
e a falta de Iinferesse torna o aprendizado um desafio constante. Assim,

Olivia encontrou seu escape fora da sala de aula, praticando ballet e

futebol, os quals a permitem viver com mais leveza. No entanto, Olivia
esta em busca de algo que possa acender a chama do interesse e da
motivacao em sua jornada de aprendizado, algo gue a ajude a trilhar o
caminho para alcancar seus nobres objetivos.

Figura 1 - Persona
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Figura 2 — Mapa de Empatia

5. Referéncilas

3. Resultados e Discussao

Apds analisar varios experimentos, escolheu-
se aqueles de refaccao simples, para trazer um ar de
conforto para as criangcas, uma vez dque O
desconhecido muito vezes assusta. Assim, esses
experimentos foram gravados, mostrando sua
facilidade, explicando um pouco do passo a passo e
colocando pequenas questoes do final de cada um
justamente com o Intuito de levar a crianca a pensar e
perguntar. Muitas vezes o conceito completo por tras
do fenOmeno sera estudado muito posteriormente na
sua vida académica, mas acredita-se que explicacoes
mais simples instigam o raciocinio e a vontade de
aprender no futuro.
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Video 1 — Experimentos e Resolucoes

Acredita-se que os experimentos gravados (Video 1)
mostrarao aos expectadores gue assuntos abordados
nas aulas futuras de Fisica e Quimica poderao ser
exemplificados na pratica. O contato do aluno com a
cléncia, pelos experimentos, auxilia a entender e
memorizar conceitos teoricos, algo que talvez sem
essa experiéncia nao seria tao simples, leve e
divertido.

4. Conclusao

Percebeu-se durante o estudo do problema gque existe
uma verdadeira caréncia de interesse por parte de
grande parte dos estudantes em relacao as aulas e a
escola no geral. Dessa forma, criou-se um projeto
para mudar essa situacao ao aumentar o interesse
dos alunos através de aulas ludicas, divertidas e
expositivas, para terem direito a experiéncias
Imersivas que conectam o aluno diretamente com o
conteudo ensinado, aumentando nao SO a
motivacao, mas a facilidade de aprender. Tal mudanca
no modo do aluno ver a escola implica diretamente no
aumento de notas, maior aprendizado e melhor
relacionamento entre estudante e escola.
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