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1. Descricao do Problema 3. Resultados e Discussao

O parceiro do projeto € o Passatempo Educativo, uma | Para colaborar com o parceiro foi realizada a montagem
organizagdo nao governamental sem fins lucrativos que @ de aulas interativas abordando experimentos que
desenvolve diversos projetos educacionais para dar | coloquem as matérias propostas pela BNCC na prética
continuidade num processo ensino-aprendizagem através | de forma facil, didatica e acessivel, contextualizando com
de situacOes praticas. 0 cenario atual do mundo.

Em visao de trazer um conhecimento contextualizado e = As aulas foram planejadas para estudantes do ensino
aumentar o interesse dos alunos nas matérias propostas | fundamental 2 e ensino médio, que possuem as matérias
pela BNCC (Base Nacional Comum Curricular), foi realizado = de tensdo superficial da &gua, pressdo hidrostatica,
a montagem de aulas Interativas abordando experimentos | capilaridade, atrito entre moléculas e oxidacao.

com materiais simples e acessivels. Uma das atividades propostas é a da mensagem secreta.
O projeto fol impulsionado pela ambicao de transmitir € | Escrevendo e enviando recados da mesma forma que 0s
estimular o interesse dos alunos do ensino fundamental € | soldados faziam durante as guerras, os alunos vivenciam

medio nas ciéncias, visto a percepcao sobre a falta de | de forma lidica uma reacdo de oxidacdo do carbono.
recursos e incentivo para tais areas no Brasil. —

2. Metodologla

A metodologia de projeto fol o Design Thinking, uma
abordagem de resolucao de problemas centrada na
necessidade do usuario gue se Dbasela na empatia,
colaboracao e iteracao. Nela, é seguida uma serie de
etapas, sendo:. Imersao, analise e sintese, Ideacao,
prototipacao e implementacao.
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COISAS QUE EU GOSTO:

. Volei Figura 5 — Demonstracao mensagem secreta.
« Sair com as

i b anis gaE A colecao de aulas propostas se revolvem em
N pragen experimentos como chuveiro de garrafa pet, mensagem
Paulo. Numa casa « Series e filmes : .
com meus pais, meu . Assistir Manual secreta (demonstrada acima), ponte de papel, massinha
1 Yma d d s . ~
e oY o Hunde magica, e canudo sob pressdo. Que podem ser melhor

\cachorro. /
detalhados acessando o seguinte QR Code:
“EU QUERO:

Me formar e passar
numa faculdade
publica para ser

EU NAO GOSTO:

« Da aula de
educagao fisica

« De couve

« Da cor laranja

« De ambiente
baguncgados

NA ESCOLA EU:

Gosto muito de
matematica e quimica,
pincipalmente as aulas
praticas.

Adoro lanchar com as
minhas amigas.

Gosto muito quando tem
projetos diferentes,
semana passada

engenheira
ambiental, e
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Figura 1 - Persona 4 _ CO NC I USao
" Incapacidade Acolhimento pelos_— A utiizacao do Design Thinking nesta pesqguisa

~ Professoras _~ proporcionou uma abordagem centrada no usuario,
“ enriguecendo nossa compreensao das necessidades do

Redes Sociais

Escola _ _ L _
Podcasts publico-alvo e orientando as decisOes de forma mais
Conselhos dos - Suas amigas : : ~ ..
vais ‘ N precisa. A fase de Imersao permitiu uma profunda
. ' g ureza ao - . ~ . ~ .
Fefticas resT: “\_bairro Investigacao, e a criacao da persona consolidou as

Sair com suas deSCObertaS em um perf” representatiVO. O mapa de

~" Vai para escola

amigas empatia organizou as informacoes coletadas no campo,

Ent . . ~ . ~
e Wi Smiifades  Kienas pelukdic proporcionando uma viséo mais clara das emocdes e
recursos Menos desigualdade motivagoes dos usuarios. Essa metodologia fol essencial
Figura 2 — Mapa de Empatia para o design das aulas propostas pelo grupo, ja que

ficou claro a verdadeira necessidade do publico alvo.
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