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1. Descricao do Problema |
O problema escolhido que se apresenta mais perto do escopo de - "””'
alunos do 1° ano de engenharia do IMT e se alinha com as finalidades | e e

do Passatempo Educativo € o Desinteresse Académico em Escolas
Publicas. Esse problema se aprofunda de muitas formas diferentes,
sendo elas: A dificuldade de um aluno sobre a matéria, a falta na
gualidade de ensino, falta de Interatividade, e a alta taxa de
desisténcia. Com isso em mente, fol escolhido criar uma aventura de
RPG utilizando um sistema pedagogico adaptado para os Ensinos
Fundamentais | e |l visando trazer aulas mais interativas e intuitivas

para os alunos. Resultando em um melhor desenvolvimento _ y
académico. 3. Resultados e Discussao

% |\/|et()d O | ()g | a Dado que a aventura tera gue possuir espaco para questoes de
clencias exatas e problemas dentro do escopo de alunos do

Ensino Fundamental | e Il, achamos gque as questoes sobre
astronomia e energia serao as mais apropriadas. A fim de
Imergir e chamar a atencao dos alunos, os personagens criados
serao colocados em uma situacao critica para motivar o uso das
competéncias obtidas em aula. E concluimos que a aventura
nao pode ter muita acao ou combate, se nao seria estimulado o
comportamento agressivo dos alunos.

Por fim, fol montado uma aventura de ficcao cientifica onde
0S Jogadores viajam para Marte e, por conta de uma
tempestade, a nave onde estavam viajando € quebrada(Figura
4). Agora os jogadores tém que trabalhar juntos resolvendo
guestoes de ciéncias e matematica para bolarem um gerador de
energia a fim de reparar a nave. Sera dado uma aula elaborada
das mateéerias que serao perguntadas no jogo antes de comeca-
lo como uma forma de prologo da aventura.

A escolha de ficcao cientifica fol dada pelo potencial
academico, pela alta popularidade, e pelo foco em ciéncias
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Figura 3— Nave construida no Space Engineers

Nossa ideia partiu do método de ensino STEAM (Sigla para
Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Arte e Matematica vinda do
Inglés), no setor de gamificacao e uso de RPGs nas salas de aula
do Passatempo Educativo, trazendo inspiracao na criacao de uma
aventura.

Para desenvolver uma aventura de RPG Intuitivo e intrigante que
englobe as aulas de Ensino Fundamental I e IlI, fol necessario uma
fase de imersao a partir do metodo de Design Thinking. Portanto, se
criou uma “Persona’(Figura 1) e um Mapa de Empatia(Figura 2)
para a mesma com o Intuito de ser o individuo alvo que 0 projeto
procura atender. Com ajuda do jogo ‘Space Engineers’(Figura 3),
montaremos 0S cenarios em que 0s alunos serdo desafiados a
solucionar. Por fim, decidimos usar um sistema do jogo que foi
modificado e adaptado para educacao escolar e a aventura a ser
elaborada sera focada em ciéncias exatas.
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| Eu acredito ter potencial s6 nao o consegui demostrar ainda.

:

, exatas gue estabelecemos, onde sera possivel sugerir guestoes
|. adequadas para o Ensino Fundamental ao mesmo tempo
Dados Demogréficos | Comportamento Necessidades e Metas auxiliando os alunos no ensino de ciéncias exatas de uma forma
Solteiro Tem grande interesse em jogos de tabuleiro; Gostaria de estudar em uma escola particular, por intuitiva e divertida_

conta das atividades dos laboratorios, de ter melhor
14 anos Rotina agitada em funcao dos transportes publicos; desenvolvimento escolar;

Gosta de ler histdorias em quadrinhos;

Estudante Tem como meta se tornar um cientista quimico;

- . Possui dificuldades em manter atencdo em geral; . _ N ) N L
Cursando 92 serie do Ensino Nao quer deixar sua mae na situagao precaria que se

Fundamental Il Frustrado por ter baixo desempenho escolar; encontra;

Mora em Sao Paulo(SP), Gosta de ver conteddo relacionado a quimica no Youtube Aspira por um novo metodo de estudo eficiente,

Tatuapée 5a- .
P pelo celular da mae; com pratica, que possa o preparar para sua meta.

Possui Hiperatividade Ele recusa a estudar da maneira que a escola atribui;

Figura 1 - Persona

Uma revolta em relacdo ao

~ sistema publico Tristeza pela mae e pelos amigos
Criticas destrutivas ' Gula pelo conhecimento ﬁrdeas no Youtube
dos professores S o que A
Incentivosdesua - PENSA E SENTE? " Muitos amigos
mae O, o desistindo da escola
_ | oque o que
Preocupacoes socioculturais OUVE? \ - VE7
. - FEsforco damae no trabalho Figura 4 — Mapa Inicial do RPG
Motivacoes vindas = ™~ —
do Youtube O gue -. Sessoes de RPG de mesa 4 O CO n C I u S a.O
FALA E FAZ? “~__ educati : :
Reclama de ndo ter material N Diante dos problemas enfrentados hoje nas escolas, o uso de
s o didatico suficiente g gamificacdo da metodologia STEAM, tende a ser uma grande
e es1orca nos estudos, mas S . . . .
ndo alcanca bons resultados ~ Incentiva os amigos para o estudo T~ ferramenta para despertar malor interesse dos jovens a continuar
quais s30 as DORES? quais séo as NECESSIDADES? _estudando, de forma que a educacao se torne algo mais
O disturbio de atencao, o mal desempenho A possibilidade de um estudo dedicado, atividades |nteressante € Menos pesada pal'a tOdOS 0S alunOS. O RPG Selra
escolar, pobreza e o excesso de responsabilidade praticas e interativas e auxilio financeiro UtilizadO para enSinar 0S alunOS de fOrma divertida para que se
_ | _ desenvolvam melhor academicamente e consigam trabalhar em
Figura 2 — Mapa de Empatia grupo, sendo esses 0s maiores intuitos do projeto.

5. Referéncias

SA, C.D. Desenvolvimento de um sistema de RPG para o ensino de Fisica. 2017. Orientador: Prof. Dra. Laura Paulucci Marinho. 2017. Dissertacdo (Mestrado) - Universidade Federal INSTITUTO MAUA DE TECNOLOGIA
de ABC, 2017. Disponivel em: <https://www.scielo.br/j/rbef/a/5L9GTr8SvXqdj8sGsRkfFGh/>. Acesso em: 25 out. 2023.

Disponivel em: https://lucidspark.com/pt/solucoes/educacao/. Acesso em: 27 set. 2023.

MAUA



https://lucidspark.com/pt/solucoes/educacao

	Slide 1

