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Resumo. O design é apresentado analiticamente em etapas definidas e limitadas por escolhas por
parte do projetista, em que o produto transpareca os pensamentos e conhecimentos relacionados a
cada fase do projeto. O design é responsavel por transmitir valores e aplicar identidade ao objeto,
sendo o responsavel por transmitir valores em forma de ideologia ou funcdo. O ambiente
académico de formacéo de profissionais das areas de design, engenharia e arquitetura apresenta
um caminho primordial para aperfeicoamento de fundamentos sobre materiais. E nesse contexto
que surge o conceito da materioteca académica, a qual é um espaco fisico com amostras de
diversos materiais disponiveis para consulta, visando uma aproximac¢do maior do estudante com o
objeto de pesquisa para alinha-lo da melhor maneira possivel ao projeto em desenvolvimento.
Solugdes como essas, que facilitam o acesso a informacgdes para a escolha de materiais para
projetos, trazem incontéveis beneficios como, principalmente, uma qualificacdo exemplar de
estudantes de diversas &reas.

Introducéo

O design é a perspectiva da criacdo e dos objetos, acompanhando-0s de sua concepg¢ao no
imaginario do projetista até sua finalizacdo e posterior vida Util. O processo de criacdo toma para si
0 passado e, em seguida, evolui seu produto para um tempo futuro, dando origem as modificagbes
presentes que permeiam o cotidiano de toda sociedade consumidora. O fazer design existe em toda
acdo que gera frutos, que analisa sua situagao atual, como necessidades e desejos, € a satisfaz com a
idealizacdo material de tal conceito.

As circunstancias, o contexto, a cultura, 0 meio ambiente, as previsdes de futuros sao
somente alguns fatores que condicionam a criacdo de um novo design, especialmente na area de
materiais. Além de ser um reflexo dos comportamentos da sociedade, mais importante que isso é o
papel de espelho das mudancas ocorridas na histéria da humanidade, podendo ser possivel observar
transformacdes proximas nos paradigmas sociais.

Nessa perspectiva, todo design esta posicionado em um tempo futuro a concepcao da ideia e,
para criar um design efetivamente disruptivo, é necessario explorar as mudancas no ambiente
presente e se aproveitar delas para imaginar futuros possiveis. Consequentemente, se o produto for
capaz de suprir necessidades presentes e futuras também, atravessando as barreiras do tempo e
diferentes perfis de usuarios, sera possivel iniciar uma revolucdo, adicionando mudangas ao
imaginario coletivo durante toda sua vida util.

Em paralelo a isso, um fator condicionador das circunstancias atuais € a crise ambiental
enfrentada pelo cenario mundial e seus efeitos. Segundo Platchek, 2012, um dos mais pertinentes
obstaculos enfrentados por projetistas atualmente é o agravamento de questdes ambientais e
consequentes discussdes acerca de sua conscientizacdo, pois a0 mesmo tempo que o design de
forma geral se situa em um determinado tempo, também se coloca diante de um espaco, o qual
passa por adversidades e mudancas de carater tanto inevitavel, quanto antrépico.

Desse modo, uma das decisbes mais significativas no design de produtos é a escolha do
material correto para a confeccdo de um produto. Tendo em vista o alto impacto, tanto social quanto
econdémico ou ambiental, de todo produto projetado em uso, selecionar o material que atende a
todos o0s requisitos de sua proposta & igualmente uma responsabilidade do designer para
proporcionar o melhor destino possivel para seu objeto ou servigo. Contudo, analisar a longevidade
de um material ndo é tarefa facil, ainda que se refira a um material ja bastante conhecido, é



necessario possuir conhecimento de diversas variaveis durante toda sua vida Util para determinar a
opcdo mais adequada. Assim, quais medidas seriam realizaveis para facilitar este processo? De qual
maneira € possivel proporcionar os conhecimentos mais pertinentes para tornar a escolha de
materiais uma questdo mais proxima dos designers, engenheiros e arquitetos?

Verifica-se que a catalogacdo correta, ou seja, uma organizacdo aperfeicoada se faz
essencial, a fim de evitar perdas de tempo e equivocos em situagdes de escolha de materiais. E a
partir de tais consideracfes que se inicia uma extensa pesquisa bibliografica acerca da melhor
maneira de se catalogar e indexar amostras.

E nesse contexto que se insere a presente pesquisa, a qual busca solucbes para auxiliar
estudantes de tais areas a encontrar as informagdes necessarias para a escolha do material mais
adequado para determinado projeto. Desse modo, serd possivel proporcionar uma disponibilidade
maior de informacGes, alcangando alunos e os aproximando do mundo comercial, j& que serd
construida uma base mais fundamentada de conhecimento e qualificagdo mais eficiente.

Material e Métodos

O presente artigo foi elaborado a partir de diversas metodologias, porém com enfoque maior
em pesquisas bibliograficas e primarias com alunos de design e engenharia, por meio do Design
Thinking e do método do “double-diamond”. Além disso, 0s assuntos pertinentes a pesquisa foram
investigados de maneira minuciosa e, majoritariamente, por meio de netnografia e estudos remotos.
A seguir, serdo expostas es etapas iniciais, de imersdo na problematica, e seguindo para a
elaboracdo ativa de solucBes. De inicio, para compreensdo e familiarizacdo com o tema, foi
estabelecido um periodo de imersdo, buscando construir uma base sélida de conhecimentos e
conceitos relacionados ao tema de selecdo de materiais, realizando-se uma extensa pesquisa
bibliogréafica de artigos e estudos pelos mais renomados profissionais da area de design de
materiais. Além disso, como complemento, a investigacdo foi estendida para abranger aspectos
relacionados a sustentabilidade para situar a pesquisa de acordo com preocupacfes atuais e
inovagbes. Como forma de sintese, um dicionario de conceitos foi criado para auxiliar o
entendimento de artigos e pesquisas ja realizados na area.

Em seguida, o panorama geral do design de materiais foi estudado, investigando artigos e
estudos publicados por especialistas na area. Também foram monitoradas noticias recentes a
respeito de inovacdes no design de produtos e superficies como forma de estabelecer conexdes
atraves de uma Gtica sustentavel e evitar divergéncias com o tema. Finalmente, um levantamento
das principais materiotecas ativas atualmente no mundo todo para posterior analise do estado de arte
de cada uma, bem como os sistemas de catalogacdo e indexacdo de cada uma, considerando as
melhores possibilidades de aplicacdo de tais classificacdes. Por fim, um catdlogo de materiais foi
elaborado como conclusdo das pesquisas e também como comprovacdo dos métodos investigados.
O inventario apresenta os principais materiais usados para a confeccdo de projetos de diversas
areas, com o fito, principalmente, de servir como banco de referéncias para designers, engenheiros e
arquitetos. O objetivo € produzir um material possa ser pesquisavel, atuando como facilitador no
estudo e na democratizagdo das informagfes acerca de materiais e os principais métodos de fazer a
escolha do material ideal para o projeto.

Desse modo, convém pontuar que o presente relatério foi produzido em conjunto com as
outras duas iniciagdes cientificas do Instituto Maua de Tecnologia, ou IMT, direcionadas ao estudo
das materiotecas e sua viabilidade de aplicagdo, portanto foram utilizados dados e informagoes de
tais pesquisas também.

Resultados e Discusséo
O design ¢ apresentado sempre de maneira analitica, em etapas bem definidas e delimitadas

por escolhas por parte do projetista, tal linha de construgdo apresentard& um produto que deve
transparecer todos 0s pensamentos e conhecimentos relacionados a cada fase do projeto.



Além disso, vale pontuar o design como assinatura cultural de todas as sociedades, sendo o
responsavel por transmitir valores e aplicando identidade ao objeto seja em forma de ideologia ou
de funcdo. Os objetos possuem historia e transmitem narrativas acerca de condigcdes presentes e
estilos de vida, tudo com o intuito de gerar identificacdo com o usuario, portanto, todo o processo
criativo de criacdo jamais é desprovido de pensamento ou desconsideracdo de singularidade durante
sua producdo ou tempo de vida util (Naify, 2007).

Tradicionalmente, o design de produtos compreende diversas esferas: sensorial, ergonémica,
funcional, sustentavel, material e diversas outras. Mais especificamente, para a conclusdo de um
projeto, fazer a escolha do material ideal para um produto engloba diversos fatores que devem ser
levados em consideracdo, como aspectos econdmicos, sociais e ambientais, (Dantas; Bertoldi,
2016), porém nota-se que, geralmente, equivocos sd@o cometidos e nao sdo corrigidos, levando a, por
exemplo, a producédo de produtos de dificil descarte correto. Logo, como conseguir resultados mais
satisfatorios e eficientes? Durante a producdo deste artigo, investigou-se as possibilidades de
solugdo deste impasse, concluindo que o ambiente académico de formacdo de profissionais das
areas de design, engenharia e arquitetura apresenta um caminho primordial para aperfeicoamento de
fundamentos sobre materiais.

De fato, é uma impossibilidade possuir conhecimento total acerca de materiais
diversificados, para mais considerando ainda aqueles menos comuns de serem encontrados e
utilizados. Em universidades e centros académicos, o ensino a respeito de selecdo de materiais esta
presente, ja que existem diversas matérias voltadas a essa questdo, inclusive abrangendo aspectos
sustentaveis da selecdo, contudo, muitas vezes o conteido ndo € totalmente absorvido, ou é pouco
trabalhado em bases praticas, mantendo-se somente no campo tedrico.

Se estudantes e projetistas ndo possuirem um repertorio de base suficientemente satisfatorio,
as possibilidades de inovagédo serdo limitadas drasticamente (Lesko, 2018), uma vez que néo serao
conhecidas as alternativas e solucdes analogas existentes. E nesse contexto que surge a solucio na
forma do conceito da materioteca académica: um espaco fisico no qual sdo expostas amostras de
diversos materiais disponiveis para consulta, visando uma aproximacdo maior do estudante com o
objeto de pesquisa para, em seguida, alinha-lo da melhor maneira possivel ao projeto em
desenvolvimento.Em uma sondagem feita com alunos das areas de Design e Engenharia acerca do
processo da escolha de materiais para projetos, a maioria relatou passar por impasses ao fazer essa
decisdo, principalmente, devido a falta de acesso a amostras e até mesmo informacdes, visto que
pouquissimos ja tiveram a oportunidade de acessar algum tipo de catalogo fisico ou digital.

Gréfico 1 — Resultado da sondagem acerca da disponibilizacdo de uma materioteca para a
livre consulta por parte de estudantes de Design, Engenharia e Arquitetura

Quais informagdes vocé considera indispensédveis em um catalogo de materiais?

A origem do material (forneced...
Caracteristicas sensoriais 13 (65%)
Propriedades técnicas 17 (85%)
Processamentos possiveis 14 (70%)
Exemplos de aplicagao 13 (65%)
Informagdes sobre sustentabili..
A origem do material 1(5%)

sustentabilidade 1(5%)

Além disso, outra questdo levantada na pesquisa foi a respeito de quais eram as principais
dificuldades encontradas, pergunta a qual grande parte da amostra respondeu néo ser informada das
vantagens e desvantagens de cada material, em adicdo a desconhecer as especificidades de cada um
sob determinadas condicGes de ambiente. Nessa sequéncia, foram listados os itens considerados
mais importantes para a inclusdo em um catalogo de materiais (Gréafico 1), os quais se destacaram,



principalmente, propriedades técnicas dos materiais, englobando dados fisicos, quimicos, térmicos
etc., processamentos disponiveis para cada matéria, bem como sua utilizagdo mais comum e segura,
e também caracteristicas sensoriais como atributos tateis e exemplos ja existentes de aplicacOes de
tais materiais.

Nessa perspectiva, verifica-se uma solucdo dividida em duas etapas: inicialmente, a
elaboracdo de um catélogo online de materiais seria um caminho viavel para sanar tais impasses
imediatas, proporcionando acesso a informacgdes mais aprofundadas sobre diversos materiais e, em
uma segunda instancia, a criagdo de um espaco de materioteca, a qual receberia amostras
disponiveis para consulta e manuseio, artificio inclusive citado por alguns dos entrevistados
conforme a sondagem. Na era da superselecdo, conceituada por Manzini (1993) como a
oportunidade de escolher entre varios materiais distintos para um mesmo produto, a avaliacdo
comparativa de amostras se torna indispensavel no processo de design.

Desse modo, com as informacg6es reunidas durante a sondagem, foram elaboradas fichas
com os dados mais relevantes acerca dos materiais, de acordo com os respondentes. Os materiais
foram divididos em 6 grupos, sendo eles 0s materiais mais comuns na confeccdo de trabalhos
académicos: polimeros, tecidos, ceramicas, madeiras, metais e papéis. A seguir, segue um exemplo
de ficha de informacdes. Dessa maneira, obtém-se um panorama geral acerca dos materiais, com as
informac6es mais pertinentes reunidas em uma so ficha, facilitando a consulta e, consequentemente,
a escolha do material. O objetivo do catadlogo é torna-lo facilmente pesquisavel, conforme seus
elementos sdo destacados de acordo com os pré-requisitos do projeto.

Sendo assim, a seguinte etapa da concretizacdo de solucdes é a criacdo e desenvolvimento
de uma materioteca. Para entender melhor o conceito, diversas materiotecas nacionais e
internacionais foram mapeadas e analisadas, verificando sua eficiéncia e disponibilidade,
principalmente por meio de pesquisas nos sites online. Efetivamente, segundo Librelotto; Ferroli
(2016), as materiotecas sdo, ativamente, um agente facilitador do acesso a referéncias do processo
de escolha de materiais, devido a amplitude de suas extensas bases de dados, elas podem ser usadas
tanto como um catalogo para pesquisa rapida quanto para a divulgacdo de novos materiais. Além
disso, isso pode servir como um estimulo para a criacdo e desenvolvimento de novos materiais.

Como dito anteriormente, para ndo somente conceber produtos intrinsecamente projetados,
como também trazer inovacBes para o campo da realidade, devem ser consideradas as
possibilidades existentes, e direcionar o olhar para o tempo futuro, principalmente em tempos de
globalizagcdo e mudangas ambientais acontecendo constantemente, 0s quais sempre incentivam a
concepcao de novos materiais (Lefteri, 2018).

Portanto, a instalacdo de uma materioteca auxiliaria tremendamente na expansdo do
portifolio de referéncias dos projetistas acerca de materialidades possiveis para seus projetos. Um s
espaco fisico traduzindo a reunido de possibilidades facilmente acessados ilustraria produtos e
poderia, também, acender a criatividade e amadurecimento de novas ideias, sem deixar de lado o
carater informativo do catalogo fisico, aproximando os requisitos do projeto com o material mais
propicio.

Com o objetivo de facilitar essa escolha, é ideal uma catalogagdo correta das matérias-
primas para criar um portfélio de referéncias que pode ser consultado a qualquer momento, Vvisto o
qudo crucial é seu papel no processo criativo de designers (Barata, 2021). Similarmente como deve
acontecer a escolha de materiais, inUmeros sistemas e métodos de classificacdo foram estudados
para alcancar a alternativa que melhor se adapta a maior diversidade de amostras que poderiam ser
recebidas, o que se concluiu ser a organizacédo precedida pelo Sistema de Catalogagéo de Amostras
de Materiais por Configuragdo (SCAMC)

Desenvolvido por Denise Dantas e Cristiane Bertoldi para a organizagdo das amostras no
projeto Materialize, acervo de materiais para o design e arquitetura na FAU USP, o SCAMC é um
método desenvolvido com base no Sistema Decimal de Classificagdo de Materiais desenvolvido por
Del Curto (2000), adaptando-o as necessidades e especificidades locais. (DANTAS, BERTOLDI,
DEL CURTO 2015). O SDCM foi desenvolvido por Del Curto (2000) para a catalogacdo de
materiais no Materiali e Design (Politecnico di Milano).



Imagem 1 — Catalogo de materiais digital para a consulta por designers, engenheiros,
arquitetos e projetistas, pagina 10 — ficha técnica do acrilico
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Acrilico N
FABLA

Polimero

Fornecedor

Casteril

htips://casteril.com.br/

Matéria-prima

Petréleo ou gés natural

Caracteristicas principais

Transparente, resisténcia ao
impacto, leveza, resistente aos raios
UV, resisténcia quimica, isolante
térmico, variedade de cores, pode
ser reciclado

Polimero Brilhante Resistente Leve

Propriedades técnicas
Proc ] Densidade [g/cm?] 1,1-1,2
Moldagem por injegdo e flemperatura de fusso [*Cl 160- 180
it GoRpras lEsforgo de ruptura [MPa] 50-90
termoformagem, Temperatura maxima permissivel [°C] 80
usinagem, colagem,
impressdo de superficie, Pegadc de carbono: média

dobra, acabamentos

Exemplos de aplicagéo

No catalogo digital elaborado, foram elencados os seguintes atributos:
Classificacdo do material, a qual grupo este pertence;
Link para contato com principal fornecedor do material no Brasil;
Matéria-prima mais comumente utilizada para producao do material;
Atributos mais pertinentes do material, destacando suas propriedades sustentaveis;
Principais propriedades fisicas, quimicas, mecénicas e térmicas;
Processos de deformacdo e acabamentos possiveis para a fabricacdo de produtos confeccionados com o material;
Principais exemplos de produtos fabricados com o material,
Média do impacto ecoldgico causado desde a extracao da matéria prima até o descarte do material referido.

A classificacdo, assim como a catalogacdo e a indexacdo, sdo formas de representacdo da
informacdo documentaria, cuja finalidade é proporcionar acesso ao contetdo tematico, facilitando a
intermediacdo entre o usuario e o documento pesquisado. Muitos profissionais ainda consideram a
classificacdo apenas com a finalidade de designar e controlar fisicamente a localizacdo do
documento na colecdo, contudo, é fato que uma base de dados bem-organizada proporciona uma
consulta muito mais humana e eficiente.

A catalogacdo, assim sendo, apresenta-se como uma progressdo natural da classificacao,
pois deve adaptar os elementos presentes na primeira etapa, para que sejam aplicaveis a amostras
reais em espacos fisicos, sem abrir brechas para confusdes ou equivocos. Para que 0 acervo seja de
fato pesquisavel, as categorias devem possibilitar o material de ser encontrado sem dificuldades,
caracterizando-o e diferenciando-o de outros.

As categorias e diretrizes foram atualizadas e adaptadas, visto as necessidades diferentes das
duas organizagdes, sendo as alteracfes arquitetadas principalmente apds o seguinte questionamento:
como permitir maior organicidade na justaposicdo de informagdes sobre os materiais considerando
0 equilibrio entre os aspectos técnicos e expressivo-sensoriais?

No quesito de facilitar a busca e comparagdo de amostras, tornando o acervo totalmente
design-oriented, foram observadas as maneiras como os designers realizam a busca por materiais,
listando os principais quesitos que servem de base para a pesquisa. A maioria dos materiais €
conhecida por suas caracteristicas fisico-quimicas, como 0s metais e polimeros, ou por sua



categoria de mercado especifica, como as téxteis ou tintas, ou entdo por um atributo especifico,
como os reciclados.

Nesse sentido, para que fosse criada uma classificagdo que atendesse a maioria dos
requisitos, uma organizacdo bem estratificada que englobasse tanto as categorias mais técnicas,
quanto as proprias relacionadas as especificacdes para projetos. Todos esses aspectos deveriam ser
facilmente analisdveis e compreendidos para qualquer um responsavel pela indexacdo das amostras,
com o cddigo gerado sendo possivel de alteracdes e edicdes sem prejuizos causados aos materiais ja
enumerados.

A primeira preocupacdo foi delimitar os tipos de materiais que poderiam ser recebidos como
amostras, com o fito de focalizar o acervo e evitar digressdes do objetivo de ser um repositério
direcionado primeiramente a designers. Assim, separaram-se nas categorias:

Tabela 1 — Definicdo das categorias de materiais no sistema SCAMC
Categoria Definicdo
Metais Materiais constituidos por pelo menos um tipo de elemento quimico
metélico e os atomos se ligam através de ligacfes quimicas denominadas
ligacbes metalicas. Exemplos: chumbo, niquel, aco etc.
Ceramicas Materiais inorganicos, ndo metalicos, obtidos geralmente ap6s tratamento
térmico em temperaturas elevadas. Exemplos: cimentos, vidros, porcelanas
etc.
Materiais Naturais Materiais naturais sdo aqueles obtidos diretamente da natureza e podem ser
de origem mineral, vegetal ou animal. Exemplos: madeira, bambu, argila
etc.
Compositos Materiais multifisicos que exibam uma propor¢do significativa das
propriedades de ambas as fases que o constituem, de tal modo que é obtida
uma melhor combina¢do de propriedades. Exemplos: kevlar, poliéster,

asfalto etc.

Polimeros Materiais que apresentam em sua estrutura molecular unidades
relativamente simples que se repetem. Exemplos: polietileno, isopor, PVC
etc.

Materiais Materiais dispostos em camadas sobrepostas diferentes entre si. Exemplos:

estratificados compensado, laminados plésticos etc.

Téxteis Material a base de fios de fibra natural ou sintética. Exemplos: algodao, I3,
seda etc.

Materiais Reciclados Materiais que podem voltar a se tornar matéria-prima, transformando-se em
algo novo. Exemplos: papel reciclado, garrafas PET etc

Materiais inteligentes Materiais manipulados para responder de forma controlavel e reversivel —
modificando alguma de suas propriedades — a estimulos externos.
Exemplos: Polimeros Termossensiveis, Hidrogéis Inteligentes etc.

Tintas e vernizes Materiais que recobrem superficies, podendo conter pigmentos ou deixar o
substrato transparente, conferindo protecdo a superficie. Exemplos: tinta
acrilica, verniz fosco etc.

Desse modo, para a adaptacdo do SDCM para o0 SCAMC, Dantas e Bertoldi (2016)
redigiram simulagdes que permitiram observar o funcionamento real do método de classificacdo
desenvolvido e o ajuste das categorias de entrada de dados e da organizacdo do sistema de
indexacdo das amostras. As simulagfes consideraram: aspectos do desenvolvimento de projeto,
configuracéo fisica e organizagdo do acervo, recuperacdo de informacéao e localizagdo da amostra
no acervo.

Logo, a sintese do sistema de catalogacao e representada pelo cddigo que é gerado a partir
das diversas categorias elencadas:

e O primeiro campo diz respeito a configuragcdo formal do material para uso em projetos de design e arquitetura:
Acabamentos e Tratamentos Superficiais Aplicados (ATS A), Amorfos (AM), Longo Rigido (LO R), Longo
Flexivel (LO F), Particulados (PA), Plano Rigido (PL R), Plano Flexivel (PL F), Tridimensional Homogéneo (TH),
Tridimensional Complexo (TC).

e O segundo campo diz respeito a classificacdo do material e possui 10 categorias: 000 Metais, 100 Ceramicas, 200

Materiais Naturais, 300 Compositos, 400 Polimeros, 500 Materiais Estratificados, 600 Téxteis 700 Materiais
Reciclados, 800 Materiais Funcionais/ Inteligentes e 900 Tintas E Vernizes.



e O terceiro campo diz respeito ao fabricante. Quando nao ha autoria, € considerado o estado ou pais de origem.

¢ O quarto campo visa diferenciar amostras de um mesmo produtor para que ndo haja trocas.

e O quinto campo marca o ano de recebimento da amostra e é pertinente para conseguir informagdes se um material
foi descontinuado pelo fabricante.

e O sexto e Ultimo campo é onde estdo sinalizadas as especificagcGes da amostra.

Desse modo, para ilustrar e comprovar a eficiéncia desse método, foi feita uma pesquisa, a
partir do catalogo online, e uma busca por um material que pudesse ser facilmente acessado e,
também, possuisse todas as informacgdes necessarias para desenvolver a aplicabilidade de todos os
atributos no codigo gerado seguindo os itens citados acima.

Imagens 1 e 2 — Amostra de acrilico
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A amostra foi disponibilizada a partir do FabLab Mau4, laboratério criado e operado pelo
Centro de Pesquisas do Instituto Maua de Tecnologia, cujo objetivo € 0 uso e ensino de técnicas
modernas de fabricacdo digital. Foi escolhido este material por sua alta disponibilidade para a
confeccdo de projetos e sua alta versatilidade, além de apresentar diversas variacfes pertinentes ao
design. Outrossim, € um material que possui diversos processamentos disponiveis no laboratério.

A seguinte tabela representa o processo de formacdo do cddigo para a amostra de acrilico
amarelo seguindo as especificacdes do Sistema de Catalogacdo de Amostras de Materiais por
Configuracdo. Faz-se valido ressaltar que a categoria de data de recebimento serd colocada um
disclaimer informando que todos os materiais serdo recebidos a partir do ano de inauguragéo da
materioteca fisica, ou seja, o codigo da amostra de acrilico € somente ilustrativo.

Portanto, tendo em vista a amostra e o cddigo concebido, verifica-se que a indexacdo
apresenta total éxito na tarefa de catalogar as amostras, inteirando precisamente as informacdes
mais pertinentes. Ademais, com as definicdes do codigo, também se facilita a pesquisa por
caracteristica no banco de dados, sendo possivel focalizar a sondagem e obter resultados
rapidamente com o objetivo de compara-los com outros materiais.

Tabela 2 — Exemplo de classificacdo: Acrilico amarelo - PL R 400 127 caa 2023 a6 cm

Campo Cédigo Ao que se refere Definicdo

1 PLR Plano rigido Configuracdo formal

2 400 Polimeros / Plasticos / PMMA SDCM - Classificacdo do material
3 127 ILAC Notacdo do fornecedor

4 caa Chapa acrilica amarela Cddigo de especificagdo da amostra
5 2023 Ano Recebimento da amostra

6 a6 cm Cor e tamanho Especificidade da amostra

Como dito anteriormente, para a criagdo de novos materiais, principalmente de biomateriais,
é importante observar o cenario atual e projetar o produto em um tempo futuro, pensando nas
tendéncias para o design de materiais. Nesse sentido, o acervo da materioteca concretizaria o efeito
de destacar as possibilidades de futuras aplicagdes, ou seja, se a vitrine de materiais dispor aqueles
que representam a parcela disruptiva das inovacdes, entdo serd possivel incentivar inovagcdes nesse
ambito.



Nessa perspectiva, € pertinente pontuar que a concretizacdo da materioteca tambem
contribui para aproximar uma visdo mais sustentavel dos estudantes, ja que a cada dia se torna mais
importante equilibrar o desenvolvimento produtivo com a sustentabilidade econémica, social e
ambiental e a escolha dos materiais a serem aplicados nos projetos de design e engenharia estéo
intrinsecamente conectados a seu tempo de vida util e, portanto, aos conceitos de circularidade e
sustentabilidade.

Nesse contexto, surge a concepcao da economia circular, também conhecida como “cradle-
to-cradle™ (Braungart: McDonough, 2002). Essa abordagem adota uma perspectiva biomimética no
design de produtos, moldando o sistema de producdo de acordo com 0s processos naturais. Em
outras palavras, os componentes sdo tratados como nutrientes, retornando ao ambiente ao final de
seu ciclo e sendo reutilizados. Seguindo esse principio, é crucial considerar ndo apenas as
implicacOes atuais, mas também antecipar o design visual, os materiais e a utilidade, planejando
para o futuro e explorando cenérios e inovacgdes potenciais.

O futuro seré determinado por uma abordagem em que o design é inspirado pela natureza,
ndo o contrario, conforme destacado por Oxman (2020). Nessa perspectiva, a chave reside no
entendimento do funcionamento de organismos vivos, que prosperam e se reproduzem,
contribuindo para a geracdo continua de vida. A pesquisa netnografica revela que a maioria dos
materiais em desenvolvimento atualmente se enquadra na categoria de biomateriais, todos eles
buscando inspiracdo na natureza. Alguns concebem o design como o comportamento de um 6rgéo
Vivo, engquanto outros incorporam as propriedades da seda encontrada nas teias de aranha. Assim,
da mesma forma que a natureza apresenta o desafio inicial, é ela que deve inspirar a solucao,
conferindo aos novos materiais um carater intrinsecamente circular.

A limitacbes impdem desafios que provocardo inovagdes, ja que obriga 0s projetistas a
pensarem outras formas de concretizar o fazer design, desde sua forma até sua funcionalidade. Os
obstaculos serdo ultrapassados, por exemplo, se for lancado o olhar as solucdes naturais, por
exemplo como define as teorias sustentaveis citadas acima.

Como resultado, € possivel prever a substituicdo de materiais, como os plasticos, em um
futuro proximo. No entanto, essa transformacdo na cadeia de producgdo sera viabilizada por meio de
uma transicdo gradual, na qual os biomateriais serdo introduzidos nos produtos e servigos de
maneira progressiva. 1sso ocorrerd devido a inviabilidade de uma transicdo abrupta em qualquer
esfera, seja social ou econdbmica, uma vez que a producdo de produtos ecoldgicos ainda nao esta

completamente desenvolvida (Ferroli, Librelotto, 2019).

Assim, é dessa maneira a qual os materiais na materioteca devem ser enxergados: como um
coletivo de oportunidades a serem exploradas e expandidas, como um grande repositorio de
materiais, de igual maneira que o mundo natural se apresenta como um acervo de possibilidades. A
seguir apresenta-se um excerto de um levantamento dos materiais alternativos sustentaveis mais
promissores, eles se apresentam tanto em desenvolvimento, quanto ja em uso atualmente.

Na tabela foram destacadas as caracteristicas, as quais, como pode ser observado, derivam
essencialmente de propriedades naturais, encontradas nas matérias-primas dos materiais
correspondentes. E conveniente notar, também, que as aplicagdes de tais materiais se aproximam da
abordagem biomimética citada acima, com suas superficies valorizando o aspecto organico do
elemento.

Visto o método de catalogacdo e indexagdo escolhidos, a oportunidade de incluir tais
materiais inovadores se faz ainda mais singular, ja que, além de permitir ao estudante uma pesquisa
mais abrangente e atualizada, também atua como um veiculo de divulgagdo, podendo, no futuro,
promover inovacgdes desenvolvidas no campus, mantendo um historico de atualidades no tocante do
panorama geral do design de materiais.

Nesse sentido, tendo em vista todos os pontos levantados, verifica-se que a comunidade
académica seria imensamente beneficiada pelo Projeto de Pesquisa da Materioteca, ja que oferece
uma nova abordagem para o processo de sele¢do de materiais, visando favorecer o acesso facilitado
de informagdes. Em conjunto com as duas outras propostas referentes a Materioteca, o presente



estudo traz informacdes que, no que tange a implantacdo da materioteca, comprovam sua prioridade
e relevancia no mundo globalizado, em constante mudancas.

Tabela 3 — Excerto da listagem de materiais sustentaveis

Material Tipo Fabricante | Matéria-prima | Aplicacdo | Caracteristicas Exemplo
{Criador
Apeel Bioplastico | Alkesh Aglutinantes Utensilios | Forma dura ou
Parmar, retirados da | de flexivel, preserva o »,
estudante | cascada cozinha aroma da fruta ¥ b
de Design | laranja D | \
formado .
pela Royal
College of
Art
Biocouture | Biotecido Estilizstae | Celulose Indistria | Moldavel, maleavel, £
designer produzida a damoda | leve, transparente, b ﬁ
Suzanne partir de nao toxico, ndo é a I el s
Les bactérias prova d'agua, e | *
crescidas em compostavel 3 E l Eil'
banheiras |
com folhas de | i
chi de
kombucha
Cleo de Bioplastico | Arkema Liguido Produtos | Rigido, alta
Ricino Extreme extraido das do qualidade optica,
Materials sementes de | dia-a-dia | resistdncia guimica,
mamaona substituin | térmica e mecanica
doo
plastico
comum
Bioplastico | Bioplastico Fibras de Produgdo | Versatil, ndo toxico,
de & biotecido canhamo de compaostavel
canhamo tecidos
acessornio
8
resinas
Bark Cloth | Tecido Casca de Revestim | Macio, versatil
uma arvore enfo de moldavel, pesado, a
em Uganda paredes prova d'agua
mobilia,
abajures
g
assentos
de camo

Conclusoes

Em suma, tendo em vista que a importancia do design como um processo analitico que
permeia varias esferas, desde a expressdo cultural até as escolhas de materiais, destaca-se a
relevancia do design na transmissdo de valores e na criagéo de identidade para objetos, ressaltando
que o conhecimento sobre materiais € crucial para a inovacdo. Desse modo, a falta de acesso a
amostras e informacgdes sobre materiais € uma barreira para estudantes e projetistas, fato que leva a
proposta de criagdo de uma materioteca académica. A solucdo proposta consiste em, primeiramente,
a criacdo de um catdlogo online e, posteriormente, a construcdo de um espago fisico que
disponibilizaria amostras de diversos materiais, facilitando a pesquisa e a escolha de materiais
adequados: uma materioteca instalada no Centro Universitario do Instituto Mauéa de Tecnologia. E
nesse sentido que se destaca a importancia de um repertorio solido de referéncias e informacdes, ou
seja, um banco de dados para fomentar a criacdo e inovagdo, o que seria ainda mais benéfico em
casos que valorizem a sustentabilidade apresentando possibilidades e contribuindo para superar as
limitacOes existentes. Desse modo, ressalta a necessidade de considerar ndo apenas as propriedades
técnicas, mas tambem aspectos sustentaveis na escolha de materiais, sempre projetando o produto
considerando um tempo presente e futuro.

A implementacdo do Sistema de Catalogacdo de Amostras de Materiais por Configuracao
(SCAMC) é apresentada como uma abordagem eficiente para organizar e indexar as amostras na
materioteca. E imprescindivel a importancia de adaptar e atualizar as categorias de classificacio



para atender as necessidades especificas da comunidade académica, requisitos os quais 0 SCAMC
atende perfeitamente. Desse modo, a materioteca ndo apenas facilita a selecdo de materiais, mas
também contribui para a promocéo de inovacdes, especialmente no contexto da economia circular e
do desenvolvimento de biomateriais. Destaca-se que 0 espagco serve como um repositorio de
oportunidades e possibilita a inclusdo de materiais inovadores, promovendo a pesquisa abrangente e
atualizada na comunidade académica. Conclui-se que a implementacdo da materioteca é
fundamental para favorecer o acesso facilitado a informacGes sobre materiais, promovendo 0
avanco e a sustentabilidade no campo do Design e da Engenharia.
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