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Voceé sabe
O que é

MINOR?

A exemplo de grandes universidades do mundo, o
Centro Universitario do Instituto Maua de Tecnologia
busca fomentar interdisciplinaridade entre os
diferentes cursos por meio dos programas Minor.
Essa iniciativa esta em consonancia com a proposta
da construcao de postura critico-reflexiva,
enriquecimento dos conhecimentos, do saber fazer,
e também da construcao da propria pessoa,

conforme o Projeto Pedagdgico Institucional.

Os cursos de graduacao da Maua contém um
conjunto de disciplinas obrigatérias, que
proporcionam uma solida base comum em sua area
de formacao, e também um conjunto de disciplinas
eletivas, que tém por objetivo flexibilizar o curriculo,
permitindo a personalizagao da escolha de certos
contelidos formativos, buscando a atualizacao

cientifica e tecnoldgica permanente.

As disciplinas eletivas sao escolhidas e cursadas na
ultima série da graduacao, tendo cada curso sua
exigéncia prépria de carga horaria. O Programa
Minor é um conjunto organizado dessas disciplinas
eletivas, compreendendo 240 horas-aulas de
estudos focados numa determinada area do
conhecimento que nao a de sua formagao original, e
permite ao aluno diversificar sua formacgao.
Portanto, para efeito de integralizacao curricular, as
disciplinas do programa Minor sao consideradas
disciplinas eletivas. Por completar todas as
disciplinas de um programa Minor, o aluno recebe

um certificado de estudos correspondente.

Dessa forma, além de acrescentar qualificacoes,
conhecimentos e habilidades a experiéncia
académica dos estudantes, diversificando a
formagao e ampliando a visao de mundo, o Minor
amplia as oportunidades dos formandos em suas
areas de concentragao. Por fim, além do diploma do
curso de graduacao, o curriculo académico trara o

registro e a certificacao de estudos do Minor.



A PROGRAMAS E VAGAS

Os Programas Minor e as respectivas vagas a serem oferecidas para o ano letivo de
2021 sao:

+ Energia e Sustentabilidade — 30 vagas

* Design e Inovacao — 30 vagas

+ Gestao de Negocios — 80 vagas

* Robdtica e Inteligéncia de Maquinas — 24 vagas

+ Ciéncia de Dados — 30 vagas

* Real Estate — 24 vagas

+ Engenharia e Tecnologia no Processamento de Alimentos — 20 vagas

MATRICULA E OCUPAGAO DAS VAGAS

A A solicitagao de matricula no Programa Minor devera ser realizada no periodo de renovagao de
matricula, (11.01.21 a 13.01.21) pela Mauanet e é processada quando o aluno requer matricula
em todas as disciplinas que compoem o Programa Minor escolhido.

A Os Programas Minor sdo oferecidos a todos os alunos do CEUN-IMT, considerando-se as
exclusoes a sequir

* Design e Inovacao — nao é oferecido aos alunos de Design;

+ Energia e Sustentabilidade — nao é oferecido aos alunos de Engenharia Elétrica;

+ Gestao de Negocios — nao é oferecido aos alunos de Administracao;

* Robodtica e Inteligéncia de Maquinas — nao é oferecido aos alunos de Engenharia de
Controle e Automacao;

+ Ciéncia de Dados - nao é oferecido aos alunos de Engenharia da Computacao;

* Real Estate - nao é oferecido aos alunos de Engenharia Civil;

+ Engenharia e Tecnologia no Processamento de Alimentos — nao é oferecido aos alunos de
Engenharia de Alimentos.

A Apds o periodo de solicitagao de renovagao de matricula, considerando o nimero de vagas em
cada Programa, sera realizada a sele¢cao dos alunos utilizando-se como critério de ocupacgao
das vagas o Coeficiente de Rendimento (CR) em ordem decrescente, condicionada a realizagao
da renovacao de matricula no prazo previsto no calendario escolar.

A 0 aluno que n3o tiver matricula deferida no Programa Minor serd comunicado por e-mail e/ou
SMS e devera optar por disciplinas eletivas oferecidas no ano letivo de 2021 com a finalidade
de integralizar a carga horaria prevista na matriz curricular de seu curso de graduacao.

VAGAS REMANESCENTES

A As vagas remanescentes nas disciplinas dos Programas Minor poderdo ser ocupadas por
alunos que desejem cursa-las como eletivas.

A Havendo vagas remanescentes nos Programas Minor, estas serdo oferecidas a alunos ja
formados, tendo preferéncia os egressos do Centro Universitario do Instituto Maua de
Tecnologia.



CODIGOS
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Programas e Disciplinas

DISCIPLINAS

Programa Minor em Energia e Sustentabilidade

Energias Alternativas e Sustentabilidade (1.° Semestre)

Distribuicao, Regulacado e Qualidade da Energia (1.° Semestre)

Mercado de Energia (2.° Semestre)

Cogeracao de Energia nos Setores Industrial e Comercial (2.° Semestre)
Energias Convencionais e Alternativas: Conversao e Eficiéncia (1.° Semestre)

Smart Grid — Redes Inteligentes (2.° Semestre)

Programa Minor em Design e Inovacao
Cool Hunting (1.° Semestre)

Branding (1° Semestre)

Design Thinking (1.° Semestre)

Técnicas de Apresentacao Digital (2.° Semestre)
Design Estratégico (2.° Semestre)

Metodologias Ageis (2° Semestre)

Programa Minor em Gestao de Negécios
Gestdo de Pessoas (2.° Semestre)

Operagdes (1.° Semestre)

Financas | (1.°Semestre)

Financas Il (2.° Semestre)

Marketing | (1.° Semestre)

Marketing Il (2.° Semestre)

Programa Minor em Robética e Inteligéncia de Maquinas

Fundamentos de Aprendizagem de Maquina (1.° Semestre)
Inteligéncia Artificial Aplicada a Robética e Visdo Computacional (1.°Semestre)
Robds Méveis Auténomos (2.° Semestre)

Robética em Ambientes Virtuais (2.° Semestre)
Programa Minor em Ciéncia de Dados

Anélise de Dados (1.° Semestre)
Aprendizado de Maquina (1.° Semestre)
Introducéo a Ciéncia de Dados (1.° Semestre)
Negédcios e Decisoes (2.° Semestre)
Introdugéo Big Data (2.° Semestre)

Projetos em Ciéncia de Dados (2.° Semestre)

Programa Minor em Engenharia e Tecnologia no
Processamento de Alimentos

Processos de Conservacao de Alimentos (1° Semestre)
Transformacées Fisico-Quimicas e Bioquimicas em Alimentos (1° Semestre)
Tecnologia de alimentos e desenvolvimento de novos produtos (2° Semestre)

Ferramentas para a qualidade e seguranga dos alimentos (2° Semestre)
Programa Minor Real State

Gestao de Negécios Imobilidrios (1° Semestre)
Desenvolvimento e Viabilidade de projetos (1° Semestre)
Visdo Financeira e juridica do Real Estate (2° Semestre)
Real Estate Marketing (2° Semestre)

Praticas de Mercado Imobilidrio ((1° e 2° semestres)
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A energia elétrica permeia nosso cotidiano, sendo
indispensavel para a realizacao de diversas

PROGRAM A at|V|da<_jes corriqueiras, = mas também sendo
MINOR EM essencial para o funcionamento dos processos e
ENERGIA E maquinas industriais, sistemas de transporte e

SUSTENTABILIDADE sistemas de comunicagoes, apresentando grande
importancia no aspecto social e econdmico.

Acompanhando as novas tendéncias e a

regulamentacao do setor elétrico, a producao e

consumo de energia deve considerar nao somente
as formas de geracao convencional (hidraulica e térmica), mas também a utilizacao
de fontes renovaveis, como a solar, edlica e a biomassa.

Nesse contexto, o “Minor em Energia e Sustentabilidade” aborda os desafios
crescentes na geracao, distribuicao e consumo de energia, enfocando
adicionalmente aspectos de cogeragao, bioenergia e eficiéncia energética.

Para isso, o programa oferece um conjunto de disciplinas, com o objetivo de
complementar a formacgao dos futuros egressos, e nas quais sao apresentados os
conhecimentos fundamentais associados a produgao e uso sustentavel da energia.
Dessa forma, torna-os aptos a contribuir para as discussoes relacionadas a
diversos segmentos do setor elétrico, envolvendo a gestao de processos de
producao e consumo de energia, a gestao de recursos hidricos, o mercado de
energia e o emprego de técnicas gerenciais sustentaveis.

Modelo eletroenergético brasileiro. Entidades: MME, ONS, ANEEL, EPE, Eletrobras,
Concessionarias, Agentes envolvidos. Regulagao da Energia Elétrica no Brasil.
Modelos regulatérios existentes pelo mundo: politicas de incentivos a
implementacao de renovaveis; impactos e consequéncias da integracao de
renovaveis em larga escala nas redes de distribuicao. Fontes de energia
alternativas. Energia solar (efeito fotoelétrico - células fotovoltaicas). Energia
Eolica. Energia de biomassa. Nanotecnologia e geragcao de energia. Estudos
avangados. Energia e Meio ambiente: Certificacao e legislagao. Tarifagao de energia
elétrica, demanda de energia na industria, comércio e servigos. Protocolos para
medicao e verificagao de eficiéncia energética. Sustentabilidade.



Histérico do desenvolvimento do assunto no Brasil e no exterior. Aspectos
institucionais e regulatérios do setor elétrico brasileiro. Distribuicao de energia
elétrica: Fatores e caracteristicas de carga. Aspectos basicos de planejamento e
previsao de carga. Indicadores da qualidade de servigo e do produto aplicados a
distribuicao de energia elétrica. Requisitos técnicos para atendimento dos padroes
de qualidade de energia.

Estudo dos tipos de fontes e da matriz energética Brasileira e Mundial: tendéncias.
Efeito estufa e camada de ozodnio. Ciclos para conversao de energias nao
renovaveis. Ciclo de Rankine. Ciclo Brayton. Termoelétricas com cogeracao e ciclo
combinado. Aula de laboratério de ciclo de Rankine. Ciclos para conversao de
energias renovaveis. Geracao hidrelétrica. Geracao Solar. Geragao Eolica. Aula de
laboratério de energias renovaveis. Ar Condicionado e Refrigeracao. Eficiéncia de
conversao em prédios e residéncias.

Principios de cogeracao. Sistemas de cogeragao baseados em turbina a vapor,
turbina a gas, ciclo combinado, motores de combustao interna e chiller de absorgao.
Aplicacdes de cogeracao nos setores industrial e comercial. Impactos das centrais
de cogeragao: combustiveis, eletricidade e meio ambiente. Tecnologias de
recuperagao de calor. Caldeiras de recuperacao. Analise econdmica de sistemas de
cogeracao e de recuperacao de calor. Analise de sensibilidade. Atual quadro
reqgulatério e financeiro para a cogeragao. Consideracdoes ambientais. Visita a
instalacao de cogeracao de producao de eletricidade e ar condicionado do
condominio Rochavera (motores de combustao interna, caldeiras de recuperacgao e
chillers a absorcao).

O conceito Smart Grid: perspectivas e tendéncias. Aplicacoes do conceito de smart
grid em redes elétricas convencionais, na geracao, transmissao e distribuicao de
energia elétrica. Utilizacao de redes inteligentes em processos industriais para
monitoramento de sensores. Caracteristicas de redes inteligentes (Smart Grid),
vantagens e desvantagens, medidores inteligentes (Smart Meters) que possibilitam a
aquisicao em tempo real das informacdes de consumo, parametros de controle de
processo e permitem a troca de informacdes entre consumo e fornecimento em
diversos processos e aplicacoes industriais.



O Sistema de Energia Brasileiro. Comparativo entre Sistemas de energia. Problemas
brasileiros de energia. O mercado e o Estado: regulacao, seguranga de abastecimento,
estrutura tarifaria. Dependéncias dos Sistemas de Energia. Clima e Politicas. A
economia da Demanda de Energia. Usos da Energia. Normas para as decisoes
empresariais. Inovagao e modelos de negécios. Energias Renovavelis.
Sustentabilidade. Oportunidades e Desafios. Mercado livre de energia.

A inovacao é uma palavra constante no universo
de industrias, empresarios e gestores e a busca
PROGRAMA por novos produtos e servigos ou solugoes difer-
entes e inovadoras faz com que se tente atender
MINOR EM cada vez mais, com criatividade, eficiéncia e
rapidez, as necessidades, desejos e

DESIGN E demandas dos consumidores. No mundo dos

INOVA C A 0 negéqios e na sociedade industr_ial a (_:have para o
crescimento e até para a sobrevivéncia é a
inovacao.

Segundo o World Design Organization (WDO):

“Design é um processo estratégico de resolugcao de problemas que impulsiona a inovagao,
constroi o sucesso do negocio e leva a uma melhor qualidade de vida através de produtos
inovadores, sistemas, servicos e experiéncias. O Design preenche a lacuna entre o que é e
0 que é possivel. E uma drea transdisciplinar que aproveita a criatividade para resolver
problemas e cocriar solugdes com a intencao de fazer um produto, um sistema, um
servigo, uma experiéncia ou um negdcio melhor. No seu coragao o Design fornece uma
maneira mais otimista de olhar para o futuro reformulando problemas como oportuni-
dades. Faz a ligagcao entre a inovacgao, a tecnologia, a pesquisa, 0S negocios e as pessoas
para fornecer novos valores e vantagens competitivas por meio de esferas econémicas,
sociais e ambientais.”

Nesse contexto, 0 Minor em Design e Inovacao aborda os principios fundamentais e
as ferramentas mais importantes provenientes do Design Thinking enfocando a
Inovagao nos diversos segmentos da industria e da economia de maneira geral.

O programa oferece um conjunto de disciplinas, provenientes da matriz curricular
regular do curso de Design que, combinadas desta forma, apresentam uma formacgao
complementar aos futuros engenheiros e administradores tornando-os aptos a con-
tribuir para as discussoes relacionadas aos problemas e demandas atuais e futuros
no mundo dos negadcios.



O Minor em Design e Inovagao sera composto por :

Estudo de métodos e técnicas de pesquisa, observacao e interpretagcao dos sinais
referentes as pessoas e ao mundo que as cerca, a fim de detectar e definir novas
tendéncias de habitos, comportamento, consumo e Design.

Aplicacao dos principios e da metodologia do Design Thinking na busca de uma
cultura de inovacao por meio do estudo de métodos e técnicas de imersao, ideacao,
prototipacao e implementacao no desenvolvimento de novos produtos e servigos.

Desenvolvimento dos valores das marcas, elaboracao do posicionamento de uma
marca no seu mercado, gestao dos pontos de contatos de uma marca com seu
publico-alvo e criacao de estratégias referentes as arquiteturas que uma marca se
organiza.

Estruturacao das ideias de forma visual. Aplicagao do pensamento visual para
esclarecer e comunicar ideias de forma criativa e assertiva. Sintese e visualizagao de
processos, demandas, problemas e solucoes por meio do estudo das técnicas e
ferramentas para desenvolver, estruturar e comunicar as ideias de forma visual
através de representacao, registro e apresentacao digital.

Estudo e aplicagao dos principios e pensamento do Design orientados para o
desenvolvimento de estratégias criativas a fim de aumentar as qualidades inovadoras
e competitivas de uma organizacao e fortalecer a cadeia de valor do negécio.

Desenvolvimento de uma base conceitual de métodos ageis (Scrum e Design Sprint)
aplicados ao desenvolvimento de projetos. Aplicagao das praticas ageis para
impactar as metodologias de projeto e seus processos, tornando-os mais fluidos e
otimizados. Analise critica sobre processos de projeto e os aspectos de minimizar os
riscos encurtando os periodos de desenvolvimento (iteracao).



Engenheiros e Designers, além da solida formagao

obtida na Maua, podem agregar um diferencial em

seus curriculos cursando o conjunto de disciplinas
PROGRAMA que compoem o Minor em Gestao de Negdcios.

MINOR EM O objetivo deste Minor é permitir que o aluno
desenvolva sua capacidade de lideranca e tomada de

GES TA O DE decisao; compreenda o processo de evolugao da area
2 de recursos humanos e as caracteristicas essenciais
NEGOCIOS da gestao de pessoas. Na area de finangas sera

abordada a gestao financeira de curto e longo prazo:

capital de giro e planejamento financeiro além da

gestao financeira de uma empresa. Disciplinas como
Marketing e Operagdes também serao contempladas com o objetivo de ampliar o
conhecimento do Engenheiro ou Designer nestes segmentos.

O Minor em Gestao de Negoécios sera composto por :

Interatividade dos processos produtivos e os demais grandes processos da empresa:
financas, gestao de pessoas e marketing. Estrutura do planejamento da producao para
fabricacao de produtos e para prestacao de servicos. Dominio de técnicas e
metodologias associadas. Conceitos de eficiéncia, eficacia, qualidade e produtividade.
Selecionar técnicas adequadas para cada tipo e situacao de conflito do sistema
produtivo. Identificar problemas da producao, suas possiveis causas, consequéncias e
formas de solucao, contemplando agoes preventivas e corretivas. Dimensionar e
avaliar a capacidade produtiva da empresa perante as necessidades de mercado.
Dimensionar e integrar os recursos materiais, tecnologicos, humanos, ambientais,
gerenciais e financeiros na solugcao dos problemas da producao. Organizar o trabalho
individual e em equipe para atender objetivos quantitativos e qualitativos
estabelecidos. Desenvolver o espirito de lideranca, de colaboracao e a capacidade
para o trabalho em equipe. Atuar de forma proativa, antecipando e prevendo possiveis
problemas, com planos alternativos. Desenvolver visao sistémica e interdisciplinar na
solucao de problemas técnicos e administrativos da producao industrial e de servicos.
Atuar com postura ética e com consciéncia critica perante as questoes sociais e
ambientais. Direcionar a acoes para os ganhos de produtividade, cumprimento de
prazos e para melhoria e racionalizagao dos processos de producao e os demais
associados.

Terminologias de Contabilidade. Métodos de custeio. Formacao do Prego de Venda-
base nos custos. Demonstracoes Contabil-Financeira. Indicadores Financeiros.
Matematica Financeira. Mercado de Capitais. Risco e Retorno. Carteira Eficiente -
indice de Sharpe



O que é marketing: conceito e definicdes. Consumidor — O inicio de tudo (quem é e
como conhecé-lo). Nogoes de pesquisa de mercado aplicada ao marketing.
Conceitos fundamentais (necessidade, desejo, demanda, mercado, satisfacao e
proposta de valor). Composto de marketing.

Fontes de financiamento de curto e longo prazo. Viabilidade Econémica Financeira.
Estrutura de Capitais e custos de capitais. Capital de Giro. Valuation.

S.I.M. (Sistema de Informacoes de Marketing) — Conceito e principais definicoes.
Estratégia S.A.P. (segmentacao-alvo-posicionamento) — conceitos, definicoes e
aplicacdes. Gestao do composto mercadoldgico (produto, preco, comunicagao e
distribuicao). Branding e Brand Equity — Conceitos e definicoes.

Moderna gestao de pessoas; melhores empresas para trabalhar; por que
trabalhamos? Entender como as pessoas de uma equipe podem contribuir para
solucionar problemas estratégicos e administrativos. Compreender o processo de
evolucao da area de recursos humanos; compreender as caracteristicas essenciais
da gestao de pessoas na atualidade e futuros desafios da area; desenvolver as
pessoas que constituem a equipe, em relagao as atitudes e decisdes em situagoes
de problemas que requerem uma decisao. Atingir os objetivos organizacionais por
intermédio das pessoas. ldentificar os elementos essenciais para a aplicacao dos
processos de gestao de pessoas nas organizagoes referentes a: criar ambientes de
trabalho que sejam estimulantes para o desenvolvimento pessoal e da equipe;
desenvolver a percepcao de evolugao das praticas de recursos humanos e sua
aderéncia ao ambiente externo e interno das organizagcoes; acompanhar as praticas
mais modernas aplicadas pelas organizagdoes na gestao de pessoas; reconhecer a
importancia dos seguintes processos de gestao de pessoas para o sucesso das
organizagoes.



PROGRAMA
MINOR EM

O Programa Minor em Robdética e Inteligéncia
de Maquinas visa desenvolver competéncias
. para projetos e aplicacdoes nas areas de
ROB O:r ICA' E Robotica e Inteligéncia de Maquinas, com o
INTEL | GENCIA DE uso das ferramentas de desenvolvimento
MAQUINAS atualmente mais utilizadas para estes fins.

Essa disciplina fornece uma introdugao ao aprendizado de maquina, mineragao de
dados e reconhecimento de padroes estatisticos. A disciplina se baseia em estudos de
casos para que o aluno aprenda como aplicar algoritmos de aprendizado para construir
robos inteligentes (percepcao e controle), compreensao de texto (pesquisa na Web e
anti-spam), visao computacional, informatica médica, audio, mineragao de banco de
dados e outras areas. O objetivo principal dessa disciplina é fornecer ao aluno uma visao
geral da area de Aprendizado de Maquina e dos conceitos e métodos fundamentais
utilizados, de forma a prepara-lo para aprofundar seu conhecimento em técnicas mais
avancadas.

Essa disciplina apresenta os conceitos basicos de redes neurais artificiais, l6gica Fuzzy,
visao computacional e processamento de imagens e videos usando as redes neurais. A
disciplina é baseada em atividades praticas onde os alunos implementam os conceitos
e métodos apreendidos. Nessa disciplina os alunos aprendem: criar, treinar e utilizar uma
rede neural; implementar controladores Fuzzy aplicados a sistemas nao-lineares; e
fundamentos de visao computacional e como aplicar redes neurais em tarefas de
deteccao e reconhecimento visual. Todo o desenvolvimento da disciplina trabalha com
estudos de casos para que os alunos aprendam como aplicar técnicas de inteligéncia
artificial na robética e em outras areas. O objetivo dessa disciplina é ensinar aos alunos
conceitos e aplicacoes de redes neurais para agregar maior grau de inteligéncia as
maquinas, e também utilizar as redes neurais artificiais para a visao computacional, o
que permite o desenvolvimento de inUmeras aplicagcoes como veiculos autonomos e
reconhecimento facial. Ao término do curso, o aluno sera capaz de analisar problemas
reais e propor a implementagao de técnicas capazes de prover algumas das atividades
mentais do ser humano as maquinas, permitindo que estas possam realizar tarefas
complexas.



Na disciplina Robés Moveis Autonomos, os alunos serao capazes de descrever os
conceitos basicos e algoritmos necessarios para a locomocao de robos moveis,
percepcao do ambiente, mapeamento e localizacao baseados em mapas probabilisticos
e planejamento de trajetéria. Além disso, serao capazes de integrar conhecimentos de
diversas areas, tais como, mecanica, eletronica, computagao, instrumentagao e ciéncias
sociais no projeto de robés moéveis autonomos que atuam em ambientes complexos.
Durante as atividades praticas serao utilizadas ferramentas como MATLAB, V-REP e
Robot Operating System (ROS).

Na disciplina de Robdética em Ambientes Virtuais sao apresentas formas de modelar,
programar e simular sistemas robéticos em ambientes virtuais. O objetivo principal desta
disciplina é ensinar os alunos a como criar ambientes de simulagao por meio do ROS
(Robot Operating System), um sistema operacional amplamente utilizados por industrias e
centros de pesquisas no desenvolvimento e programacao de sistemas robdticos. Por
meio de estudos de casos, os alunos irao aprender, por exemplo, como criar algoritmos de
navegacao para robos madveis, planejar trajetérias para robos manipuladores, criar
ambientes de Realidade Virtual e desenvolver algoritmos de Deep-Learning. Ao final da
disciplina os alunos serao capazes de adaptar os conhecimentos adquiridos a projetos
reais da industria robética.

Este Minor tem o objetivo de apresentar as grandes
areas do conhecimento que envolvem Ciéncia de
Dados. Por se tratar de um assunto multidisciplinar o

PROGRAMA aluno ird conhecer e desenvolver competéncias em
MINOR EM Engenharia de Dados, Analise de Dados, Inteligéncia
\ Artificial, Business Analitics, Big Data e mineracao de
CIENCIA DE dados, sendo capaz de desenvolver projetos de Analise
DADOS Descritiva, Diagnostica, Preditiva e Prescritiva do inicio

ao fim com seguranca, aplicando as melhores técnicas

disponiveis atualmente. Também sera desenvolvido ao

longo do curso de forma pratica, o pensamento critico e
analitico essencial para o profissional moderno e em sintonia com o mercado, tendo ao
longo do curso ricas interagoes com profissionais da area no formato de palestras e
Meet-ups. Empresas também serao convidadas a apresentarem problemas reais que
serao tratados pelos nossos alunos durante as duas fases de projeto que existem em
ambos semestres.



Esta disciplina consiste em desenvolver a capacidade técnica e analitica do aluno
quanto a exploracao de dados de uma organizagao ou outro ambiente qualquer em
que ele esteja inserido, utilizando técnicas estatisticas e ferramentas de visualizagao
de dados para modelar o ocorrido, com o intuito de auxiliar a tomada de decisao
baseado na analise do passado: Analise Descritiva e Diagnostica. Os trés pontos
focais dessa disciplina sao: - utilizagao de ferramentas para visualizacao de dados
como PowerBi, Tableut e pacotes do proprio python (MatplotLib e Seaborn); - Ingestao,
limpeza e tratamento de dados de diferentes fontes como Base de Dados e arquivos
como CSVs entre outros; - Analise estatistica, modelagem e desenvolvimento do
pensamento critico do aluno para que seja capaz de extrair insights que auxiliem
gestores e executivos em suas decisoes.

A disciplina apresenta o conceito de inteligéncia artificial em que se destacam:
aspectos historicos; abordagens classicas e modernas; estudo de alguns modelos
tradicionais e seus campos de aplicacao; tendéncias e perspectivas futuras. O aluno
serd capaz de entender as classificacoes dentre as estruturas e algoritmos de
Aprendizado de Maquina, para que seja capaz de escolher a melhor solugcao para um
determinado cenario/problema, simulado ou real, bem como conseguira implementar
a solugao com ferramentas de mercado como Scikit-Learn e TensorFlow.

A disciplina de Ciéncia de Dados sera responsavel por realizar a interligacao de todas
as grandes areas que integram o tema, como analise de dados, visualizacao,
engenharia de dados, aprendizado de maquina, validacao de modelos, entendimento
do problema, levantamento de requisitos e fluxo de processo (pipeline) de trabalho, de
forma pratica através de projetos que consolidam e integram esses conceitos. Areas
de conhecimento mais relevantes serao abordadas com maior profundidade em
disciplinas separadas, como é o caso de “Analise de Dados” e “Aprendizado de
Maquina”. O aluno sera capaz de desenvolver projetos de Analise Descritiva e Analise
Diagnostica dentro da area de Ciéncia de Dados, também tera uma visao mais
detalhada dos tipos de cenarios encontrados no mercado de trabalho através de
palestras de convidados relevantes na industria.

Esta disciplina consiste em conectar dados e decisdes de negodcios. O principal
objetivo é elucidar aos alunos por que certas decisdes precisam ser baseadas em
dados. Nesta disciplina o aluno sera desafiado a observar a relacao dos dados em



outras dimensoes da sociedade, sendo abordados conceitos como responsabilidade do
uso de Inteligéncia Artificial, Privacidade de dados, impacto nas decisoes e
empregabilidade nas empresas e cultura digital. O aluno sera capaz de alinhar os
conceitos técnicos aprendidos com os objetivos de criacao de valor por meio de dados,
além de desenvolver habilidades para comunicacao de resultados analiticos.

Nesta disciplina o aluno aprendera conceitos sobre Big Data de forma pratica e ird
coletar, limpar e analisar grandes volumes de dados usando softwares de cédigo aberto
como Hadoop e Spark. O aluno sera capaz de realizar analises de dados em larga escala,
predicoes e gerar visualizagoes que darao apoio a decisoes orientadas a dados, ele
também entenderd os desafios de aplicar ciéncia em cendrios reais com grandes
volumes de dados.

Na disciplina de Projetos em Ciéncia de Dados serao aplicados conceitos avancados de
extracao de informacao e predi¢cao de cenarios utilizando dados e problemas reais de
empresas convidadas. Neste mddulo os alunos exercitarao as dimensoes de Andlise
Preditiva e Prescritiva sobre um cenario controlado, ou Analise Descritiva e Diagnostica
sobre um grande volume de dados aplicando os conceitos de Big Data em um projeto
real. O aluno devera ser capaz de apresentar suas descobertas e insights de maneira
convincente e visual para as empresas parceiras, aplicando técnicas aprendidas na
disciplina de Negdcios e Decisoes.

Este Minor oferecera uma visao sistémica do
processo de investimento no setor imobiliario
PROGRAMA passando pela prospeccao, _pegquisa para aquisicao
de terrenos, concepcao, viabilidade, incorporacgao,
MINOR EM planejamento, desenvolvimento e (gestao de
empreendimentos imobilidrios. Serao abordados: o
“DEAL ESTATE" mercado brasileiro e seus produtos imobiliéri.os,
ferramentas de gerenciamento de negdcios
imobiliarios, analises de viabilidade e estruturacao de
operacbes de captacao de recursos (funding) e
caracteristicas dos riscos dos negocios com énfase

em empreendimentos residenciais ou mistos. Com as disciplinas propostas, os
alunos compreenderao o processo desta atividade: negocio imobiliario e sua gestao,
aspectos financeiros e juridicos, engenharia, arquitetura, marketing e vendas. A
pratica do Real Estate sera apresentada por palestrantes, profissionais e empresarios,
com larga experiéncia em suas diferentes areas de atuacgao e permitira que o aluno
analise aspectos que influenciam no planejamento e na gestao dos negécios.



Objetivos: Fornecer ao aluno conhecimento e habilidades para que ele consiga criar a
sua propria incorporagao imobilidria, utilizando um terreno real e aplicando técnicas
praticadas no mercado para a viabilizacao do empreendimento. O Minor tera a
participagcao da Mbrasil Construtora que ira apoiar o melhor projeto na busca por
investimento a sua realizacao.

Aulas serao 80% mediadas por tecnologia (formato remoto sincrono) e 20% utilizando
sala de aprendizagem ativa com maximo de 24 alunos.

Analisar possibilidades de investimento e oportunidades para empreendimentos
imobiliarios;

Utilizar as ferramentas praticas de gerenciamento de negdcios imobiliarios nas
diversas etapas do empreendimento;

Pesquisar, analisar e interpretar normas e legislacao para a implantagao de empreen-
dimentos imobiliarios.

Prof. Responsavel: Prof. Me. Pedro Henrique Cerento de Lyra
Palestrante: Eng. Marcos Brasil.

Esta disciplina busca fomentar o empreendedorismo, apresentando uma visao geral
do mercado e as técnicas necessarias para que o aluno possa desenvolver seu
préprio negocio imobiliario.



Prof. Responsavel: Prof.2 Dra. Paula Katakura.
Palestrantes: Economista Gustavo Poppe e Arquiteto Pedro Ribeiro.

Descrigao e objetivos:

Nesta disciplina sera apresentada a analise da viabilidade técnica, urbanistica e
mercadoldogica do empreendimento. O aluno compreendera a légica do produto
imobilidrio por meio da andlise do meio fisico, da legislacao e dos cenarios
politico-econd6micos que permeiam os projetos, adquirindo conhecimentos para a
aquisicao mais segura do terreno.

Participar de equipes de andlise de viabilidade econdmica e de execug¢ao de projetos
de empreendimentos imobiliarios;

Auxiliar na estruturagao de operagoes de captagao de recursos para investimentos
imobiliarios;

Empreender na area imobiliaria utilizando estratégias técnicas e mercadoldgicas para
o oferecimento e divulgacao do produto imobiliario.



A disciplina fornecera uma visao geral das opgoes existentes no mercado para o
levantamento de recursos necessarios a realizacao do empreendimento. O aluno ira
compreender e analisar a gestao juridica e de riscos do negécio imobiliario, como é
realizado o planejamento e controle de uma obra, abordando custos diretos, impostos
e BDI além da interface com as areas de suprimentos e compras de uma construtora.

Nesta disciplina o aluno conhecera o processo de langamento de um produto
imobiliario para o mercado. Analisara aspectos de marketing como: estande de
vendas, decorado, maquete, panfletos, marketing digital, gestao de leads e demais
aspectos envolvidos na campanha imobiliaria, incluindo nog¢oes basicas de
relacionamento com as imobiliarias parceiras ou equipe de vendas.



Demonstracao do processo de uma obra, de especificidades técnicas, criacao de
equipes, escopo contratual e gestao. Leitura de projetos, conhecimento de suas
etapas de elaboracao e planejamento da obra observando aspectos importantes
como logistica, controle ambiental, seguranca, cronograma, etc. Ao mesmo tempo, o
aluno desenvolvera atividade pratica de prospecgao, andlise e proposicao de um
empreendimento imobilidario com potencial para ser aproveitado na pratica.

PROGRAMA
MINOR EM

ENGENHARIA E
TECNOLOGIA NO
PROCESSAMENTO
DE ALIMENTOS

Este Minor fornecera uma visao sistémica do
processamento e tecnologia dos principais
alimentos produzidos na industria alimenticia,
englobando as etapas de fabricagcao e conservacao
de alimentos de origem vegetal e animal, bem como
o controle de qualidade do produto em toda sua

cadeia produtiva. Parcerias com empresas possibilitarao o contato com problemas reais
da industria alimenticia e equipamentos com tecnologias inovadoras e atuais. Os
conteudos abordados possibilitarao uma formagao complementar para os diversos
profissionais que atuarao no setor alimenticio.

Fornecer ao aluno competéncias técnicas para atuar no setor alimenticio possibilitando
a pratica das principais operacoes e tecnologias no processamento de alimentos.



As aulas ministradas contemplam aulas praticas de laboratoério, aulas em empresas
parceiras e aulas mediadas por tecnologia. NUmero maximo de alunos em cada turma:
20.

Competéncias desenvolvidas no 1° Semestre. Compreender a origem e a variabilidade
da matéria-prima alimentar e seu impacto nas operagoes de processamento de
alimentos. Aplicar os principios da ciéncia de alimentos e da engenharia de alimentos
para produzir alimentos seguros ao consumo humano, controlar e garantir a qualidade
de produtos considerando os aspectos regulatérios e aplicando os principios de higiene,
limpeza e sanitizacao nas operacoes de processamento de alimentos.

Descricao e Objetivos. Promover o conhecimento das perspectivas para a industria de
alimentos, seus desafios e tendéncias. Apresentar, de maneira geral, os principais
processos de conservagao de alimentos utilizados na industria, bem como os principios
da ciéncia de alimentos e da engenharia para produzir alimentos.

Conhecer e integrar os conceitos, principios e teorias de quimica e bioquimica de
alimentos. Apresentar as caracteristicas, propriedades funcionais e aplicacdes de
substancias no processamento e na estocagem de alimentos, bem como as
modificacoes quimicas e bioquimicas que ocorrem antes, durante e apds o



processamento de matérias primas e seus efeitos na qualidade dos produtos
alimenticios. Conhecer e aplicar os principais métodos analiticos para determinagao da
composicao centesimal e das caracteristicas fisicas de produtos alimenticios.

Competéncias desenvolvidas no 2° Semestre. Aplicar os principios da ciéncia de
alimentos e da engenharia de alimentos para produzir alimentos seguros ao consumo
humano, controlar e garantir a qualidade de produtos. Compreender as fontes e a
variabilidade da matéria prima alimenticia no que se refere a sua constituicao quimica,
reagoes bioquimicas, propriedades, reacoes dos seus varios componentes e seu impacto
nas operagcoes do processamento e na vida de prateleira de alimentos garantindo as
propriedades sensoriais e nutricionais. Conhecer os conceitos basicos e os fatores de
selecao. de embalagens para produtos alimenticios.

Descrigao e Objetivos. Integrar conhecimentos de engenharia e ciéncia de alimentos e
dos diferentes métodos de conservacao, desde a obtengao da matéria prima até a
obtencao do produto. Capacitar a tomada de decisdes na execucao de projetos de
processo e de selecao de embalagens ou de desenvolvimento de um novo produto
alimenticio. Conhecer processos inovadores na fabricacao de alimentos alinhados as
tendéncias de mercado. Conhecer os conceitos basicos de embalagem de alimentos e
os principais parametros importantes para a selecao de embalagens para produtos
alimenticios.



Ementa

+ Etapas do desenvolvimento de um produto alimenticio.

* Leites e derivados: Principios envolvidos na producgao de produtos lacteos.

+ Carnes e derivados: Producao e conversao musculo, abate, qualidade e anomalias.
Produtos carneos e ingredientes.

« Panificacao: Matérias-primas e ingredientes utilizados na industria de panificagao.
Paes, bolos e biscoitos.

* Frutas e Hortalicas: Producao de conservas e produtos de frutas.

* Novas tecnologias aplicadas a fabricacao de alimentos.

+ Embalagens.

MIN808 - Ferramentas para a qualidade e seguranga dos alimentos

Descrigao e Objetivos

Ementa

Introducao a Analise Sensorial. Testes qualitativos e quantitativos.

+ Fatores que afetam a vida de prateleira de alimentos. Abordagens para a
determinacao do prazo de validade de alimentos.

* Nocoes de Toxicologia de alimentos.

* Boas praticas de fabricacao, HACCP,

+ Aspectos regulatoérios de alimentos, agéncias reguladoras e legislagao. Registro,

rotulagem, classificacao de produtos segundo o grau de risco sanitario.



